10. Herramientas

Introduccion

En el mddulo de herramientas es posible consultar la informaciéon por medio de Reportes
Dindmicos, los cuales podran ser construidos por el usuario y definirles un formato de
acuerdo a sus necesidades, utilizando para esto el disefiador de reportes; es posible la
creacion de etiquetas de Codigos de barras; utilizar el Sistema de Informacion Geografica
(SIG), revisar un Registro de actividades de todos los usuarios dentro del sistema (LOG),
utilizar una herramienta para cambiar el tipo de dato de tipo texto a memo - disponible para
algunos campos de observaciones que pueden requerir de mas espacio — € insertar nuevos
niveles para los catdlogos de tipo de region, parametros poblacionales, caracteristicas del
ejemplar, caracteristicas del taxén y de relaciones entre taxones.

El moddulo estd compuesto por seis secciones a las que puede acceder mediante la opcion
Herramientas del menu principal.
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Figura 10.1

10.1 Reportes dindmicos
10.1.1 — Introduccidn a los reportes dinamicos.

10.1.1.1 - Introduccion.

El objetivo de los reportes dindmicos es proporcionar una herramienta efectiva y de facil
uso para efectuar consultas a una base de datos basada en el modelo de datos del Sstema de
Informacion Bidtica asi como disefiar reportes y etiquetas. El utilizar ésta herramienta
requiere tan solo conocer los datos que se desea consultar, este es el primer paso para
generar una consulta y obtener un reporte. Entre otras cosas este mdédulo proporciona la
sentencia SQL con la cual el sistema realiza la consulta internamente.

10.1.1.2 — Como gjecutar el modulo reportes dinamicos de Bidtica.

Para ejecutar los reportes dinamicos utilice el ment principal de Biotica seleccionando con
el raton “Herramientas/Reportes dinamicos”, se mostrara la pantalla que se observa en la
figura 10.1.1 donde se muestran los modulos de los cuales estd compuesto Bidtica.
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Figura10.1.1

Esta pantalla (véase figura 10.1.1) muestra un esquema de los modulos que integran
Biotica, es posible seleccionar uno o varios modulos dependiendo de la consulta que se
ejecutard, por ejemplo, si Unicamente se requiere informacion relativa a los ejemplares,
basta con seleccionar el modulo curatorial (véase seccion 1.1 “Introduccion” y Anexo H
“Diccionario de datos de Biotica”).

No todos los modulos se pueden seleccionar, los moddulos Directorio, Informacion
(catalogos y datos asociados a los ejemplares) e Informacion (catdlogos y datos asociados a
la nomenclatura e informacion geografica) se seleccionan de manera automatica al
seleccionar modulos adyacentes a ellos.

10.1.1.3 - Elementos de la pantalla principal delosreportes dinamicos:

La pantalla principal de los reportes dindmicos (véase figura 10.1.2) consta de una barra de
herramientas que contiene las principales operaciones que se realizan en los reportes
dinamicos, barra de menus, una barra de estado donde se muestra la descripcion de la tabla
o el campo seleccionado, una lista que contiene las tablas y campos de Bidtica, una carpeta
para establecer criterios de busqueda, una de ordenamiento, una donde se muestra la
sentencia SQL y finalmente la seccidon para mostrar los resultados de la consulta.
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Figura 10.1.2

La barra de herramientas de los reportes dinamicos se compone de:
...Abre una consulta

...Guarda una consulta

...Nueva consulta

...Seleccion para exportar al SIG

LEQOO

...Ejecuta una consulta

@' ...Cierra los reportes dindmicos

La barra de herramientas de la seccion de resultados de la consulta se compone de:
@ ...Impresion preliminar de los resultados de la consulta

@ ...Muestra los resultados de la consulta en una sola pantalla
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10.1.2 — Acciones gener ales para la constr uccion de consultas.

Como se menciond anteriormente, el primer paso para realizar un reporte es identificar la
informacion que se desea obtener para entonces realizar la consulta que sera el origen de la
informacion a mostrar en el reporte.

10.1.2.1 — Seleccion de los elementos de la consulta.

Para realizar una consulta es necesario seleccionar (dando doble clic) alguno de los
siguientes elementos:

Representa una tabla del modelo de datos del Sistema de Informacion Biodtica

Representa un dato de una tabla (catalogos dindmicos)

E Representa un campo de una tabla

‘d"{ Representa que algin elemento de los anteriormente mencionados se encuentra seleccionado

Al dar doble clic sobre una tabla:
I. Se incluira la tabla en la consulta aun sin tener campos seleccionados.
I. Se habilitaran las tablas que tengan relacion directa con esta.
III. Se mostraran debajo de la tabla los campos pertenecientes a esta.
Al dar clic sobre un campo o un dato:

I Se incluird el campo o dato dentro de la consulta.

Nota: El orden de la seleccion es importante para obtener los resultados esperados, es
necesario seleccionar primero la tabla sobre la que se desean obtener todos los registrosy
posteriormente la(s) tabla(s) que contendran informaciéon adicional. Por gemplo, se
desean conocer todos los ejemplares colectados en cierta region por un colector especifico,
la primera tabla que hay que seleccionar es la tabla Ejemplar puesto que necesitamos
todos los registros de esta y posteriormente seleccionar las otras tablas.

Cada vez que se seleccione o deseleccione una tabla, la lista de tablas se actualizard y se
habilitaran o deshabilitaran aquellas tablas que tengan relacion directa con la seleccionada,
de manera que al hacer una seleccion se tiene en la lista la informacion relacionada con
ella. La descripcion de las tablas habilitadas esta en color negro y es posible seleccionarlas,
las tablas no habilitadas no se podran seleccionar.
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Al seleccionar tablas como por ejemplo Nombre, Region o Bibliografia que contengan
alias, estos se mostraran como tablas. En cada alias se mostraran los mismos campos de la
tabla que los origina, pero con la relacion entre ellos, por ejemplo, la tabla Region contiene
los alias Pais, Estado y Municipio y otros de acuerdo a los tipos de region capturados en la
base de datos (véase seccion 5.1 “Catalogo de regiones™), en este caso pais estd asociado a
estado y este a municipio (véase figura 10.1.3).
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Figura 10.1.3

En este tipo de tablas (Nombre, Region, etc.) es posible seleccionar los campos para
obtener todos los registros, por ejemplo si se desea encontrar todas las regiones asociadas a
un ejemplar, basta con seleccionar el campo NombreRegion de la tabla Region (véase
figura 10.1.4), ya que un ejemplar puede tener mas de una region asociada (véase seccion
7.4 “Nombre cientifico — Ejemplar” apartado de “Informacion geografica™), pero si se
busca una region especifica asociada a un ejemplar, por ejemplo los municipios, se tendra
que seleccionar el alias Municipio. Al seleccionar un alias los campos de la tabla que lo
origina se deshabilitaran (véase figura 10.1.5).

E' ............ Paiz
E| ............ Estada
E‘ ............ ‘f Municipio
[ \rf Region e ClaveRegion
EEl ............ .............. IdREgiDI’I
.............. ClaveRegion B2 IdRegiONASE
.............. IdRegion w2 IdTipoReegion

""""""" IdR.eqgionAsc S [l 0D R egion

IdTipoR.egion

Eion

Figura10.1.4

Figura 10.1.5

Al seleccionar tablas como por ejemplo Catadlogo del nombre, Catélogo del g emplar,
Catalogo ecologico que corresponda a los catalogos dinamicos de Bidtica se mostraran los
campos de la tabla y ademas los datos que contiene el catdlogo, por ejemplo, la tabla
Catdlogo del nombre (véase figura 10.1.6) contiene todos los catalogos que estén
capturados en la base de datos que pueden ser asociados a un nombre cientifico (véase
seccion 6.3 “Catéalogo de caracteristicas”).
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En este tipo de tablas (Catalogo del nombre, Catalogo del ejemplar, etc.) es posible
seleccionar los campos para obtener todos los registros, por ejemplo si se desea encontrar,
todos los catdlogos asociados a un nombre cientifico, basta con seleccionar el campo
Descripcion de la tabla Catalogo del nombre (véase figura 10.1.7), pero si se desea
obtener datos de uno o mas catalogos asociados en especifico se tendrd que seleccionar el o
los catalogos a buscar, por ejemplo, la descripcion de la especie y el uso, se tiene que
seleccionar los datos Descripcion de la especie y Uso del catalogo del nombre (véase
figura 10.1.8). Al seleccionar uno o mas datos del catalogo, los campos de la tabla quedaran

deshabilitados.
o ~ Catilogo del nombre

..............

.............. \‘f Descripcion
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.............. Mivels

Figura 10.1.7
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Después de haber seleccionado la informacidn necesaria para crear la consulta, se pueden
establecer criterios de busqueda (véase seccion 10.1.3 “Estableciendo criterios de busqueda
en las consultas”), establecer uno o mas ordenamientos (véase seccion 10.1.4
“Estableciendo ordenamientos en las consultas™) a continuacion ver el resultado de la
consulta ejecutando esta y ademads es posible imprimir un reporte que conserve el formato
de la cuadricula de resultados (véase seccion 10.1.2.6 “Ejecutar una consulta™).

10.1.2.2 — Abrir una consulta.

Para abrir una consulta guardada con anterioridad seleccione el menu “Consulta/Abrir” o
con el acceso directo CTRL+E o de clic en el boton @ Se desplegara la pantalla Abrir
consulta... (véase figura 10.1.9) donde debera seleccionar la consulta a recuperar y dar un
clic en el boton Abrir. La extension de los archivos de los reportes dinamicos de Bidtica es
* rdb (reportes dinamicos de Bidtica).
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Nota: Es posible que algunas consultas no puedan ser abiertas dependiendo de la base de
datos en uso y de cual fué la informacién que se selecciond durante el proceso de creacién
de la consulta. Por gemplo, si la base de datos en uso contiene un grupo taxonémico
diferente de plantas y en la consulta que se desea abrir se obtuvieron los nombres de
especies de plantas, al intentar abrir esté4 consulta se indicara que € archivo contiene un
formato incorrecto o que la informacion seleccionada para crear € reporte no se
encuentra disponible, por lo tanto, algunas consultas previamente guardadas solo
funcionaran s la informacion seleccionada en la consulta se encuentra en la base de datos
en uso.
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10.1.2.3 — Guardar una consulta.

Después de haber seleccionado la informacién requerida en la consulta, de ser necesario
agregar criterios de busqueda, ordenamientos y ejecutar la consulta, es posible guardar la
consulta con todas las caracteristicas antes mencionadas, seleccione el menu
“Consulta/Guardar” o con el acceso directo CTRL+G o de clic en el boton #¥)para guardar
la consulta.

Se desplegara la pantalla Guardar consulta como... (véase figura 10.1.10), donde debera
dar el nombre y la ruta donde se guardaré la consulta y posteriormente dar clic en el botén
Guardar. La extension de los archivos de los reportes dinamicos de Biotica es *.rdb
(reportes dinamicos de Bidtica).
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Figura 10.1.10
10.1.2.4 — Nueva consulta.

Seleccione el ment “Consulta/Nueva” o con el acceso directo CTRL+N o de clic en el
botén @ para realizar una consulta nueva. Esta opcion lleva a cabo los procedimientos
necesarios para poner la interfaz como la primera vez que se ingresa a los reportes
dindmicos, es decir muestra la pantalla inicial donde se puede elegir uno o varios médulos
para realizar una consulta.

10.1.2.5 - Limpiar seleccion.

Seleccione el menu “Consulta/Limpiar seleccion” o con el acceso directo CTRL+L para
realizar una nueva consulta con los modulos originalmente seleccionados. Esta opcion
limpia todas las selecciones de tablas, campos, criterios de busqueda y ordenamientos que
se hubieren realizado.
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10.1.2.6 — Ejecutar una consulta.

Seleccione el menu “Consulta/Ejecutar” o con el acceso directo CTRL+E, o de clic en el
botén @9 después de haber seleccionado la informacioén que desea consultar. El resultado
de la consulta se mostrara en la seccion Resultados de la Consulta. Esta seccion tiene un
area donde se muestra el resultado del reporte y un ment con opciones para Vista

preliminar y Pantalla completa.
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Al dar clic en el boton Vista preliminar @ se mostrara en pantalla un reporte con el
resultado de la consulta, este reporte conserva el formato de la cuadricula de resultados.
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Imprime reporte.

Acercar.

Alejar.

Ajustar al tamafio de la ventana.

100% | Factor de alejamiento — acercamiento.
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[P Ir ala primera pagina.
<p Ir ala pagina anterior.
m Ir a la pagina siguiente.

o4 Ir ala altima pagina.

Al dar clic en el boton Pantalla completa (5| se mostrara el resultado de la consulta en
una sola pantalla, esto serd util si se necesita explorar los datos después de realizada la
consulta. Es posible exportar el resultado de la consulta a diferentes formatos (véase
seccion 10.1.5 “Exportar informacion obtenida por las consultas™) y obtener una vista
preliminar del reporte (véase figura 10.1.12).
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Es posible realizar un agrupamiento de los resultados mostrados, para ello hay que
seleccionar la columna a agrupar dando clic sobre el encabezado de la columna y arrastrar
dicha columna hacia la parte superior donde se indica.
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Figura 10.1.14 Figura 10.1.15
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10.1.2.7—Mostrar sentencia SQL.

El lenguaje de consulta estructurado (SQL), es utilizado entre otras cosas para realizar
consultas, actualizar y borrar informacion en una base de datos relacional. Una sentencia
SQL es una expresion que esta definida por alguna sentencia de SQL como SELECT y
puede contener clausulas como WHERE y ORDER BY.

Para ver la sentencia SQL con la cual el sistema realiza la consulta, seleccione el menu
“Consulta/Mostrar SQL” o con el acceso directo CTRL+M. Se mostrara la carpeta
Sentencia SQL donde es posible modificarla directamente para mayor personalizacion y
ejecutar la sentencia modificada (solo se recomienda para usuarios con conocimientos de

SQL).

Bisquada | crdenamicts | Sentedasqu

SELECT DISTINCTROW [Famika] Nombrs, [genere] Nombrs,

[e-mpecie] Nombre

FROM [{Hombre &S [Famiia] LEFT JOIN fMombre A5 [gérero] OM
([Famikia].bdsiombre = [gérero], JdascendObigatono)) LEFT NIIM Mombie A5
[=spscie] OM ([génere]. Jdhombre = [sspecie] [dbsrerdObbgatoric])

WHERE ([{[Famiia]. IdCategoniaTasonomical=1) BND
[{[asnero]. Jd st egoria Tamoromical=1 1) Ak

(i especie]. ToCataqoniaT asomomica=| 513

Figura 10.1.16

La sentencia SQL se puede copiar para utilizarla directamente en el manejador de base de
datos que se esté utilizando, para copiarla seleccione toda la sentencia, de clic con el boton
derecho del raton sobre la seleccion y de clic en el ment Copiar del menu rapido, con esto
la sentencia estard almacenada en memoria, ahora la sentencia podra ser pegada en otra
aplicacion.

[ Ersquada T Crianamento T Sentencia SOL

IGELECT DISTINCTROW [Famidia] Nombee, [género]. Nombra,

[ espemoe . Hombre

PR ( Monkee: AS [Famiia] LEFT 00N Mombre AS [ génan] 0N

[Farroba]. [dombre = [gérero ] iddscendOblgstono)) LEFT MOIM Mombre &S
especia | 0N ([oérern]. Jddombre = [espacie]. TdbsoerdOblgatonio))

WHERE ([iTFamis]. JdCategona Taxoromica)=%) AMD

(C[oérern ], T atagoriaTamoronmicai=13) AND

{[esnmcie]. 10 stegonia Tawonomca =1 555
Figura10.1.17
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10.1.2.8 —Selecciodn para exportar a Bidtica - SIG.

Seleccione el menu “Consulta/Seleccion para exportar a Bidtica - SIG” o con el acceso
directo CTRL+S, o de clic en el boton (f¥ para seleccionar de manera automatica, los
datos minimos necesarios para posteriormente exportar la consulta al SIG de Bidtica. Estos
datos minimos son la longitud y latitud de los sitios en la base de datos en uso, cuando esta
opcion este seleccionada los datos minimos mencionados anteriormente no podran ser
quitados de la consulta. Al exportar se generara un archivo tipo ‘shapefile’ que contendra la
informacion seleccionada en la consulta, este archivo puede verlo como un tema en la
opcion SIG del modulo Herramientas (véase seccion 10.2 “SIG de Bidtica”) o con otro
visualizador o SIG como ArcExplorer, ArcView, Arc/Info.

Nota: Una vez seleccionada esta opcion se podra seguir seleccionando informacion para
complementar la consulta y la tabla Stio se convertira en la primera tabla seleccionada, si
previamente hubiera una o mas tablas seleccionadas se le preguntara s desea continuar ya
que al activar esta opcion cualquier seleccion previa se perdera.

10.1.3 — Estableciendo criterios de busgueda en las consultas.

Es posible hacer filtros para consultar informacion que cumpla con algin criterio. La
manera de definirlos es: seleccionando el campo para el cual se establecera el criterio,
haciendo clic con el boton derecho del raton, aparecerd un menu rapido con una lista de
operadores de comparacion, y dando clic sobre el operador deseado.
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Figura 10.1.18
Una vez seleccionado ¢l operador se agregara un renglon en la carpeta Busgueda que esta
compuesta por las columnas campo, operador, valor, Y/O y lo unico que resta es dar el
valor a buscar.
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Basqueda T Ordenarmiento T Sentencia SOL

Campo | Operador | Yalor | VIO
Ejemplar . Alkitud = 150

Figura 10.1.19

Campo. En ésta columna se muestra la tabla y el campo (Tabla.Campo)
seleccionado por el usuario para el cual se aplicard la condicion de busqueda.

Operador. En ésta columna se muestra el operador seleccionado para la condicion
de busqueda. Es posible modificar el operador, selecciondndolo con un clic en el renglén de
la condicidén donde se quiere modificar, a continuacion se mostrara un mend contextual que
conteniene la lista de operadores, seleccione el deseado.

Biequeda |  Ordenaminto | Senbencia 50U

Lampo

Figura 10.1.20

Mo =nLista

o Mulo

Valor. En ésta columna se muestra la condicion o criterio dado por el usuario para
efectuar la consulta. Es posible modificar el criterio seleccionandolo con un clic y
escribiendo directamente en ésta columna el nuevo criterio.

El signo de por ciento (%), guion bajo (), signo de numero (#), signo de exclamacion que
cierra (!), guion (-), y los corchetes ([ ]) son caracteres comodines. Es posible utilizar estos
caracteres en consultas para incluir todos los registros, que comiencen con un caracter
especifico o concuerde igual a cierto patron.
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Se utilizan los caracteres comodin como sustitutos de otros caracteres cuando se especifica
un valor que se desea buscar y s6lo se conoce parte del valor o se buscan valores que
empiezan con una cierta letra o que coinciden con un patron.

Simbolo

%

Simbolo

Ejemplo
cu% encuentra Cucumis, Cucurbita
%is encuentra Cucumis, Peponopsis, Sechiopsis

Uso .- Busca cero o mds caracteres, y puede ser usado en cualquier
cadena de caracteres.

Ejemplo
L 458 encuentra LA458, LM458, LF458

Uso .- Busca un solo caracter y puede ser usado en cualquier cadena
de caracteres.

L[AM]458  encuentra LA458, LM458 pero no LF458

Uso .- Busca un solo caracter que este dentro de los corchetes.
L[!AM]458 encuentra LF458 pero no LA458 y LM458

Uso .- Busca un solo caracter que no este dentro de los corchetes.
L[F-M]458 encuentra LF458, LM458 pero no LA458

Uso .- Busca un solo caracter que se encuentre dentro del rango de
caracteres especificado.

Y/O. Operadores conjuntivo y disyuntivo. Esta columna da la posibilidad de
continuar agregando criterios a la consulta. Al agregar un segundo criterio, el operador que
unira el anterior con el nuevo sera Y, es decir, el reporte mostrara solo aquella informacion
que cumpla con ambas condiciones.
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Bisqueda T Ordenamiento T Sentencia 0L )

ampo | Cperadaor | Yalor |\",|'O
Ejemplar, alkitud = 150 i
Ejemplar. Altitud €= 500

Figura 10.1.21

Es posible cambiar el operador, dando un clic sobre este, si el operador es Y al dar clic
sobre ¢l tomara el valor de O, es decir, el reporte incluira aquella informacion que cumpla
con la primera condicidon O con la siguiente, si el operador es O cambiard a Y (véase
figura.10.1.22)

Basqueda T Crdenamisnto T Sentencia SCL W
Carnpo | operador | Yalor [ vio |
Ejermplar, ltitud = 150
Ejemplar.Altitud <= S00
Figura 10.1.22

367



Pﬁmm 4.1

10.1.4 — Estableciendo or denamientos par a las consultas.

Es posible realizar ordenamientos para algin o algunos campos en particular. La manera de
definirlos es, seleccionar el campo para el cual se establecera el ordenamiento, hacer clic
con el boton derecho del raton, aparecera un menu rapido con una lista de operadores de
comparacion y en la parte inferior aparecera el submenu Ordenamiento, se podra ordenar
ya sea de manera ascendente o descendente
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Figura 10.1.23

Una vez seleccionado el tipo de ordenamiento se agregara un renglon en la carpeta
Ordenamiento que esta compuesta por las columnas Campo-Orden, esto indica que todos
los registro devueltos por la consulta estaran ordenados ya sea de manera ascendente o
descendente por el (los) campo (s) seleccionado (s).

Es posible realizar un ordenamiento que involucre mas de un campo, si asi se desea, solo
hay que repetir la operacion antes indicada para cada campo por el cual se quiere ordenar.
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Figura 10.1.24

Campo. En esta columna se muestra la tabla y el campo seleccionado por el usuario
para el cual se aplicara el ordenamiento.

Orden. En esta columna se indica el orden que tomara la columna que puede ser
ascendente ASC o descendente DESC.

Una vez establecido un ordenamiento para un campo es posible modificar este con tan solo
dar clic en la columna Orden para el campo que se desea modificar el ordenamiento este
cambiara a DESC si se encuentra en ASC y a ASC si se encuentra en DESC.

10.1.5 — Exportar informacion obtenida por las consultas.

Una vez que se generd y ejecutd una consulta, es posible exportar la informacion que se
obtuvo como resultado a diferentes formatos.

10.1.5.1 —Exportar atablasde MS Access.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta a la base de datos Reportes.mdb situada
en la ruta C:\Biotica41 suponiendo que se instald Biotica en la ruta C:\Biotica41 creando
una tabla con el nombre de la primera tabla seleccionada en la consulta. Si con anterioridad
se ha efectuado otra exportacion a Access se generara una tabla consecutiva, por ejemplo si
ya existia la tabla Ejemplar se generara la tabla Ejemplarl y asi de manera consecutiva. La
base de datos Reportes.mdb se guarda en formato MS Access 97.

Seleccione el menu “Exportar/MS Access” o con el acceso directo F2 para realizar la
exportacion.
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10.1.5.2 —-Exportar a M S Excdl.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta creando un archivo con formato de MS
Excel 97, seleccione el menu “Exportar/MS Excel” o con el acceso directo F3 para realizar
la exportacion, a continuacion, deberd proporcionar la ruta y nombre para el nuevo archivo.

10.1.5.3 —Texto delimitado por caracteres.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta creando un archivo con formato de texto
delimitado ya sea por tabuladores o comas, seleccione el menu “Exportar/Texto delimitado
por.../Comas” para que la exportacion se realice a un archivo de texto delimitado por comas
o seleccione el ment “Exportar/Texto delimitado por.../Tabuladores” para que la
exportacion se realice a un archivo de texto delimitado por tabuladores, a continuacién
debera proporcionar la ruta y nombre para el nuevo archivo.

10.1.5.4 —Exportar aHTML.

Realiza la exportacion del resultado del reporte a un archivo de HTML (Hypertext Markup
Language), seleccione el menu “Exportar/HTML” o con el acceso directo F5 para realizar
la exportacion. Si se desea exportar el resultado completo de la consulta basta con
proporcionar la ruta y el nombre para el nuevo archivo.

N =100 =
e BW few 0 Comwiile  Helo
i + 34 B 2 o = £ O W Bl
Fabad Homs Sswch Kebowa Fei  Seoank Sep
'_ ol " Bxbmeia Lu-lm_'m-v.*."' 1 ared gL Pt 1 oYY sar. hand ﬂf.d'ui-u‘-:ﬁvlmﬂ
T B oy wistiid 1§ Coiset | Pewple [ vokeePages B Deeiend f Ok H Aol
kEakrron [drathcmm KembreColerrion FuhiraPresis SossCneoe on —{

1 L Hn dplica =1 ki dplicw

2 & b [imponible =T Wi i b

| 3 Cpleoricr e Prpesriss Wenptaies p Ardmoy e ol e e | SHE AR

E] ] Herhag = ]

] 4 Herhuario al-l FEG

L] 5 WColesncidn o Fi g AR CR

¥ 1§ Herhario FEB HH

[:] 1§ I danobe inaas y bacierae. Fridirobs FLE W e ik

g 15 \Cplesocide de drdoridos B T BACF

10 7 PCrdaccid o Copdsding diel Pacios Pesdcan e L. HeR

it 7 (Cobaccidn boiokigica 2] CICIHER-C]

12 A bareh Bodancy Aegong PR K

i3 8 [ctiop bnion da | Car i Fgedcang 113 T oo e by

14 & Woodpochde o Pocxs: 0 b Laguna Caliedin e W Cecpeon i 2
e Domserd e N T, < ¢ QY

Figura 10.1.25
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Es posible exportar solo una parte de los resultados (véase figura 10.1.27) seleccionando las
filas a exportar en la lista de resultados y posteriormente proporcionar el nombre y la ruta
para el nuevo archivo de HTML. Para seleccionar multiples columnas no adyacentes
mantenga presionada la tecla CTRL y dé clic en el encabezado de cada fila (véase figura
10.1.26), para seleccionar filas adyacentes seleccione la primera fila del rango a seleccionar
dando clic en el encabezado de la fila, mantenga presionada la tecla SHIFT y seleccione la

ultima fila del rango.
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Figura 10.1.26
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10.1.5.5 —Exportar a XML.

I ntroduccion

XML (Extensible Markup Language) es un lenguaje, que permite representar informacion.
Un ejemplo de un documento XML tiene el siguiente aspecto:

<?xml version="1.0" 7>
<raiz>
<etiquetal atributol="valor1"> contenido1 </etiquetal>
<etiqueta? atributo2="valor2" atributo3="valor3"> contenido2 </etiqueta2>
<nombre_coleccion siglascoleccion="CNHE" >
Coleccion Nacional de Helmintos
</nombre_coleccion>
<etiquetad/>
<[raiz>

Los documentos XML se componen de etiquetas, y estas se encuentran delimitadas por los
simbolos < >, observando el ejemplo anterior podemos identificar a <nombre coleccion>
como una etiqueta.

Cada etiqueta debe estar correctamente cerrada, una etiqueta de cierre esta representada por
los simbolos < />, por lo que podemos identificar a </nombre coleccion> como una
etiqueta de cierre.

El contenido de una etiqueta se encuentra entre la etiqueta de apertura y la etiqueta de
cierre, (< >contenido< />), el contenido de <nombre coleccion> es Coleccion Nacional de
Helmintos.

Las etiquetas pueden contener atributos, los cuales incorporan caracteristicas o propiedades
a cada etiqueta, de nuestro ejemplo siglascoleccion="CNHE” es un atributo de la etiqueta
<nombre_coleccion ...>.

Con el ejemplo anterior realizaremos las siguientes observaciones:

1.-La linea <?xml version="1.0"?> indica la version de XML que se esta utilizando.

2.-Los documentos XML permiten solo un elemento raiz del que todos sean parte, es decir,
para que un documento XML sea bien formado este debe contener inicamente una etiqueta
inicial que en nuestro ejemplo es la etiqueta <raiz>..</raiz>

3.-XML permite etiquetas sin contenido y la linea <etiqueta4/> representa a una etiqueta
sin contenido.
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10.1.5.5.1 — Editor XML

Introduccion.

El objetivo del Editor XML es proporcionar una herramienta, que permita crear la
estructura de un documento XML con la cual se presenten los datos obtenidos a partir de la
consulta realizada en los Reportes Dindmicos.

10.1.5.5.2 - Como g ecutar e Editor XML de Bidtica.

Para ejecutar el Editor XML realice lo siguiente:

Ejecute una consulta en los reportes dindmicos (véase seccion 10.1.2 “Acciones generales
para la construccion de consultas™).
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Figura 10.1.28

Posteriormente seleccione el menu Exportar/XML o con la tecla de acceso directo F6.

Eleportesdmimicon =10

oraits | Exporter Reportes Comy

& win. n |G
HE Exrel Fa
Teabo delimitado por, .. ¥

Figura 10.1.29
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10.1.5.5.3 - Elementos de la pantalla Editor XML

La pantalla Editor XML (véase figura 10.1.30) consta de una barra de menus, una barra de
herramientas, una lista que contiene los campos seleccionados en la consulta, una carpeta
para Editar los nombres de los campos y otra para Agregar y Eliminar Atributos, también
presenta un recuadro donde se muestra la consulta que fue realizada previamente en la

pantalla de Reportes Dinamicos.
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Figura 10.1.30

La barra de herramientas del Editor XML se compone de:

...Abrir una Estructura XML

OO0

...Cierra el Editor XML
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...Guardar una Estructura XML

...Exportar los datos a un archivo XML




Maodulo Herramientas

10.1.5.5.4 - Guardar Estructura XML

Una vez que ha definido la estructura que tendra el archivo XML al momento de exportar
los datos, puede guardar dicha estructura; para ello seleccione del menu la opcion
Archivo/Guardar Estructura XML o presione el boton = de la barra de herramientas .

Posteriormente se desplegara la pantalla Guardar Estructura como (véase figura
10.1.31),en donde debe proporcionar el nombre y ruta del archivo XML que contendra la
estructura, por ultimo de clic en el botén Guardar.

La extension del archivo que contiene la estructura XML es también un archivo XML.
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Figura 10.1.31

Para ver la apariencia del archivo que contiene la estructura XML del ejemplo anterior
véase la figura 10.1.32.

375



E&mm 4.1

« tonl vanriare"] 1" sfcadnge"io-BF 1" Tx
cesquen b guerp="selech distisot insiRudion sre sitve stigaoien as [InstRuclonsreaireestigacioal, instiucionciedsd as [instibecidacidad],
Inshikucion cefigopestal a8 [instibscidacedigopestal], metituckan, direccion 5 [nstitucidndireccion )l instRucioninstRucion s
llh:jh-l:ﬂ-ﬂdlnlhtl.ﬂ:lml. instAuCionsambreinstinicion &f |isrtitecHnnomdes ingttucion] frem [institecies]] -
< LA P LA 5 S Lampa =
< gl empord g Sl s o
<ifrroptciid>
= fan el nempatre s
< dae
P e
« Eiimpe srlelrd 4 feampa s
< phazg rneaend < fehiess >
zel>rerordafis=
i fanpsliesDomempadre s
< pda =
- Smpelg
2 parmps sinstilucian. areaineestigacion: canaos
< bl et celin aresin eRtgachan < shises
o il ml w6 =
< P P 1 e D e a e >
<inradas
ididd m
< e ein st chan, cluded= Soemon =
2plwi smatitcsnriudad: (slisees
o i et | e i L il
« rasmipadre = D e adre
inplaE
P
< e = mstituchon.co digespostals fcamone
= plry imatttuciin cadigepasial < sasc s
cifrolpementcidr
« raem pasd re > Dcinempaire s
i pda
- <A
= campe sinatthucion, dire ol rampes
o gk rmdlibacein diredcion s aass s
ST T e B
« rarn pira > D inempadre =
al i il =
- TApdga
< campa =inatifhucian idmatitucmn </ campa >
s gl it smwtibuesdnidisoviibeien el gk s
< il el ey i
o faanpadre s Do mempadre s
<fpdaz
- amesda

< Pl
s cairg o e bl sambreinslibetion < fcampos
= ghavr > inskftuciénmembrainstitecion -/ shan >
cod=mlmmpntsid =
<o [ e > 0< S omps e =
S LR
o g »
coampninstiucisssiglasinatiberinn </ camon >
b | anitcided | glasingtitecion< el a5sr
dmelements il s
oo pa oy 20« faompadre >
T nizda=
- gl
2R O D P bl o o R el 0 [
o abaid m inERiludidntipoinE il cies s (bt
eodrmlmmpnteid s
zagen padre =0 ampsore =
cinadaz
o V0 T

Figura 10.1.32

De la figura anterior podemos identificar a la etiqueta <esquema> como la raiz del
documento XML, la cual contiene el atributo query="" donde se guarda la consulta que se
realizé en los Reportes Dindmicos. También se encuentran las etiquetas nodo donde cada
una de ellas contiene un elemento de la Lista de Campos (véase seccion 10.1.5.5.8) y se
especifica si el nodo es un atributo o etiqueta.
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10.1.5.5.5- Abrir Estructura XML

Para abrir una estructura XML previamente guardada, seleccione del ment Archivo/Abrir
Estructura XML, o haga clic sobre el botén [#y, o bien con las teclas de acceso rapido
Ctrl.+A se desplegara la pantalla Abrir Estructura (véase figura 10.1.33), seleccione el
archivo que se abrird y presione el boton Abrir.
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Figura 10.1.33
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Nota: S trata de abrir un archivo que no contiene una estructura de configuracion XML
(como la de la fig. 10.1.32), & Editor XML mandara el mensaje de error “ Archivo XML
invalido” , para evitar que esto ocurra se recomienda proporcionar un nombre al archivo
gue guarda la estructura XML que lo permitan distinguir, un eemplo podria ser
Estructural nstituciones.xml con este nombre se puede saber que este archivo contiene una
estructura de configuracion XML valida para el Editor XML.

10.1.5.5.6 - Exportar a XML

Para realizar la exportacion del resultado de la consulta a formato XML, seleccione del
men® Archivo/Exportar a XML, o haga clic en el boton &% , o con las teclas de acceso
rapido Ctrl.+ F1 después de esto se desplegara la pantalla Crear Archivo XML (véase
figura 10.1.34); a continuacion proporcione el nombre y ruta del archivo donde se guardara,
por ultimo haga clic en el boton Guardar.

Nota: S egecutd una consulta en los Reportes Dinamicos y desea exportar los datos a
XML, no es necesario guardar la estructura XML, puede seleccionar directamente alguna
de las posibles opciones para exportar a XML que se mencionan en el parrafo anterior.
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10.1.5.5.7 - Visor XML

Es posible ver el contenido de cualquier documento XML usando el Visor XML, para ello
seleccione el menu Ver/Archivo XML, con lo cudl se desplegara la pantalla del Visor
XML (véase figura 10.1.35), posteriormente para abrir el documento seleccione la ruta y

nombre del archivo XML presionando el botéon = ..
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10.1.5.5.8 - Lista de Campos.

La Lista de campos (ver figura 10.1.36), muestra los campos seleccionados en la consulta
realizada en la pantalla de Reportes Dinamicos y la estructura que presentard el archivo
XML cuando se elija la opcion Exportar a XML.
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Figura 10.1.36

Iconos en la Lista de Campos:

El

...Representa el elemento raiz

5s ...Representa a la etiqueta que identifica a cada registro obtenido de la consulta
¢» ..Representa a la etiqueta de cada campo

= ..Representa un atributo

10.1.5.5.9 - Modificacionesrealizadas a la Lista de Campos.

Las modificaciones que se pueden realizar a la lista de campos, permiten definir la
estructura que tendra el archivo XML al Exportar los datos.

Si se ejecutd una consulta y se decidio exportar los datos a XML, entonces, la primera vez
que se abra el Editor XML serd mostrada una estructura por omision la cual puede ser
facilmente modificada, en esta estructura presentada inicialmente todos los campos son
considerados etiquetas.
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Las modificaciones que se pueden realizar a la lista de campos son:

Editar Nodo

Permite cambiar el nombre a cualquier elemento de la lista de campos, para realizarlo haga
clic sobre uno de los campos, a continuacion seleccione el ment Edicion/Editar Nodo
(véase figura 10.1.37), o con las teclas de acceso rapido Ctrl.+ E, o bien, una vez
seleccionado el campo haga clic con el botén derecho del raton y seleccione la opcion
Editar Nodo; en la carpeta de Editar teclee el nuevo nombre y por ultimo haga clic en el
botén IEJ de la misma carpeta para guardar los cambios realizados.
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Figura 10.1.37

Subir o Bajar un Nodo

Esta operacion permite cambiar la posicion que ocupa un determinado campo de la lista de
campos ya sea una posicion arriba o una posicion abajo, los Unicos tipos de campos que se
podran mover son las etiquetas <> , es importante mencionar que un campo NO se podra
mover cuando:

es el elemento raiz '

es el elemento que identifica a cada registro

es un atributo -

es la primer etiqueta y se desea subir una posicién
es la ultima etiqueta y se desea bajar una posicion

VVVYVYY
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Para poder realizar la operacion de Subir o Bajar un nodo, se selecciona el campo deseado,
ir al ment Edicion/Subir un Nodo o Edicién/Bajar un Nodo segun sea el caso, o bien
con las teclas de acceso rapido Ctrl.+So Ctrl.+B respectivamente.

Otra forma posible de llevar a cabo esta operacion es haciendo clic sobre el campo deseado,
presionar el boton derecho del raton y a continuacion seleccionar la opcion deseada(Subir
un Nodo o Bajar un Nodo)
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Agregar Atributo

Es posible agregar una etiqueta como atributo de otra etiqueta siempre y cuando ambas
etiquetas se encuentren en la Lista de Campos.

Para agregar un atributo, haga clic sobre una etiqueta de la lista de campos a la que quiere
agregarle un atributo, seleccione la carpeta Atributos de la pantalla Editor XML, otra
forma es con las teclas de acceso rapido Shift+ins, o ir al ment Edicién/Agregar
Atributo o bien con el boton derecho del ratéon seleccione del menu Agregar Atributo,
una vez elegida alguna de la opciones teclee el nombre de la etiqueta que sera agregada
como atributo, y por tltimo haga clic en el boton Agregar Atributo ﬁ .

En el siguiente ejemplo se agregd a la etiqueta institucionnombreinstitucion el atributo
institucidnidinstitucion (véase figura 10.1.40).
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Figura 10.1.40

Una vez realizado lo anterior se puede verificar que la operacion se realizé con éxito al
observar la lista de campos donde la etiqueta que se agregé como atributo aparecera con el
icono que identifica a los atributos = , ademas de que el atributo ocupard una posicion
debajo de la etiqueta a la cual fue agregada.

Figura10.1.41
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Eliminar Atributo

Esta operacion tiene la finalidad de eliminar un atributo de una etiqueta; al eliminar un
atributo este no desaparecera de la lista de campos, sino que serd modificado a un elemento
de tipo etiqueta.

Del ejemplo anterior podemos eliminar el atributo institucidnidinstitucion, para llevar a
cabo esta operacion seleccione la etiqueta que es atributo y que desea eliminar, vaya a la
carpeta de Atributos y presione el boton Eliminar Atributo , 0 bien con las teclas de
acceso rapido Shift+Del, o vaya al menu Edicién/Eliminar Atributo, o con el boton
derecho del raton seleccione la opcion Eliminar Atributo, a continuacion sera desplegado
un mensaje para confirmar la operacion.

Ealit air X141 =]

\“-:) LESLa Segunn quis ctsea eliminar & atrbuto nstituckmidinstibucion

. 5 Mo |

Figura 10.1.42

Al aceptar, el atributo sera eliminado y este sera colocado en la ultima posicion de la lista
de campos cambiandolo a un campo de tipo etiqueta.(Ver figura 10.1.43)

" Edibor XML =100 =]

frchivn Echcién  Yer

= IR 2

= Echla T Alribaitos
= S5l second
i ¥ mrhluconmssmachgaonn
€ ¥ mrblucdneudad mzhuciGnziglazinetilucinn

€ % nblucadncodkgoportal
& 3 U SO

i % rblucaSnnoembesen s b iom Agiegar Al |
4 cbluctnzicglsonaiheen

T ¥ FirblucenbporcBessr

€ ¥ mchlucsneirohiuoon a a

Senbaftis SOL [cswmci detinct rssiuoon soessrveshgscion s (nsilu snssmn s shgacon |, msihacion csdsd §: :]
g bbuac it aclsd]. nsbicion codegoposial 56 [Febiucsdnoodgopookal]. msbluoon desooon s _]
-

10.1.5.6 —Exportar al SIG. Figura 10.1.43

Realiza la exportacion del resultado de la consulta creando un archivo de tipo ‘shapefile’.
La consulta debera contener la informacion de la latitud y longitud en grados minutos y
segundos.
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Seleccione el menu “Exportar/SIG” o con el acceso directo F7 para realizar la exportacion,
a continuacién, se mostrard una pantalla conteniendo una lista de los Campos
seleccionados (se excluyen de la lista la latitud y longitud) solicitando que se les
proporcione un nombre no mayor a 10 caracteres para la exportacion. Se muestra una lista
donde en el lado izquierdo se encuentra el nombre sugerido para el campo y del lado
derecho el nombre original del campo.

Ficampo x|

Irchm bra nembrsa par s boa o e Tk &
m-mhq-IIl.

Elra STEFIAE 0 modhous &l um dasas

WEEIMIEEH:E |

I E e
Lod aenaia  Hombes
e g Monle e
Favd Frunlien Pombes
Figura 10.1.44

Si se desea editar el nombre sugerido del campo seleccione el campo dando clic sobre este
(figura 10.1.45), de nuevo dé clic sobre el nombre sugerido del campo (figura 10.1.46),
escriba el nuevo nombre (figura 10.1.47) y presione la tecla ENTER para indicar que
finaliz¢ la edicion (figura 10.1.48).

Mombre sugerido | Mombre original del campo Mombre sugerido | Mombre original del campo
IdEjemplar IdEjemplar IdEjemplar IdEjemplar
% especie.MNombre ﬁi_[_l gspeciz, Mombre
QEner género.Mombre Qenern genero,Mombre
Farnili Familia.Mombre Farnili Farilia.Mombre
Figura 10.1.45 Figura 10.1.46
Mombre sugerido | Mombre original del campo Mombre sugerida | Maormbre ariginal del campa
iFy IdEjemplar IdEjemplar IdEjemplar
Especiel especie.Mombre M especie, Mombre
genero género,Mombre QEnero género,Mombre
Farnili Farnilia, Mombre Farmili Farpilia, Nombre
Figura 10.1.47 Figura 10.1.48

Finalizada la edicion del nombre de los campos y si los nombres sugeridos son adecuados,
de clic en el boton Aceptar, debera proporcionar la ruta y nombre para el nuevo archivo, el
nombre del archivo no debera contener espacios. Este nuevo archivo puede verlo como un
tema en la opcion SIG del médulo Herramientas (véase seccion 10.2 “Sistema de
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Informacion Biotica”) o con otro visualizador o SIG como ArcExplorer, ArcView,
Arc/Info.

10.1.6 — Creacion de consultas paso a paso.

El fin de esta seccion es establecer una guia paso a paso para la creacion de consultas
utilizando ejemplos de consultas que pudieran resultar comunes para el usuario. Todas las
consultas que se muestran como ejemplo se encuentran en C:\Biotica41\Reportes\Consultas
donde C:\Biotica41 es la ruta donde se instalo Biotica 4.1, para poder ver estas consultas
solo se tienen que abrir desde los reportes dindmicos (véase seccion 10.1.2.2 “Abrir una
consulta™).

Ejemplo 1.- En esta consulta se buscara:

>

>

>

Ejemplares determinados a nivel de especie.

La coleccion e institucion a la que pertenece el ejemplar.

La region, localidad y el sitio donde fueron colectados.

Otros datos relativos al ejemplar (habitat, microhabitat).

Bibliografia asociada a la especie del ejemplar.

Una vez dentro de Bidtica para iniciar los reportes dinamicos seleccione el menu
“Herramientas/Reportes dindmicos” se mostrard la pantalla de inicio donde podremos
seleccionar el modulo o los modulos sobre los cuales queremos realizar la consulta, para
este caso necesitamos seleccionar los modulos Ejemplares, Nomenclatura, Informacion
geogr afica y Bibliografia y finalmente dar clic en el boton Aceptar.

-

Determinacian

W e

abundancia

-4 Alkitud

~E2 Altitudrinal

.............. AnioCaolecta

-------------- AnioFinalColecka

~E CalfDeLabeterminacion

-------------- ColectadoObservadoReportada
.............. DiaCaolecta

Figura 10.1.49

Paso 1 .- Puesto que necesitamos todos los
ejemplares la primera tabla a seleccionar es
Ejemplar, de doble clic sobre en nodo que
representa la tabla ejemplar, con esto la tabla
ejemplar serd incluida dentro de la consulta,
seleccione ademas los campos de la tabla
Ejemplar que quiera incluir en la consulta.
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\/ Coleccian

.............. TdCaleccion
.............. IdInstitucion

e o WombreColeccion

Sf— \f Ejemplar
i — Abundancia

Figura 10.1.50

Paso 3 .- Al dar clic en la tabla
Coleccion se habilito la tabla
Institucion para seleccionarla hay
que dar doble clic sobre ella y
posteriormente  seleccionar  los
campos de los cuales necesitamos
la informacion.

Paso 2 .- En este momento solo se
encuentran habilitadas las tablas que tienen
relacion directa con Ejemplar. Seleccione la
tabla Coleccion dando doble clic sobre ella y
seleccione los campos NombreColeccion y
SiglasColeccion.

B " Institucién

.............. Arealnvestigacion
.............. Ciudad

.............. CodigoPastal
-5 Direccion

.............. Estado

.............. IdInskitucion

\/ MombreInstitucian

SiglasInstitucion
-------------- TipoInstitucion

Figura 10.1.51

o E«; Reg Paso 4 - Para seleccionar‘ la region asocia_d,a a un
.............. o ejemplar necesitamos se'le.ccmnar la tabla Region pero
______________ IdRegian esta no se encuentra habilitada ya que de las tablas que
.............. IdRegionisc han sido seleccionadas ninguna tiene relacion directa
.............. IdTipoRegion con ella pero se tiene habilitada la tabla asociativa
-------------- MormbreReqgion Regién — Ejemplar, esta tabla relaciona Region y
-------------- Regidn - Dato del mapa Ejemplar por lo tanto para seleccionar la(s) region
Bl o Regién - Ejemplat (es) asociada (s) a un ejemplar se tiene que seleccionar
-------------- IdE]en_wplar primero la tabla Region — Ejemplar y posteriormente
.............. IdRegion la tabla Region y los campos que se requieran de
Figura 10.1.52 ambas tablas.

Paso 5 .- La tabla Nombre de la
localidad se encuentra habilitada desde
que seleccionamos la tabla Ejemplar ya
que estas dos tablas tienen una relacion
directa por lo tanto solo hay que
seleccionarla y elegir los campos que se
requieran.
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o + Maombre de |a localidad
-------------- Idmombrelocalidad
V/ MNombre

-------------- Reqidn - Data del mapa
e \‘/ Reqgion - Ejernplar

Figura 10.1.53




Maodulo Herramientas

i \‘/ Sikio

.............. Alkicud

-------------- DulceacuicolaTerrestreMaring
-8 FuenteMapaGacetLitELig
.............. GeoposiMapaacetLitELio
.............. 1dSitio

-------------- ~ LatitudGrados
-------------- v LatitudMinutos

- of LatitudSegundos
+ LongitudGrados
+ LongitudMinukos
Longitud3equndas
-------------- PresicionEscala

Figura 10.1.54

Paso 7 .- Se necesita ahora realizar la
seleccion para obtener el nombre de la
especie de los ejemplares que estamos
buscando, la tabla Nombre se encuentra
habilitada desde que seleccionamos la
tabla Ejemplar ya que estas dos tienen
relacion directa entre si, al seleccionar la
tabla Nombr e aparecen los campos de la
tabla y ademds pueden aparecer dos
tablas mas, Reino — Phylum y Reino —
Division, dependiendo a que grupo
taxonémico correspondan los taxones
capturados en la base de datos,
suponiendo que la base de datos contiene
un catalogo de aves aparecera el nodo
Reino — Phylum para seleccionarlo hay
que dar doble clic sobre el, apareceran
entonces todas las categorias
taxondmicas que contengan taxones
asociados, para este caso tendremos que
seleccionar la tabla Especie y seleccionar
el campo Nombre para obtener el
nombre de la especie de igual manera
para Género y Familia, respetando el
orden antes citado para que la liga entre
Ejemplar y Especie se genere.

Paso 6 .- La tabla Sitio se encuentra habilitada
porque tiene relacion directa con Ejemplar por
lo tanto solo hay que seleccionarla y elegir los
campos de los cuales se quiera obtener

informacion.

- o Bombes
= 1!" Rena - Phyum
S Rsing
E b i
I subphydum
] clirse:
E!I subclass
F¥ superorden
EH] aren
[ suborden
E:JSLptﬁania
. P
FE cubfamiba
R tribws
= + génen
5] Estatus
& Fuenis
G 18z cendObligstona
& 1dcategoniaTaronomca
m [iFjonmibee
[ Idhiombreisrendents
o Monbie
& Mombratutoridsd
58] rumeroFilogenstion
[ Ssbesmalaaskicacion
[ subgénero
- o especis
m Estabus
5] Pusrte
5] 1dascandObbgatona
[ 14 stegoria Tamnomica
[5] Tdromibere
E TRt SRSl ant
~..l"'- fiombrs
[ mombreustoeidad
m FhreraFioganstico
[ sstemaCeclasficsaon

Figura 10.1.55
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FechaCapturaEiernplar
.............. <

.............. IdEjermplar

~[EE8 MesRestriccion

-------------- ~ MicroHahitat

-------------- Observaciones

-Ed Sexo

.............. TipoPreparacion

Figura 10.1.56

Paso 9 .- Para elegir la bibliografia asociada al taxén
nos damos cuenta que la tabla Bibliografia del
nombre no se encuentra habilitada por lo tanto
seleccione la tabla asociativa Nombre-Bibliogr afia
dando doble clic sobre ella y posteriormente
seleccione la tabla Bibliografia asociada al
nombre, solo resta elegir los campos que se
requieran de ella y finalmente ejecutar la consulta
(véase seccion 10.1.2.6 “Ejecutar una consulta’).

Ejemplo 2.- En esta consulta se buscara:
» Todas las especies.
» Nombre comun de las especies.

» Region asociada al nombre comun.

» Sitios asociados a la regién del nombre comun.

B s s A S i Paso 8 .- La tabla Otros datos del g emplar se
-------------- AnicRestriccion encuentra habilitada por la tabla Ejemplar pues
""""""" Cabrista existe relacion directa entre estas, seleccionela
gEf’c:fi?:nIaMarimTerrestre dando doble clic sobre ella y solo resta elegir los
.............. Edad campos que se desean incluir en la consulta.

o \f Bibliografia asociada al Mombre

-------------- AniosPublicados
s Editor

.............. Editarial
FechaConsulta

-------------- FechaPublicacion
.............. rado

x 1dEibliografia
.............. IdInskitucion
.............. IdProcedencia
-------------- IdTipoPublicacion
.............. ISEM

: 155N

.............. Lugar

.............. Mumera

: Ohservariones
+ Titulo

: LIRL

.............. Valumen

Figura 10.1.57

Una vez dentro de Bidtica para iniciar los reportes dindmicos es necesario dar clic en el
ment Herramientas del menu principal después Reportes, finalmente Reportes dinamicos
y entonces se verd la pantalla de inicio donde podremos seleccionar el médulo o los
modulos sobre los cuales queremos realizar la consulta, para este caso necesitamos
seleccionar los médulos Nomenclatura e I nformacion geogr afica.
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Paso 1 .- Como se requieren todas las especies la primera tabla a seleccionar es Nombre,
para seleccionar la tabla se tiene que dar doble clic sobre ella, apareceran los campos de
Nombre y ademas pueden aparecer dos nodos mas, Reino — Phylum y Reino — Division,
dependiendo a que grupo taxondmico correspondan los taxones capturados en la base de
datos, suponiendo que la base de datos contiene un catalogo de aves aparecerd el nodo
Reino — Phylum para seleccionarlo hay que dar doble clic sobre el, apareceran entonces
todas las categorias taxonOmicas que contengan taxones, para este ejemplo
seleccionaremos las tablas Familia, Género y Especie en el orden antes mencionado y los
campos que se requieran de cada una de las tablas.

Ver figura 10.1.49 de esta seccion.

Paso 2 .- Para seleccionar ahora la tabla R (Numeldmr;bb:: el
Nombre comin  tenemos que | = B e
seleccionar antes las tablas intermedias e =1 [ ~T=0uTanl

para llegar a ella, seleccionamos [ Observaciones
entonces la tabla Nombre — Region | 7" hlomtyre:s Refersnia:delmaps
dando doble clic sobre esta tabla, esta es oy ‘(N':'mel dﬁi?:;':e

la tabla intermedia entre el nombre IdRegian
cientifico 'y una region dada, = | = e Ohservaciones
posteriormente seleccionamos la tabla | Maombre - Tipo de relacisn
Nombre — Nombre comin — Regién o

dando doble clic sobre ella, ahora hay |~ " idioma

que dar doble clic sobre la tabla Nombre i Ld;::é”uﬁ:”nun
comln para seleccionarla , finalmente | ... L
seleccionar los campos que se requieren Figura 10.1.58

incluir en la consulta.

Paso 3 .- Como la tabla Nombre — Region ya se

;:-:II:ETDE:ID” encuentra seleccionng entonces la tabla Region
.............. 1dRegiondsc se encuentra habilitada y solo hay que
.............. IdTipaRegion seleccionarla dando doble clic sobre clla, ademas
..............  NombreRegion de elegir los campos necesarios a incluir en la

consulta.

Figura 10.1.59
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Paso 4 .- Para poder seleccionar los sitios
asociados a la region del nombre comun
es necesario seleccionar la tabla Regién —
Sitio que asocia la tabla Region con la
tabla Sitio, después de seleccionar esta
tabla ahora hay que seleccionar la tabla
Sitio y elegir los campos a incluir en la
consulta, con esto tenemos todos los datos
requeridos y solo resta ejecutar la
consulta.

Ejemplo 3.- En esta consulta se buscara:

Municipio donde se colectaron ejemplares

Especie de los ejemplares colectados

Colector(es) del ejemplar.

Determinador(es) de ejemplar

u"" Regidn - Skio
m [R Egion
54 1dsmia
W ki
& aiosd
58 cukceacuicolaTerrestreanng
5 PusntefdspaascetlkElg
m Genpetapaiarell Ly
55 15w
Lsbbudiarados
Lalibud™ir o
LatitudSegundos
LongktudGrades
fu.'l'l.'i.l.l.'r-‘i'lul.u:-
ol

58 BrescionOfscals

Figura 10.1.60

LA

Una vez dentro de Bidtica para iniciar los reportes dindmicos es necesario dar clic en el
ment Herramientas del menu principal después Reportes, finalmente Reportes dinamicos
y entonces se verd la pantalla de inicio donde podremos seleccionar el médulo o los
modulos sobre los cuales queremos realizar la consulta, para este caso necesitamos
seleccionar los modulos Nomenclatura, Curatorial e I nformacion geogr afica.

Paso 1 .- La primera tabla a seleccionar es
Regidn pero como se necesita en especial
una region se tiene la opcion de elegir la
region a buscar, en este caso se tendrd que
seleccionar Region, se mostraran entonces
todos los campos de esta tabla y de manera
adicional los tipos de regiones que existen
en la base de datos, d¢ doble clic para
seleccionar Pais y seleccione el campo
NombreRegion, Estado y el campo
NombreRegion y finalmente Municipio y el
campo NombreRegion, esto para obtener
todos los paises que tienen estados y
municipios.
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1!" Regen
- o Paks
= q'" E=tado
- o MUniCipio
m JaysRagion
[ wdRegion
m [P Egiorfss
& rdnpoRegion
o
m- ClaveRagion
& mregion
[& rdRegionase
E T Thp R gion
' hombrefiegon
5 ClavaRegion
5 ideegion
[ idregiondis:
[5 idTipofegion
o MombreRagion

Figura 10.1.61
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Paso 2 .- Ahora necesitamos seleccionar la
tabla intermedia entre region y ejemplar la

3 f— ‘( Regidn
..............
e \‘/ Reqin - Ejemplar
.............. IdEjemplar
.............. IdREgiDn

tabla es Regién — Ejemplar, esto para
posteriormente seleccionar la tabla Ejemplar
y poder seleccionar la especie a la que esta
relacionado el ejemplar, para seleccionar la

tabla Region — Ejemplar hay que dar doble

Figura 10.1.62

clic sobre ella.

Paso 3 .- Ahora la tabla Ejemplar se
encuentra habilitada por lo tanto para
seleccionarla basta con dar doble clic
sobre ella y seleccionar los campos que se
necesita incluir en la consulta.

[ — \/ Determinacian

-------------- AnioDeterrninacion

- [Eg) CalificacionDelDeterminador
DiaDeterminacion

-------------- IdDeterminacion

E Disber iranacion

B
[y
G fubmidancia
58 akibud
& fkiudPina
|:-' A olecls
52 anicFinalColecta
[ CabTelaleterminacion
|:-' CilattadolbieryadoR sporlada
5= miaColecta

Figura 10.1.63

.............. IdEjemplar
IdiErupa
IdMambre
MesDeterminacion
.............. ModifDeter

.............. \‘/ Mombre
F.angolodif
.............. TipoDeter

Paso 4 .- Para seleccionar los determinadores es
necesario  primero  seleccionar la  tabla
Determinacion, esta se encuentra habilitada
porque tiene relacion directa con la tabla
Ejemplar para seleccionarla hay que dar doble
clic sobre esta y seleccionar los campos que se
incluirdn dentro de la consulta.

.............. \f Walido
Figura 10.1.64

Paso 5 .- Una vez seleccionada la tabla
Determinacion se habilita la tabla Grupo de
determinacion y hay que seleccionar esta Gltima para
poder llegar a los determinadores, para seleccionarla
se da doble clic sobre ella, posteriormente hay que
seleccionar la tabla intermedia entre el grupo de
determinacion y los determinadores, la tabla es
Grupo de determinacion — determinador es, una vez
seleccionada finalmente se tendrd que seleccionar la
tabla Determinadores y los campos que se requieran
de ella, finalmente ejecute la consulta (véase seccion
10.1.2.6 “Ejecutar una consulta”).

[ — \/ Determinadores
Abreviado
-------------- \/ ApelidoMaterno
-------------- \/ ApelidoPaterno
.............. IdPersona

.............. \f MNombre

a— \‘/ Ejemplar

.............. Ejemplar - InfarmacionExterna

-------------- Ejemplares - Catalogo ejemplar
-------------- Ejernplares - Interaccidn

- ~ Grupo de colecta

- ~ Grupo de colecta - colectores
e + Grupo de determinacisn

.............. DescripcioniGpa

.............. IdErupo

o \f Grupo de determinacion - determinadores
.............. IdErupo

- IdPersona

.............. Orden

Figura 10.1.65
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Paso 6.- Como se quieren los nombres de las especies se necesita seleccionar la tabla
Nombre, dé doble clic sobre ella, apareceran los campos correspondientes y ademas
pueden aparecer dos nodos mas, Reino—Phylum y Reino-Divisién, dependiendo a que
grupo taxonomico correspondan los taxones capturados en la base de datos, suponiendo
que la base de datos contiene un catalogo de aves aparecera el nodo Reino — Phylum para
seleccionarlo hay que dar doble clic sobre el, apareceran entonces todas las categorias
taxondmicas que contengan taxones, habrd que seleccionar las tablas Especie, Género y
Familia en el orden antes mencionado y los campos que se requieran de cada una de las

tablas. Ver figura 10.1.46 en la seccion 10.1.6 (“Creacion de consultas paso a paso”).
- o Colectones
E Ahreviada

[ apeflidodatesma
& &psldafste=rno

Paso 7 .- Para seleccionar los colectores
asociados al ejemplar necesitamos primero

%Lf_";:"* seleccionar el grupo de colecta asociado al

B Copia del sjemplar =n ejemplar por lo tanto hay que seleccionar la

ol tabla Grupo de colecta posteriormente la

% i tabla que relaciona los grupos de colecta con

B Bjemplar los colectores que es Grupo de colecta—
[E Ejemplar - InformackonEsterna colectores también hay que seleccionarla

] dando doble clic sobre ella, ahora la tabla

E Ejaimplares - Cataags apemplsr
Bl Ejemplares - Interaccitin
= ~..l"'- Grupo de oolscta
E D EcripioniGnn
4] idGrupo
= 1I'r Grigp g OodaCta - colachongs
& darupo
m IdParsans
[ crden
Figura 10.1.66

Colectores se encuentra habilitada hay que
seleccionarla y elegir los campos necesarios
para ejecutar la consulta.

10.1.7 — Consultasy reportes predeter minados.

A continuacion se listan las consultas y los reportes predeterminados que se distribuyen
con Biotica 4.1.

Reportes predeterminados.

Los reportes predeterminados pueden ser abiertos desde el disefiador de reportes (véase
seccion 10.1.8 “Explorador de reportes™), a continuacion se indica la informacidon que
contiene cada reporte.

» Ejemplares por categoria taxonémica .- Muestra un conteo de ejemplares asignados
por categoria taxonomica. El reporte incluye los campos: Categoria taxondmica y
Numero de ejemplares, esta informacion también se encuentra disponible en la
opcion Informacién sobre la base de datos del modulo de Ayuda (véase seccion
11.5 “Informacion sobre la base de datos”).
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» Ejemplares por coordenada .- Realiza un conteo de los ejemplares que fueron
colectados, observados o reportados en cada coordenada geografica. El reporte
incluye los campos: IdSitio, LatitudGrados, LatitudMinutos, LatitudSegundos,
LongitudGrados, LongitudMinutos, LongitudSegundos, Nimero de ejemplares.

» Ejemplares por especie .- Muestra cuantos ejemplares fueron colectados,
observados o reportados para cada especie que tenga asociados ejemplares. El
reporte incluye los siguientes campos: Familia.Nombre, Género.Nombre,
Especie.Nombre, Numero de ejemplares.

Consultas predeter minadas.
En las consultas predeterminadas se asocia a los ejemplares con el nombre de su especie, si
se desea asociar los ejemplares con una categoria taxondmica diferente de especie se tendra
que abrir la consulta deseada (véase seccion 10.1.2.2 “Abrir una consulta”), seleccionar la
categoria taxonomica deseada y ejecutar de nuevo la consulta (véase seccion 10.1.2.6
“Ejecutar una consulta”).
» Catéalogos asociados
» (Catalogos asociados al ejemplar .- Muestra los catidlogos asociados al
ejemplar. La consulta incluye los campos: identificador del ejemplar
(IdEjemplar), fecha de colecta (dia, mes y afo), nimero de catdlogo, nimero
de  colecta, Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre,
observaciones, descripcion (del catdlogo asociado al ejemplar).
= (Catadlogos asociados al nombre .- Muestra todos los catalogos asociados al
nombre cientifico. La consulta incluye los siguientes campos:
Familia.Nombre, = Género.Nombre, Especie.Nombre, observaciones,
descripcion (del catdlogo asociado al nombre cientifico)

» Coleccion
= Taxones por coleccion .- Muestra la especie, género y familia de los
ejemplares depositados en una coleccion, nombre y siglas de esa coleccion.
La consulta incluye los campos: nombre de la coleccion, siglas de la
coleccion, Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre.

= Taxones por coleccion y Estado .- Muestra la especie, género y familia de
los ejemplares depositados en una coleccion, nombre y siglas de dicha
coleccion, nombre del estado y municipio donde fueron colectados,
observados o reportados los ejemplares pertenecientes a la coleccion. La
consulta incluye los siguientes campos: NombreColeccion, SiglasColeccion,
Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre, Estado.NombreRegion,
Municipio.NombreRegion.

» Colector
* Ejemplares por colector .- Muestra los ejemplares colectados por cada
colector. La consulta incluye los siguientes campos: IdEjemplar, fecha de
colecta (dia, mes y afo), numero de catalogo, nimero de colecta, nimero de
individuos, orden (de los colectores en el grupo de colecta), abreviado,
apellido paterno, apellido materno, nombre (del colector), identificador de la
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persona (IdPersona), Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre.

Ejemplares y localidades por colector .- Muestra los ejemplares colectados
por cada colector y la localidad de colecta. La consulta incluye los siguientes
campos: identificador del ejemplar (IdEjemplar), fecha de colecta (dia, mes
y aflo), nimero de catdlogo, nimero de colecta, numero de individuos, orden
(de los colectores en el grupo de colecta), abreviado, apellido paterno,
apellido materno, nombre (del colector), Familia.Nombre, Género.Nombre,
Especie.Nombre, pais, estado, municipio y nombre de la localidad

» Determinador

Ejemplares por determinador .- Muestra los ejemplares con determinaciones
validas por cada determinador. La consulta incluye los siguientes campos:
identificador del ejemplar (IdEjemplar), fecha de colecta (dia, mes y afio),
numero de catdlogo, nimero de colecta, nuimero de individuos, fecha de
determinacion (dia, mes y afio), apellido paterno, materno y nombre (del
determinador), nombre cientifico asignado al ejemplar al momento de la
determinacion, categoria taxondmica.

Localidades por deteminador .- Muestra las localidades en las que existen
ejemplares determinados y datos relativos al determinador. La consulta
incluye los siguientes campos: apellido paterno, apellido materno, nombre
(del determinador), pais, estado, municipio, y nombre de la localidad.

> Georreferenciacion

Especies por altitud o profundidad .- Muestra el nombre de los ejemplares,
(familia, género y especie), asi como la altitud o profundidad a la que fueron
colectados, observados o reportados. La consulta incluye los siguientes
campos: Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre y Altitud.
Especies por latitud y longitud .- Muestra el nombre de los ejemplares,
(familia, género y especie), asi como la latitud y longitud en grados, minutos
y segundos en las que fueron colectados, observados o reportados. La
consulta incluye los siguientes campos: Familia.Nombre, Género.Nombre,
Especie.Nombre, LatitudGrados, LatitudMinutos,  LatitudSegundos,
LongitudGrados, LongitudMinutos y LongitudSegundos.

» Nombre comun

Nombre comun.- Muestra los nombres comunes y la(s) region(es) donde es
usado. La consulta incluye los campos: idioma, nombre comun,
Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre, NombreRegion.

» Relaciones entre nombres (sindbnimos, basénimos, etc)
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10.1.8 — Diseflador dereportes.

10.1.8.1 - Introduccion.

El objetivo del disenador de reportes es proporcionar una herramienta para construir
reportes basados en una consulta previamente disefiada en los reportes dindmicos.

Una vez generada una consulta desde los reportes dindmicos, es posible darle formato,
generar etiquetas que incluyan cédigo de barras, insertar imagenes en los reportes; ademas
esta herramienta cuenta con un asistente para realizar consultas de referencias cruzadas, asi
como uno para generar reportes de manera automatica.
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Figura 10.1.67
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10.1.8.2 — Como gjecutar € disefiador dereportes de Bidtica.

Para ejecutar el disefiador de reportes primero hay que construir y ejecutar una consulta con
los reportes dindmicos (véase seccion 10.1.2 “Acciones generales para la construccion de
consultas”), una vez construida y ejecutada la consulta seleccione el menu
“Reportes/Disefiador de reportes” o con el acceso directo CTRL+D, se mostraré la pantalla
principal del disefiador de reportes (véase figura 10.1.67)

10.1.8.3 — Elementos de la pantalla principal del disefiador dereportes.

El disefiador de reportes (véase figura 10.1.67) contiene cuatro carpetas: datos, calc, disefio
y preliminar, ademas de la barra de estado situada en la parte inferior de la pantalla. Cuando
el disenador de reportes se muestra por primera vez, la carpeta predeterminada es la de
disefio.

10.1.8.3.1 — Carpeta de disefio.

La carpeta Diseflo consta de dos secciones, las barras de herramientas y el area de
trabajo del reporte. En las barras de herramientas encontraremos todos los componentes
que pueden ser usados para dar formato el reporte.

» Barra de herramientas “Componentes estandares”

Los botones de esta barra de herramientas representan componentes que son usados para
construir reportes. Para crear un componente de clic en un icono y después en alguna banda
del reporte (véase seccion 10.1.8.4.1 “Creacion de componentes”).

h|ABBu@E=Eta )| @

N

A BCDEFGMHTI)I]
Figura 10.1.68

A Seleccionar objeto: Selecciona uno o mas componentes dentro del area de trabajo del
reporte, también limpia cualquier seleccion dando clic en el espacio en blanco de cualquier
banda.

B Etiqueta: Muestra texto en el reporte. Utilice la barra de herramientas “Editar” para
establecer el texto a mostrar en la etiqueta.

C Memo: Muestra multiples lineas de texto en el reporte.
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D Texto enriquecido: Imprime texto con formato en el reporte.

E Variable del sistema: Muestra informacion comun de un reporte como ntimero de pagina,
numero total de paginas, fecha y hora de impresion entre otras.

F Variable: Muestra el resultado de alguna operacion o calculo.
G Imagen: Muestra gréficos tales como archivos BMPs, GIFs, y JPEGs.

H Figura: Muestra diversos tipos de figuras como cuadrados, rectdngulos, circulos y
elipses. Utilice la barra de herramientas “Editar” para establecer el tipo de figura a utilizar.

| Linea: Muestra una linea. Utilice la barra de herramientas “Editar” para establecer la
orientacion de la linea.

J Cédigo de barras: Genera codigo de barras. Utilice la barra de herramientas “Editar” para
establecer los datos que serdn codificados. Al dar clic con el botén derecho del raton sobre
algin componente de este tipo y seleccionar “Configurar...” se puede configurar la
simbologia a utilizar para el codigo de barras (véase seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos”
paso 11 del ejemplo de esta seccion).

» Barra de herramientas “Componentes de datos”

Esta barra de herramientas tiene componentes similares a la barra de herramientas
“Componentes estandares” solo que estos componentes pueden estar ligados a los campos
de la consulta que da origen al reporte.

ABYBES

N
A°BCDETF

Figura 10.1.69

A DBTexo: Muestra datos de casi cualquier tipo de los existentes en los campos de la base
de datos, no puede mostrar datos de campos que contengan imagenes o tipos memo.

B DBMemo: Muestra texto sin formato de campos que sean de tipo memo.
C DBTextoEnriquecido: Muestra texto con formato.

D DBCalculado: Es posible realizar operaciones simples sobre un campo de la consulta,
tales como suma, valor méximo, valor minimo, promedio y conteo.

E DBImagen: Muestra archivos de tipo grafico (Mapas de bits, GIFs, JPEGs) que se
encuentren almacenados en la base de datos.

397



'ﬁaum 4.1

F DBCodigoDeBarras: Convierte datos de algin campo de la consulta a alguna simbologia
de codigo de barras.

El area de trabajo del reporte contiene el formato que finalmente se tendra, aqui es donde se
agregaran todos los componentes que daran formato a cada pagina del reporte.
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Figura 10.1.70
10.1.8.3.2 — Carpeta de vista preliminar.

La carpeta Preliminar permite obtener una vista preliminar de como se vera el reporte
cuando esta se imprima. Es posible ver los cambios realizados en la etapa de disefio para
depurar el formato del reporte, también es posible imprimir a una impresora o a un archivo

desde esta carpeta.
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10.1.8.3.3 — Carpeta de célculos.

En esta carpeta es posible realizar calculos y operaciones especiales, se pueden realizar
conteos sobre algiin campo, obtener valores maximos y minimos, concatenar campos y en
general manipular la informacién que se obtenga de la consulta efectuada en los reportes

dindmicos.
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10.1.8.3.4 — Carpeta de datos.
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10.1.8.4 — Acciones gener ales para el disefio dereportes.
10.1.8.4.1 - Creacion de componentes.

Un componente es un elemento usado para controlar el contenido del reporte, cada
componente tiene un proposito Unico.

Uno de los procesos mas importantes en el disefio de un reporte es la creacion de
componentes para esto se examinara primero a detalle el &rea de trabajo del reporte, esta
area de trabajo estd dividida en secciones llamadas bandas, la primera banda es la de
“encabezamiento”, la segunda “detalle” y la tercera “pie”. Cuando el reporte se genera las
bandas se imprimen en diferentes secciones de la pagina.

En el siguiente ejemplo se crearan algunos componentes en diferentes secciones del
reporte.

1 .- El Diseflador de reportes se puede iniciar desde los Reportes dinamicos una vez que
se ha disenado y ejecutado una consulta, para ello es necesario dar clic en la opcién
Disefiador de reportes del menti Reportes se mostrara entonces la pantalla principal del
disefiador de reportes (véase figura 10.1.67).

2 .- Localice el boton del componente Etiqueta | A en la barra de herramientas.
3 .- De clic en el boton.

4.- De clic en el espacio en blanco de la seccion de encabezamiento, con esto se acaba de
crear un componente de tipo etiqueta, inserte dos componentes mas de este tipo.

P I I R T R
0

" Ercaberamisrto

Figura 10.1.74
5 .- Localice el botén del componente Figura &2  en la barra de herramientas.
6.- De clic en el boton.

7.- De clic en el espacio en blanco de la seccion de encabezado para crear el componente de

tipo figura. SN I ™ S ™ R T T
- Gbell kel | |
Encabasarsanio

Figura 10.1.75
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Para crear cualquier tipo de componente se puede utilizar el proceso:
e Dar clic en el botén del componente que se desea crear.
e Dar clic en la banda donde se va a insertar el componente.

10.1.8.4.2 — Ajuste del tamarfio delas bandas.

Podemos notar que el componente de tipo figura que se insertd en la banda de
encabezamiento no se ajusta al tamafo de esta, es posible incrementar el tamafio de la
banda para obtener el tamafo deseado.

1.- Localice la division entre las bandas de encabezamiento y detalle, esta division esta
etiquetada como encabezamiento.

2.- Sitte el cursor sobre la division, el cursor cambiara a I indicando que se puede arrastrar
la division hacia arriba o hacia abajo.

CRR T R T T I T U
Labell [ek=D] [abel

-1 r

" Encabezamenin I

| s |
.0

Figura 10.1.76

3 .- De clic con el boton izquierdo del raton y manténgalo presionado, mueva el cursor
hacia arriba o hacia abajo, note que aparecen dos lineas que representan la nueva posicion
de la banda, ahora se puede incrementar la altura de la seccion de encabezamiento, tan solo
suelte el boton izquierdo del raton de acuerdo al tamafio deseado.
N R R W R K N
-0
~ Labet] LabeBil | |

* Encabazamierin
[ 3 L L]

Figura 10.1.77

Este proceso para modificar el tamafo de la banda de encabezamiento funciona para
cualquier banda.

10.1.8.4.3 — Seleccidon de componentes.

Una vez que los componentes han sido creados puede ser necesario colocarlos en un lugar
en especial del reporte, para esto hay que seleccionarlos primero.
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1.- Seleccione el componente de tipo etiqueta Labell dando clic sobre este, ahora el
componente lucird asi:
P £l

2 .- Seleccione los componentes restantes, mantenga presionada la tecla SHIFT y de clic
sobre los otros dos componentes de tipo etiqueta y el componente de tipo figura, ahora
todos los componentes deben estar seleccionados y lucirdn asi:

Labell! tabel?t tabel3 ‘ ‘

Figura 10.1.78

3 .- A continuacion se mostrara otra manera de seleccionar componentes por lo que primero
dé clic sobre el espacio en blanco de la banda de encabezamiento para deseleccionar todos
los componentes. Note que todos los componentes estan ahora deseleccionados.

4 .- De clic en el espacio en blanco en la esquina superior izquierda del componente Labell
y mantenga presionado el boton del raton , comience a arrastrar el cursor hacia abajo y a la
izquierda, debe mostrarse un rectangulo de esta manera:

a  |w ] lea’ Tlm e s " e
S ———
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Figura 10.1.79

5 .- Arrastre el cursor del raton hasta que el rectangulo abarque todos los componentes y
suelte el boton izquierdo del raton, con esto todos los componentes han quedado
seleccionados.
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Figura 10.1.80

6 .- Site el cursor sobre cualquier componente, dé clic con el boton izquierdo del ratén,
manténgalo presionado y arrastre en cualquier direccion, note como todos los componentes
se mueven en la direccion del cursor, suelte el boton del raton, esa serd la nueva posicion de
los componentes.
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Hemos visto que existen dos métodos para seleccionar multiples componentes, el método
“SHIFT — clic” y el método “rectangulo de seleccion”, se pueden utilizar cualquiera de los
componentes de manera indistinta.

10.1.8.4.4 — Redimensionamiento de componentes.

1 .- Deseleccione todos los componentes dando clic sobre el espacio en blanco de la banda
de encabezamiento

2 .- Seleccione el componente de tipo figura (véase seccion 10.1.8.4.3 “Seleccion de
componentes”).

3 .- Situe el cursor sobre el cuadrado de seleccion a la derecha del componente, el cursor
cambiard a una flecha en ambos sentidos.

N

Figura 10.1.81

4.- D¢ clic con el boton izquierdo del raton y sosténgalo, arrastre y note como el ancho del
componente se puede modificar.

T ]

A

L T

Figura 10.1.82

Se puede redimensionar cualquier componente con este método y utilizar cualquiera de los
cuadrados negros que se muestran cuando un objeto estd seleccionado.

10.1.8.4.5 — Alineacion de componentes.

1 .- Si la barra de herramientas Alinear o Espaciar no esta visible se puede mostrar dando
clic en el menu “Ver/Barras de Herramientas™ y seleccionar la opcion Alinear o Espaciar.

B & s @ o w o g lE

Figura 10.1.83
2 .- Seleccione el componente de tipo figura.

3 .- Mantenga presionada la tecla SHIFT y seleccione todos los componentes de tipo
etiqueta.

403



Elﬁtlcn 4.1

4 .- De clic en el botén Alinear arriba ™ de la barra de herramientas Alinear o Espaciar,

ahora todas las etiquetas deben estar alineadas con la parte superior de la figura.
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Figura 10.1.84

El primer componente seleccionado dentro de una seleccion multiple es el que servird como
base para realizar la alineacion.

10.1.8.4.6 — Establecer la posicion de los componentes.

1 .- Deseleccione todos los componentes dando clic con el boton izquierdo del raton sobre
el espacio en blanco de la banda de encabezamiento

2 .- Seleccione el componente de tipo figura.

3 .- Mantenga presionada la tecla CTRL y presione varias veces la tecla 1 (flecha hacia
arriba) para mover la figura hacia arriba.

4.- Mientras se realiza el paso anterior se puede ver en la barra de estado como se
modifican los pardmetros de la posicion del componente.
laqserda 47.09E8 Biba: 1852 Aancho: 23.019  Akuwrac L3758 |

Figura 10.1.85

10.1.8.4.7 — Arbol de datos.

El Arbol de datos permite construir un reporte basado en la informacion que se ha
obtenido de la base de datos, por lo tanto para utilizar el Arbol de datos se debe realizar y
ejecutar una consulta desde los Reportes dinamicos, para este ejemplo se tomara como
referencia el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6
“Creacion de consultas paso a paso”™).

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disefiador de reportes, para ello es necesario dar clic en la opcion Diseflador de
reportes del menu Reportes.

2 .- Maximice la ventana del disefiador de reportes.
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3 .- Seleccione del meni “Ver/Barras de herramientas” la opcion Arbol de datos, se
mostrara entonces una lista con todos los campos que se eligieron durante la consulta, esto
es el arbol de datos (véase figura 10.1.86).
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Figura 10.1.86

4 .- De clic en la carpeta Bosque o en la parte inferior del arbol de datos (véase figura
10.1.87), esta seccion permite configurar que componentes seran creados cuando un campo
de la consulta sea agregado al reporte, existen tres opciones:

» Todos .- Crea un componente de tipo etiqueta que muestra la descripcion del campo
y crea un componente de tipo DBTexto que esta asociado a un campo de la
consulta. Es posible seleccionar de la lista estilo Vertical o Tabular, si selecciona
vertical se creard el componente etiqueta por encima del componente de tipo
DBTexto, si selecciona Tabular se creara el componente etiqueta a la izquierda del
DBTexto.

» Etiqueta .- Crea solo un componente de tipo etiqueta que corresponde a la
descripcion del campo

» Campos .- Crea solo un componente de tipo DBTexto asociado a un campo de la
consulta.

Para este ejemplo seleccione la opcion Campos con lo cual se crearan componentes de tipo
DBTexto para cada campo agregado al reporte.
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Figura 10.1.87
Es posible también configurar la fuente a utilizar para todos los componentes que seran
creados, para esto es necesario dar clic sobre el icono A situado en la opcién campos, con
esto es posible decidir ademds de la fuente el estilo, tamafio color, efectos (tachado o
subrayado) de dicha fuente.
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Figura 10.1.88

5 .- De clic en la seccion Datos en la parte inferior del arbol de datos

6 .- Ahora se tendra que seleccionar los campos que se agregaran al formato del reporte, de
clic en el campo género.Nombre, ahora mantenga presionada la tecla CTRL y de clic en
los campos especieNombre, NombreColeccion, Nombrelnstitucion (véase figura
10.1.89).
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Figura 10.1.89

7 .- Localice la division entre las bandas de detalle y pie, esta division esta etiquetada como

detalle. 1
* Encabezamiento
.0

B Division entre la seccion de
1 encabezado v la seccign detalle
* Detalle

Figura 10.1.90

8.- Situe el cursor sobre la division, el cursor cambiara a I indicando que se puede arrastrar
la division hacia arriba o hacia abajo, incremente la altura de la banda detalle.

9.- Sittie el cursor sobre el campo NombreColeccion en el arbol de datos de clic con el
botén izquierdo del raton, manténgalo presionado y arrastre la seleccion hasta la banda
detalle, ahi suelte el boton.

10 .- Los componentes necesarios para mostrar en el reporte el género y la especie del
taxon, el nombre de la coleccion y el nombre de la institucion, han sido generados en la
seccion detalle.
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11
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Figura 10.1.91

.- Ahora se agregara un codigo de barras que estard asociado al identificador del

ejemplar, este codigo de barras no recupera la configuracion de cddigo de barras (véase
seccion 3.2 “Configuracion” apartado de “Codigo de barras™).

Localice la barra de herramientas “Componentes de datos” (véase seccion 10.1.8.3.1
“Carpeta de disefio”) y dé clic sobre el boton ‘[ para crear un componente de tipo
DBCoddigoDeBarras.

Dé clic en la seccion detalle en el lugar donde desee insertar el codigo de barras.
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[ Figura 10.1.92

Se tendra que ajustar el tamano del componente, para esto dé clic sobre el
componente DBCodigoDeBarras con el boton izquierdo del raton, seleccione el mena
“Tamano automatico” (véase figura 10.1.93) para permitir cambiar el tamafo de
manera manual y modifique el tamafio para adecuarlo a la seccion detalle (véase
seccion 10.1.8.4.4 “Redimensionamiento de componentes™).

R
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Ahora se tendra que asociar el componente DBCddigoDeBarras al campo IdEjemplar
de la consulta, dé clic en la lista Datos por codificar la cual contiene todos los
campos de la consulta y elija el campo IdEjemplar, con esto se mostraran los datos
del campo IdEjemplar codificados.

Es posible seleccionar cualquier campo de la lista Datos por codificar pero se
recomienda utilizar valores inicos como el identificador del ejemplar (IdEjemplar) o
el nimero de catdlogo (si los ejemplares estdn depositados en una coleccion) para
obtener codigos de barras tnicos por cada registro de la consulta.
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- Figura 10.1.94

Por omision al crearse un componente de tipo DBCodigoDeBarras el tipo de codigo
usado es Code 39, se recomienda utilizar este tipo ya que acepta tanto valores
numéricos como alfanuméricos y no esta sujeto a un determinado ntimero de digitos o
caracteres, si se desea cambiar el tipo de cddigo a usar dé clic con el boton izquierdo
del raton sobre el componente y seleccione el ment “Configurar...” (véase figura
10.1.81), se mostrara la pantalla Configurar, seleccione en la lista Tipo la simbologia
a usar y dé clic en el boton Aplicar para observar los cambios.

En la pantalla Configurar (véase figura 10.1.96) es posible cambiar el tipo de cddigo
a usar, la orientacion, ancho y posicion de las barras, para algunos tipos de codigo es
posible dar un codigo adicional, incluir barras portadoras, calcular digito de
verificacion y poner un codigo de inicio de manera automatica
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Figura 10.1.95
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12 .- De clic en el espacio de trabajo Preliminar para ver una impresion preliminar del
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Figura 10.1.97

12 .- Guarde el reporte, para esto de clic en la opcion Guardar del menu Archivo, elija la
ruta donde se guardara el archivo, dé nombre a este y de clic en el boton Guardar, el
archivo se salvara con la extension *.rtm (report template). Este reporte podra ser abierto
posteriormente y los cambios realizados en la base de datos se veran reflejados en este, si se
agregaron ejemplares asignados a una especie que anteriormente no tenia asociado ningin
ejemplar, ahora esta especie aparecera en el reporte.
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10.1.8.4.8 — Campos calculados.

Los componentes de tipo Variable (véase seccion 10.1.8.3.1 “Carpeta de disefio”) permiten
realizar conteos sobre algun campo, obtener algiin valor madximo o minimo, concatenar
campos, es decir, obtener un solo componente de tipo variable donde aparezca informacién
de mas de un campo de la consulta, para esto el disefiador de reportes cuenta con una
herramienta denominada RAP (Report Application Pascal), esta herramienta permite
almacenar codigo en cada reporte que se genere.

Ejemplo 1 .- Para ejemplificar el funcionamiento de los campos calculados se tomara como
referencia el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6
“Creacion de consultas paso a paso”) donde se tienen los campos Género.Nombre y
Especie.Nombre por separado. En este ejemplo se mostrard como obtener un componente
de tipo variable donde se muestre la especie.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disefiador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+D, se mostrard la pantalla del disefiador de
reportes (véase figura 10.1.67).

2 .- Inserte un componente de tipo variable en la seccion detalle (véase seccion 10.1.8.3.1
“Carpeta de disefio” y seccion 10.1.8.4.1 “Creacion de componentes™).

TR TR T Y T

Figura 10.1.98

3 .- De la lista tipo de datos que se muestra en la barra de herramientas se tendra que elegir
el tipo de datos que dara como resultado la variable, para este ejemplo sera “Cadena” que
es el tipo de datos por omision que se asigna a cada variable que se inserta.

Datas I Cale  Disefio I F'reliminarl

5 Ad@m@eate | @2
”I Cadena ﬂ “I.t'—‘«rial

R U T T - T T\?p.j.jegams '

“ Encabezamizhta

- Figura 10.1.99
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4 .- De clic con el boton derecho del ratén sobre el componente recién creado, seleccione
del menu rapido la opcion Célculos, se mostrara ahora la ventana de célculos.
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Figura 10.1.100

4 .- La ventana de calculos (véase figura 10.1.101) contiene tres carpetas y la seccion de
codigo. En la seccion de codigo se escribirdn todas las instrucciones para realizar los
calculos u operaciones. La carpeta “Data” contiene todos los campos de la consulta, la
carpeta “Objects” contiene todos los objetos contenidos en el reporte y la carpeta
“Language” contiene todas las funciones, instrucciones, tipos de datos y operadores que
pueden ser usados para realizar operaciones en los campos calculados.
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Figura 10.1.101
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5 .- De clic con el boton izquierdo del raton sobre la seccion de codigo, de manera
automatica se escribiran las palabras “Value :=", por lo tanto todo que se¢ escriba a
continuacion de “Value :=" sera el valor que tome la variable.

R Calculos

Value :=

Figura 10.1.102

6 .- Como el valor que se desea en la variable es la especie, el primer campo a colocar es
género.Nombre, de clic sobre este campo en la carpeta “Data” para seleccionar el campo
(véase figura 10.1.103) y arrastre este por delante del signo “=" (véase figura 10.1.104).

3 familia.Nombre | Stiing
E—— kJ|
;. Habitat | String
i |dEjemplar | Longint Value := %
i |dSitio | Longint
3 |atitudGrados | Integer
I sbiby selbd v b [Ty Figura 10.1.104
-"-,Dataf-llzl I:||E|:I:$J-';L-Elr‘lgl.mgpe:,-Ir
Figura 10.1.103

Ahora el codigo sera el siguiente:

R Calculos

Value := Consultal'género.Nombre']

Figura 10.1.105

Esto quiere decir que por el momento el valor de la variable sera igual al campo
género.Nombre de la consulta.

7 .- Ahora es necesario agregar el campo especie.Nombre pero separado por un espacio del
campo género.Nombre, para introducir el espacio serd necesario utilizar un operador de
concatenacion, esto es, un operador que una el campo género.Nombre con un espacio y a su
vez el espacio con el campo especie.Nombre, el signo a usar sera + (signo de mas) para
concatenar ambos campos.

Tecleé un signo de mas después del corchete ] y posteriormente una comilla simple
seguida de un espacio, otra comilla simple ' y finalmente otro Signo de mas (véase figura
10.1.106), con esto se agregod un espacio y solo falta agregar el campo especie.Nombre.
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Todos los datos de tipo cadena deberdn encerrarse entre comillas simples dentro del
disefiador de reportes para que este reconozca los datos como cadenas de texto, es por eso
que se agreg6 el espacio entre dos comillas simples.

R Calculos

Walue := Consultal'género.MNombre']+' '+

Figura 10.1.106

8 .- De clic en el campo especie.Nombre en la carpeta “Data” (véase figura 10.1.107) para
seleccionarlo y arrastrelo por delante del Gltimo signo de mas (véase figura 10.1.108).

i Determinadores.Abrevil Sting 130
i ezpecie.Maonmbre gg EIE
i Estado.MombreRegic| 5 ting 100

i génerno.Mombre | String 35

i Hahitat | String 255 Value := Consultal['género.Nowbre']4+' '+

it |dEjemplar | Langint %
i 1dSitin | Longint

i LatitudGrados | Integer Figura 10.1.108

210 atibodhdie ke | ltanar
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Figura 10.1.107

Ahora el codigo sera el siguiente:

R Calculos

Value := Consultal'género.Nombre']+' '+Consulta['especie.MNombre']

Figura 10.1.109

El valor de la variable sera el campo género.Nombre unido al campo especie.Nombre
mediante un espacio.

£ familia.Mombre | String ;i R Calculos

Nota: Es posible escribir los campos en lugar de utilizar el método de arrastrar y soltar,
para ello solo se debera utilizar la sintaxis correcta, Consul t a[ ' Nonbr eDel Canpo' ] . El
nombre del campo se tiene que escribir tal y como aparece en la carpeta “ Data” de la
ventana de célculos y entre dos comillas simples.

9 .- Para verificar que la instruccion escrita es correcta, de clic con el botén derecho del
raton sobre la seccidon de codigo de la ventana de calculos y seleccione el ment “Compile”,
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en parte inferior de la seccion de codigo se mostrard el mensaje que indica que no hay
errores en la instruccion.

Cormnpile Completed: O Erorz

Figura 10.1.110

10 .- Para finalizar de clic en el botéon OK en la esquina inferior derecha de la ventana de
calculos, ahora de clic en la carpeta de vista preliminar para ver los resultados del reporte,
en el se muestra en un solo campo la especie.

_Ioix

Archivo  Editar Wer Heporte  Awuda

Datos I Calc I Dizefio  Prefiminar |

& | IE I'“:'U?i 4 4 I'I (2 | Cancelar |

Platyrrhinus helleri

[

Platyrrhinus helleri
Carollia brevicauda
Aribeus hirsutus
Artibeus hirsutus
Platyrrhinus helleri

Platyrrhinus helleri

-
4 | 3

Pagina 1 v

Figura 10.1.111

415



Elﬂtlcn 4.1

Ejemplo 2 .-En éste ejemplo se obtendra en un solo campo la latitud en grados, minutos y
segundos con el siguiente formato 18° 36’ 32”, de igual manera para la longitud, pero
evitando los sitios ND que para Biodtica son 99° 99’ 99” para la latitud y —999° 99° 99” para
la longitud, para ello se tendrd que utilizar instrucciones que condicionen cuales sitios se
mostraran y cuales no.

Se utilizara como referencia el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase
seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”) donde se tienen los campos
LatitudGrados, LatitudMinutos, LatitudSegundos, LongitudGrados, LongitudMinutos,
LongitudSegundos.

1 .- Repita los pasos 1 al 5 del ejemplo anterior.

2 .-Como ahora el valor de la variable dependera de las condiciones antes mencionadas se
tendra que agregar una instruccion que excluya algunos valores, para realizar esto se
utilizara la instruccion:

if <expresion> then <instruccion1> else <instruccion2>;

Si la <expresion> se cumple entonces se ejecuta <instruccionl>, si no se cumple se ejecuta
<instruccion2>.

Por lo tanto para comenzar borre la expresion “Value :=” para que la seccion de codigo esté
totalmente en blanco.

3 .- Teclee lo siguiente en una sola linea:

if (Consulta['LatitudG ados'] <> 99) AND (Consulta['LatitudM nutos'] <>
99) then

Abhora teclee lo siguiente debajo de la linea anterior, de igual manera en una sola linea.

Value := 'Latitud: ' + IntToStr(Consulta['LatitudG ados']) + '° ' +
IntToStr(Consul ta[' LatitudM nutos']) + """ ' +
Int ToStr(Consulta[' LatitudSegundos']) + "™’

Con la primera expresion se estd indicando que si la latitud en grados, minutos y segundos
es diferente de 99 se ejecute la instruccion siguiente donde se indica que el valor de la
variable debe ser igual a ‘Latitud: ¢ seguido de el valor del campo LatitudGrados convertido
en una cadena de texto (ndtese que se utilizod la funcion IntToStr para convertir un valor
numérico en texto), después el signo de grados (°) seguido del valor del campo
LatitudMinutos convertido en una cadena de texto, después signo de minutos (‘) y
finalmente el valor del campo LatitudSegundos seguido del signo de segundos (" ).

Es posible ver el tipo de datos desde la carpeta “Data” en la ventana de Calculos.
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Figura 10.1.112

4 .- Para verificar que la instruccion escrita es correcta, de clic con el boton derecho del
raton sobre la seccion de codigo de la ventana de calculos y seleccione el ment “Compile”,
en parte inferior de la seccién de codigo se mostrara el mensaje que indica que no hay

errores en la instruccion.

Compile Completed: 0 Errors

Figura 10.1.113

5 .- Para finalizar de clic en el boton OK en la esquina inferior derecha de la ventana de
calculos, ahora de clic en la carpeta de vista preliminar para ver los resultados del reporte,

en ¢l se muestra en un solo campo la latitud del ejemplar.
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Figura 10.1.114
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10.1.8.4.9 — Establecer agrupamientos para el reporte.

En algunas ocasiones serd necesario establecer algin agrupamiento por uno o mas campos
ya que los resultados de la consulta entregaran registros donde se repita la informacion para
algunos de ellos, un ejemplo claro seria el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso
(véase seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”) de los reportes dindmicos, ya
que pueden existir registros donde la familia sea la misma para varios registros.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disefiador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+D.

2 .- Seleccione el menu “Reporte/Grupos” o el acceso directo CTRL+G, se mostrara la
pantalla de grupos del reporte.

3 .- Seleccione de la lista grupos el campo por el cual se quiere agrupar, este campo tiene
que tener resultados repetidos en los registros que arroje la consulta, para este ejemplo se
realizard el agrupamiento por el campo familia.nombre, asi que seleccione
Consulta.familia.nombre y dé clic en el boton Agregar y posteriormente en el boton OK.
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Figura 10.1.115

Es posible iniciar una nueva pagina cada vez que exista un cambio de grupo, con esto se
tendria en paginas separadas la informacion de cada familia, para iniciar en una nueva
pagina cada vez que se muestre una familia diferente a la anterior, dé clic en la opcion
Iniciar nueva pagina de la seccion En cambio de grupo.
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4 .- En la carpeta de disefio, en el area de trabajo del reporte ahora se tienen dos nuevas
bandas, el encabezado del grupo familia.Nombre y el pie de grupo familia.Nombre. El
campo familia.Nombre tendra que ser colocado en el encabezado del grupo familia.Nombre
para realizar el agrupamiento por familia y los demas datos en la seccion detalle.

El tamafio de la banda de encabezado de grupo familia.Nombre tendra que ser ajustado para
poder colocar el o los campos necesarios (véase seccion 10.1.8.4.2 “Ajuste del tamafio de
las bandas™).

[ O W N R [ Py e Sy R TS

" Ercabagsniania
" Evecabezssmirs da Grupsdl] fana H orses

" [ratalle:
" P e Biugfl]. lairdia Mainlse

* Pe
|
Figura 10.1.116

5 .- Es posible agregar tantos agrupamientos como sea necesario, seleccione el menu
“Reporte/Grupos” o el acceso directo CTRL+G, para mostrar de nuevo la pantalla de
grupos, dé clic en el boton Agregar y posteriormente seleccione el campo género.Nombre y
posteriormente en el boton OK.
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Figura 10.1.117

Ahora el reporte agrupara la informacion primero por familia y después por género. El
campo familia. Nombre tendrd que ser colocado en el encabezado del grupo
familia.Nombre, el campo género.Nombre en el encabezado del grupo género.Nombre para
realizar el agrupamiento por familia y género, los demés datos en la seccion detalle.
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10.1.8.4.10 — Impresion a ar chivo.

A diferencia con la exportacion que se realiza en el mdédulo de reportes dindmicos donde se
exportan los datos solo con el formato de la cuadricula de resultados (véase Figura
10.1.119), en la exportacion del disefiador de reportes se exporta el reporte incluyendo el
formato que se le haya dado en el disefiador de reportes por lo tanto la exportacion se
denomina impresion a archivo, es posible imprimir en los formatos:

Archivo de texto
Archivo de texto (emulacion de reporte)
Archivo de tipo Lotus
Archivo de tipo Quattro
Archivo de tipo Excel
Archivo de graficos que puede ser:
o BMP
o JPEG
o TIFF
e Archivo de tipo HTML
Archivo de tipo RTF
Archivo de tipo PDF
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Para poder imprimir un reporte a un archivo es necesario, una vez hecho el reporte,
configurar la impresion, con lo cual se indicardn cuales campos del reporte seran los que se
impriman.

Si se desea imprimir a un archivo de texto es necesario ademas de indicar los objetos a
exportar indicar el delimitador a utilizar, este puede ser, una coma o un tabulador o bien se
puede indicar que los campos serdn de longitud fija con lo que para cada campo a exportar
se tendra que guardar la longitud a utilizar. Para realizar este ejemplo se tomara como
referencia el reporte creado en la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos”.

1 .- De clic en la opcion Configurar impresion a ar chivo del menua Ar chivo.

2 .- En la seccion Bandas encontraremos todas las bandas que existen en el reporte, para
este ejemplo de clic en la banda detalle, se despliegan los controles disponibles en esa
seccion, son los cuatro que se crearon anteriormente, para indicar que todos los controles se
exportaran, basta con dar clic en el boton >> con lo que todos los controles ahora estan
como controles seleccionados, finalmente de clic en el boton OK para guardar la
configuracion.

Es posible también configurar el nombre de archivo en el cual se imprimiran los resultados,
para dar el nombre de archivo de clic en el boton Archivo e indique la ruta y el nombre
predeterminado del archivo.
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Figura 10.1.119

3 .- De clic en la opcion Imprimir del menu Archivo, se mostrara la pantalla de impresion,
de clic en la opcion Imprimir a archivo, al hacerlo se habilitara la lista donde se podra elegir
el tipo de archivo al cual se imprimira (véase figura 10.1.120).
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Para este ejemplo seleccione la opcion PDF file, es decir archivo de tipo PDF, por lo tanto

el formato actual del reporte se imprimird en un archivo de tipo PDF (Portable document
format).

Abhora teclee la ruta y el nombre del archivo donde se imprimira la informacion, indique si

se imprimiran todas las paginas, solo la pagina actual o un rango de paginas y d¢ clic en el
boton OK.

e x|
Impredoia
Hombre:  ||igh Vicorabiont\ Lases4(00_SIG =] Propiedsdes |
Tipo Wronateont\Laerd 000_S0G
Choreia
Irtervalo de Pégine o
[ (e Hiimeno de pepine T =
™ Pégnafchasl :
 Pégo | - M Copsiar
Enhat riameins de pégine po nlenvalos de {E} |§|
péagnas sepaisdos por comas Ej 1,3512

|mpiirw |T:-d-a: lay puiginas mn ol nbarvako j
I [ - lmparmr & fucheen

Tee | -
Dondec  |C\Bicticad '\ AlepostesConsultas' AeponePDF POF F

|nn|m—:u|

Figura 10.1.120

4 .- Para ver los resultados de la impresion al archivo abra el archivo desde el explorador de

windows, el formato que se dio al reporte se conserva, tanto las fuentes como los colores
usados en ellas incluyendo los graficos utilizados.

NOTA: Para poder ver € archivo generado es necesario contar con la aplicacion
apropiada para €llo, por gemplo s se imprimié a algun archivo de tipo Excel sera
necesario tener instalado MS Excel, 0 s se exportd a un archivo de tipo PDF sera
necesario tener instalado algun visualizador de PDF como Acrobat Reader.

422



Maodulo Herramientas

Ag robial Bealer - [ReportePDE POF] _-J.n_l'!‘l
=12 x|
MO @S B[S Tdar v «» DO S92

L]

Esfacii
Apedanthera
Herbarium

Mant Ressunssi Cemler, Botiny Department, [lniversily of Teaas - Austin

Ilr"\.'ll.
Apodanthera
Herbamum
Plam Ressuness Cemler, Bowny Depanment, University of Texas « Aistin
-
L3 I D e | e e | ﬂ_l

Figura 10.1.121
10.1.8.4.11 — Configurar pagina.

Dependiendo de las caracteristicas que tendra el reporte sera necesario configurar el tamafo
de papel a usar, el nimero de columnas en que se dividira el reporte entre otras cosas, para
configurar la pagina que usard el reporte, una vez dentro del disefiador de reportes
seleccione el menu “Archivo/Configurar pagina”, se mostrara la pantalla configuracion de
pagina.

Para configurar la impresora a usar, el numero de copias por impresion, el nombre del
documento, seleccione la carpeta | mpresor a.
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Figura 10.1.122
Para configurar el tamafo de papel a usar asi como al orientaciéon en que se imprimira el
reporte, seleccione la carpeta Tamario del papel.
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Figura 10.1.123

Para configurar la fuente del papel, es decir de que bandeja de la impresora se tomara el
papel, seleccione la carpeta Fuente del papel.
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Figura 10.1.124

Para configurar la distribucion de columnas en el reporte, nimero y ancho de ellas, asi
como el espaciamiento entre filas, seleccione la carpeta Distribucion.
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Figura 10.1.125
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Para configurar el tamafo de los margenes del reporte, seleccione la carpeta M ar genes.

[ariquraciendepagna x|
impeecorn | Tamaf: del Papei| Fusris del Papel | Diatabuciin Misgares |
tats g [ R ——
Pl = SSESEES Ewceln |
Loy I g
bascta  [FE 3 SSS==5

Figura 10.1.126
10.1.8.5 - Asistentes.

Estas herramientas permiten la creacion de reportes y etiquetas de manera automatizada con
tan solo seleccionar las caracteristicas que contendra el reporte o la etiqueta.

10.1.8.5.1 —Asistente dereporte.

Esta herramienta permite dar algin formato predeterminado a un reporte, para esto es
necesario elegir los campos de la consulta que se incluirdn en el reporte, los agrupamientos
por algin campo y el esquema a utilizar. Es necesario previamente disefiar una consulta en
los reportes dinamicos, para efectos de este ejemplo se utilizard la consulta previamente
disefiada del ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6
“Creacion de consultas paso a paso”) de los reportes dindmicos.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disenador de reportes, para ello es seleccione el menu “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+D.

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo” o el acceso directo CTRL+N, ahora de clic en la
opcion Asistente dereportey dé clic en el boton OK.
reevsamenss =l
2 O o &
. e m o

o] _cew |
Figura 10.1.127
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3 .- Seleccione los campos que se incluiran en el formato del reporte, puede dar doble clic
sobre el campo que se desea incluir o bien dar clic en el boton > para incluir el campo o dar
clic en el botébn >> para incluir todos los campos, para quitar algin campo previamente
seleccionado puede doble clic sobre el campo o bien dar clic en el boton < o dar clic en el
botén << para deseleccionar todos los campos, para este ejemplo seleccione los campos
IdEjemplar, familia.Nombre, género.Nombre y especie.Nombre, una vez que se han
seleccionado todos los campos a incluir en la consulta de clic en el boton Siguiente.
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Figura 10.1.128

4 .- Seleccione los campos por los que se realizard algin agrupamieto dentro del reporte,
para este ejemplo se agrupara por el campo familia.Nombre, de clic en el boton Siguiente.
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Figura 10.1.129

5 .- Seleccione el bosquejo a utilizar, cada bosquejo es un formato diferente para el reporte,
ademas puede seleccionar la orientacion del reporte, esta puede ser horizontal o vertical. Se
pude incluir la opcién Ajustar anchos de campo para que los campos encajen en la
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pégina, esto solo es recomendable cuando los campos son pocos ya que si existen muchos
campos estos se incluirdn en un solo renglon y por lo tanto no seran legibles, para este
ejemplo no seleccionaremos esta opcion, la orientacion serd vertical y el bosquejo por
pasos, de clic en el boton Siguiente.
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Figura 10.1.130

6 .- Seleccione el estilo que se aplicara al reporte, esto es, la fuente, tamafio y color de letra,
el tipo de linea que se agregara para separar el encabezado de la seccion detalle, para el
ejemplo actual seleccione el estilo casual, de clic en el boton Siguiente.
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Figura 10.1.131

7 .- La tultima etapa del asistente para reportes Unicamente sirve para elegir entre ver la
impresion preliminar del reporte o modificar el disefio del reporte, de clic en la opcion Ver
previamente el reporte y de clic en el boton Terminar, se mostrara una impresion
preliminar del reporte.
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10.1.8.5.2 — Asistente de tabulador cruzado.

En algunas ocasiones es necesario obtener datos estadisticos de la informacién contenida en
la base de datos, es en este momento cuando puede resultar 1til la creacion de una consulta
de referencias cruzadas, ésta herramienta permite realizar este tipo de consultas, con ella se
muestran valores resumidos (sumas, cuentas y promedios) de los valores contenidos en un
campo y los agrupa segtn los campos que se seleccionen como encabezado de fila.

Para el siguiente ejemplo obtendremos un conteo de los ejemplares que existen por especie.

Es necesario previamente disefiar una consulta en los reportes dindmicos, para efectos de
este ejemplo se utilizara la consulta previamente disefiada del ejemplo 1 de creacion de
consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”). de los
reportes dinamicos.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disefiador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+D.

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo” o el acceso directo CTRL +N, ahora de clic en la
opcion Asistente de tabulador cruzado y dé clic en el boton OK.
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Figura 10.1.132

3 .- Seleccione el conducto de datos, es decir la consulta que proveera de datos al reporte, y
la orientacion del reporte, para este ejemplo la orientacion sera horizontal y el conducto de
datos sera Consulta, que es la consulta que se disefio desde los reportes dinamicos, de clic
en el boton Siguiente.
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4 .- El asistente muestra ahora los campos de la consulta, como nueva fila se tendrad que
incluir los campos género.Nombre y especie Nombre, de esta manera se esta agrupando
todas las especies que tienen asignados ejemplares, para indicar que estos campos seran
filas de clic con el botén izquierdo del raton en el campo género.Nombre, mantenga el
boton presionado y arrastre el campo hasta la celda que indica nueva fila que se encuentra
a la derecha de los campos (véase figura 10.1.134).
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Figura 10.1.134

Ahora el campo géner o.Nombr e sera fila dentro de la consulta.

génern.Mombre
Figura 10.1.135
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4 .- De clic con el botén izquierdo del raton en el campo especie.Nombre, mantenga el
boton presionado y arrastre el campo hasta la celda que indica nueva fila de la misma
manera como se hizo en el paso anterior.
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Figura 10.1.136

Ahora los campos género.Nombr ey especie.Nombr e seran filas dentro de la consulta.
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Figura 10.1.137

5 .- Ahora que ya se han indicado los campo que seran filas hay que especificar cudl serd el
valor, como lo que se requiere es un conteo de ejemplares, el campo indicado es
IdEjemplar puesto que este campo es el identificador unico por cada ejemplar dentro de la
base de datos, para esto de clic con el boton izquierdo del raton en el campo |dEjemplar,
mantenga el botdn presionado y arrastre el campo hasta la celda que indica nuevo valor.
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Figura 10.1.138

Ahora el campo IdEjemplar sera el valor sobre el que se podra realizar conteos, sumas,
promedios, encontrar valores médximo o minimos.
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Figura 10.1.139

5 .- Como lo que se requiere es el conteo de ejemplares por especie, es necesario modificar
la consulta, ya que por omisién la operacion que se realiza sobre el campo que se
seleccione como valor es la suma, para ello de clic en la celda Sum de IdEjemplar, al dar
clic sobre esa celda se activa la barra de herramientas superior, de clic en la lista Tipo de
calculo y seleccione Count para indicar que el calculo a realizar serd un conteo, finalmente
de clic en el boton Siguiente.
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Figura 10.1.140

6 .- El ultimo paso del asistente es elegir entre una vista preliminar o modificar el disefio
del reporte, de clic en la opcion Ver previamente e reporte y de clic en el boton
Terminar.

El resultado del reporte es un conteo de ejemplares por especie con un subtotal de
ejemplares para cada especie, un subtotal para cada género y un gran total para todos los
ejemplares determinado a nivel de especie.

Es posible que no se necesiten todos los subtotales, de ser el caso, solo de clic sobre la
etiqueta género.Nombre Subtotal para deshabilitar ese conteo.
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Figura 10.1.141
10.1.8.5.3 — Asistente parala generacion de etiquetas.

Esta herramienta permite dar el tamafio adecuado a la seccion detalle asi como generar en
numero de columnas necesarias para obtener etiquetas de tamafio estandar en lugar de un
reporte de pagina completa.

Es necesario previamente disefiar una consulta en los reportes dinamicos, para efectos de
este ejemplo se utilizara la consulta previamente disefiada del ejemplo 1 de la creacion de
consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”). de los
reportes dindmicos.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disefador de reportes, para ello es seleccione el menu “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+D.

432



Maodulo Herramientas

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo” o el acceso directo CTRL+N, ahora de clic en la
opcion Label templatesy dé clic en el boton OK.

everems
a0 a @& &

Eusslehe de Aeports Aienie di
Reports TabassdoiCr.

[ ok ] Cconcelw |

Figura 10.1.142

3 .- Seleccione la informacién relativa a la impresora, si trabajard con una impresora de
matriz de puntos seleccione Dot Matrix, con una impresora ya sea de inyeccion de tinta o
laser seleccione Laser and ink jet y la bandeja de papel a usar. Seleccione ahora el tipo de
etiquetas, esto de acuerdo al tamafo deseado, en la parte derecha de la pantalla se mostrara
un vista preliminar del tamafio de la etiqueta. Para aceptar la configuracion dé clic en el
botén OK.

Figura 10.1.143
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4 .- Ahora se mostrara la seccion detalle adecuada al alto y ancho de la etiqueta y la
configuracion de columnas de acuerdo a lo mostrado en la vista preliminar y se podran
agregar los componentes necesarios para crear la etiqueta. Si ninguno de los formatos se
adecua a sus necesidades podra crear las columnas de manera manual (véase seccion
10.1.8.4.11 “Configurar pagina”).
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Figura 10.1.144

Nota: Para mayor referencia se incluye en formato PDF e manual en inglés de
ReportBuilder™ que es la herramienta con que se desarroll6 el disefiador de reportes de
Bidtica, € manual se encuentra en la ruta C:\Bioticad0\Reportes\LearnReportBuilder.pdf
s el sistema seinstal6 en la carpeta C:\Bioticad0.

10.1.9 — Explorador dereportes.
10.1.9.1 - Introduccion.

El objetivo del explorador de reportes es proporcionar una herramienta para administrar los
reportes creados con el disefiador de reportes. Es posible crear carpetas para tener
organizados los reportes por tema, ademas se puede obtener una vista preliminar o imprimir
el reporte sin tener que abrirlo. El explorador de reportes es similar en funcionamiento al
explorador de MS Windows.
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[Tockas tas Caupetes [ Corteradc de Contece
g Puapeiera dn Fiecrise | Hioambie [a > 2] | Tomafo| Tge | MoSiesds |
= .T-nd.uln Capalai _IFana - Dimin Cmapsnim
SR | I:cn'i::ﬂ I Fesing - Frylum I mapests
ETM O] ¢ orcix: e coceca #E Aesote 01/0B200 02 35
I Rere M Eperplres por cooidensds 1TKE  Flagwts HLADE/Z00N 01216 i
L it s b selecacnalos. kB e
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10.1.9.2 — Como gjecutar €l explorador dereportesde Bidtica.

Para ejecutar el explorador de reportes seleccione el ment “Reportes/Explorador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+R, se mostrara la pantalla del explorador de
reportes (véase figura 10.1.140).

10.1.9.3 — Elementos de la pantalla principal del explorador dereportes.

El explorador de reportes (véase figura 10.1.140) contiene una secciéon donde se muestran
las carpetas donde se podran colocar los reportes y otra seccion donde se muestra el
contenido de cada carpeta, ademas de la barra de herramientas situada en la parte superior

de la pantalla.

Barra de herramientas

Un nivel arriba
EI Crear nueva carpeta
EI Nuevo reporte
@I Imprimir

&I Vista preliminar
EI Eliminar

ol Lista

= Detalles

Carpetas existentes

|T odaz laz Carpetas

Contenido de la carpeta seleccionada

| Contenida de Canteos

- %} Fapelera de Reciclaje
=-<_q Todas laz Carpetas

Figura 10.1.146

[_JReino - Divisicn

[_AReino - Phylum

Ejemplares por cateqoria tasondmica
Ejemplares por coordenada

Figura 10.1.147
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10.1.9.4 — Acciones generales arealizar en €l explorador dereportes.

10.1.9.4.1 — Manejo de car petas.

Es posible crear tantas carpetas como sean necesarias para mantener organizados los
reportes por el tema deseado. Para crear una carpeta desde el explorador de reportes
seleccione en la seccion de carpetas existentes (véase figura 10.1.146) la ubicacion donde
se creard la nueva carpeta (véase figura 10.1.148), la carpeta con el nombre Todas las
car petas es la carpeta raiz, la nueva carpeta serd creada un nivel abajo de la seleccion que
se realice, después seleccione el menu “Archivo/Nuevo/Carpeta” (véase figura 10.1.149) y
proporcione el nombre de la carpeta (véase figura 10.1.150), otra forma de crear una
carpeta es seleccionar la ubicacion donde se creara la nueva carpeta y dar clic con el botén
derecho del ratén, se mostrard un menu contextual donde podra elegir “Nueva carpeta” y
dar el nombre de la nueva carpeta.

|T odaz las Carpetas ﬂEleuradur de reportes |T odas laz Carpetas

- '@} Papslera de Reciclaje frchivo ¥er Ayuda ﬂ}' Papelera de Reciclaje
E‘a Todas las Carpetas Akt M }( o E‘.ﬁ Todas las Carpetas
=[] Conteos - | aes E||:| Cantens

[ Reina - Divisisn

|:| Reino - Disvizidn
(3 Reino - Phylum

Reporte [ g

------ (23 Reino - Phylum

Irnprinmit =
= Mueva Carpeta
Reporte Preliminat |
Barrar
Renombrar
. Cerrar .
Figura 10.1.148 Figura 10.1.150

Figura 10.1.149

Para eliminar una carpeta y todo su contenido seleccione la carpeta a borrar dando clic
sobre ella y seleccione el menu “Achivo/Borrar”.

10.1.9.4.2 —Manegjo dereportes.

Una vez disefiada una consulta desde los reportes dinamicos y generado un reporte en el
disefiador de reportes es posible guardar dicho reporte en el explorador de reportes. Para
realizar este ejemplo serd necesario contar con un reporte previamente disefiado y
guardado, se utilizara como referencia el reporte hecho en la secciéon 10.1.8.4.7 “Arbol de
datos”, .suponiendo que el reporte se guardé como especies.rtm.
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Nota: A diferencia del reporte antes mencionado que se almacena como un archivo en
alguna carpeta, los reportes guardados en € explorador de reportes se almacenan
directamente en la base de datos activa en Bidtica, esto implica que los reportes
almacenados en el explorador de archivos estaran disponibles solo en la base de datos
donde fueron creados, s se requiere utilizarlos en una base de datos diferente sera
necesario cargar desde un archivo, para este gjemplo el archivo especies.rtm.

1 .- Una vez realizado el reporte del ejemplo en la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos” es
necesario ejecutar el explorador de reportes, para ello dé clic en la opcion Explorador de
reportes del menu Reportes o con el acceso directo CTRL + R en la pantalla principal de
los reportes dindmicos, se mostrard el explorador de reportes (véase Figura 10.1.145).
Supondremos que el reporte se guarddo como especies.rtm.

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo/Reporte” o dé clic en el boton QI para crear un
nuevo reporte, este nuevo reporte no esta basado en una consulta de los reportes dindmicos,
al crear un nuevo reporte desde el explorador de reportes, este se crea sin un origen de
datos. Se mostrara el disenador de reportes (véase figura 10.1.67).

3 .- Seleccione el ment “Archivo/Cargar desde archivo” para abrir ¢l reporte especies.rtm,
elija la ruta donde se encuentra el reporte y dé clic en el boton Abrir (véase figura
10.1.151). Se mostrard en el disefiador de reportes el disefio que se le dio al reporte
especies.rtm, seleccione el ment “Ver/Barras de herramientas/Arbol de datos” para que se
muestre el arbol de datos y observe que los campos de la consulta que da origen al reporte
se conservan, esto debido a que al guardar un reporte con ¢l se guarda la consulta que es la
origen de datos de este.

abi 2 x|

Bu.scar IEEiemplns j - £5 B9~

Er

Norbre de IEspecies.rtm Abrir I
archivo:

Tipo de IHEpDrt file [%.rtri] j Cancelar |
archivog:

Figura 10.1.151
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4 .- Seleccione el ment “Archivo/Guardar” para guardar el reporte en explorador de
reportes, a diferencia del guardado realizado en el ejemplo de la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol
de datos donde se mostraba la pantalla de guardar reporte y se elegia la ruta donde se
guardaria el archivo, en esta pantalla de guardar reporte se muestran las carpetas existentes
en el explorador de reportes (véase Figura 10.1.146), para este ejemplo el reporte se llamara
Especies (véase Figura 10.1.152).

x
Guarde e | ‘=3 Toda: las Caipeta: | _I E IEE
= Conizos

ok Especies | s |
Cancelar I

Figura 10.1.152

5 .- Cierre el disefiador de reportes para regresar al explorador de reportes, se mostrara el
reporte Especies dentro del explorador (véase imagen 10.1.151), ahora es posible obtener
una vista preliminar o imprimir el reporte directamente desde el explorador.

ﬂEleuradur de reportes o [m] |

archivo  Wer Ayuda

=] D| slrl x|z

|T|:u:|as laz Carpetas | Contenido de Todas las Carpetas
%}' Papelera de Reciclaje [ ACanteas

El‘ﬁ Todas las Carpetas
-7 Conteos

|1 itemis) seleccionados aKE A

Figura 10.1.153

Para imprimir el reporte dé clic en el boton @[ , para obtener una vista preliminar del
reporte dé clic en el botén &I ,para abrir el reporte y modificarlo desde el disefiador de
reportes de doble clic sobre su nombre.
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Para eliminar un reporte dé clic en el botédn E , unavez eliminado € reporte sera enviado
ala papelera de reciclgje del explorador de reportes, si por algin motivo desea restaurar €l
archivo eliminado simplemente selecciénelo dando clic sobre € y arrastrelo a la carpeta
donde desea que € reporte se amacene de nuevo, para eliminarlo definitivamente de clic
con e botdon derecho del ratdon sobre la papelera de reciclaje y seleccione e menu
contextual “Vaciar papelerade reciclge’ (véase figura 10.1.154).

ﬂEleuradur de reportes -0l x|

archiva  YWer Syuda

El&] B Sir) X [=

|T|:u:Ias laz Carpetaz

-] Conteos

| Contenido de Papelera de Reciclaje
=

Vaciar Papelera de Reciclaje k

[uewva Carpeka
[uewo Beporke

Earrar:
Renombrar

|1 item(s) seleccionados

|6k i

Figura 10.1.154

Es posible ver diferentes caracteristicas de los reportes desde €l explorador, dé clic sobre el
botén i==| paraobservar detalles del reporte como su tamario y fecha de modificacion.

FYeglorator decepertes =1
drchive  Yer  Ayuds
GleH D Sz x| =fm
[Toxdat las: Canpesians | Conerde de Conkea
W Fopeiera de Recicle Mombws [a » 2] | Tamaho | Tips | Modiicado
B+ Toodas bay Capetas R - Devstr Carpita
=43 Conteos _IRming - Fhyum Capsts
I | :em Dt M Ejemplasss por catgoi s basandmics GEE  Aspote 01 DEV2M 0233 pm
=1 Reina - Fhykm [ Ejperrplases: por coodenada 11KE  Reporte FVOT00 0118 pn
2 hemils) selscoonados -
Figura 10.1.155
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10.2 Sistema de Informacion Geogr &fica de Bidtica
10.2.1 Introduccion al sistema de infor macién geogr afica

10.2.1.1 ¢Quéesun sistema deinformacion geogr éfica (SIG)?.

La generacion de mapas es la forma en que la informacion geogréafica ha sido representada
desde hace mucho tiempo, los chinos hacian mapas con leyendas desde e segundo siglo
A.C., mapas con indicaciones cardinales, salida del sol, etc., han sido recuperados de Irak
gue datan de 2300 A.C. (Basil G. Savitsky et al, 1998). Estainformacion ha sido catalizada
con la aparicion de los sistemas computacionales, CAD (disefio asistido por computadora),
AM/FM (Mapeo automatico/Facilidad de mango) vy finalmente los SIG, que se han
convertido en parte esencia de la representacion espacia de la informacion
georreferenciada.

Definimos a un SIG como un sistema basado en computadoras que provee los siguientes
cuatro conjuntos de caracteristicas para el manegjo de datos georreferenciados: 1. Entrada de
datos, 2. mango de datos (almacenamiento y recuperacion de la informacion), 3.
manipulacion y andlisis, 4. salida de datos (Stan Aronoff, 1991). Claro que muchos dirian
gue un SIG puede ser manua (no computarizado), lo cual es vaido en un sentido amplio,
pero obsoleto para estos tiempos, por |o cual nos quedaremos con la definicion anterior.

10.2.1.2 ¢Por quélellamamos SIG al SIG de Bidtica?.

Basandonos en la definicidén anterior describiremos como e SIG de Bidtica (SIG en lo
sucesivo), aborda las cuatro caracteristicas antes citadas:

|. Entrada de datos. El sistema permite leer informacion de:

La base de datos de Bidtica, esto es las coordenadas (x,y) de los sitios de recolecta,
observacion o reporte, con sus gjemplares.

Coberturas de Arc/Info con y sin topologia (como gjemplo constlltese |a lista de temas del
anexo A)

Censos en un formato especifico (véase capitulo 10.2.8.2 Ubicacion Localidad-Sitio y
anexo B)

Archivos vectoriales en formato DWG y DXF

Archivos matriciales (raster), por ggemplo GEOTIFF,GIF,BIL,BIP,BSQ etc.
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I. Manejo de datos: El sistema permite generar (almacenar) informacion a partir de la
base de datos (temas de gjemplares y sitios), agregar y guardar temas en forma de proyectos
del SIG (véase capitulo 10.2.5 Proyecto)

1. Manipulaciéon y andlisis de datos. El SIG, permite manipular las caracteristicas
generales y particulares de cada tema geografico (tipo, color, tamarfio, etc.), la proyeccion
geogréfica a igua que permite €l andlisis de ellos ya sea por medio de las consultas por
atributos, espaciales y validaciones dinamicas (definidas por e usuario); sera posible
también, realizar operaciones espacialesy célculos de distancia.

IV. Sdida de datos: La sdlida de datos se da en temas geogréficos de puntos
provenientes de la base de datos, tablas de los resultados de las herramientas de consulta, la
generacion de imégenes de la informacion (BMP, EMF), asi como la impresion de la
misma. Asi mismo, en la generacion de temas con proyeccion y temas que usted mismo
puede dibujar con caracteristicas de puntos, lineas o poligonos(véase capitulo 10.2.6.4
Dibujar).

Es cierto, dista de ser un SIG que pudiese competir con alguno de los muchos que existen
en el mercado, sin embargo, es muy Util por €l hecho de que se conecta directamente a su
base de datos de Bidtica, y realiza procesos gque costarian mucho trabajo reaizar en un SIG
comercial, para lo cual requeriria de persona especializado, sin contar con el costo del
sistema, que puede variar de unos cuantos cientos de dolares a los miles, aunado a que los
planes futuros de incorporar analisis a este sistema son importantes.

10.2.2 Como gjecutar € modulo del SIG de Bidtica
Para comenzar una sesion dentro del SIG utilice € mend principal de Bidtica

seleccionando con € ratén HerramientadSIG, aparecera la pantala principa (véase
Figura10.2.1).

10.2.2.1 Elementosdela pantalla principal del SIG de Bidtica:
La pantalla principa esta compuesta de:

l. Menu de texto y barra de herramientas para operaciones especificas, casi todas las
operaciones presentadas en € menu de texto se pueden realizar dentro de las demés areas.
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. Area de manejo de temas geogréficos digitales, donde se elige el orden, selecciona,
y asignan caracteristicas individuales de |os mismos.

1. Areade despliegue de lainformacion geogréfica (mapas digitales), seccion principal
de lapantalla

IV.  Areade informacion, donde se indican las coordenadas sobre el mapa dependiendo
de la posicion del ratén sobre el drea de desplegado de informacién (l11), color del fondo e
informacion adicional, etc.

Herramsertas Qperaciones espaciales  Configuraciin v 510 i
OO0 QAOBAZ] 500 &

Pantalla principal del SIG de Bidtica.
Figura10.2.1
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10.2.2.2 Menusdel SIG.

Proyecto Vista Tema Consulta Herramientas | | Operaciones | | Configuracion Cerrar
epaciales
Abrir | | Propiedades | | | Tabla || Identificar Generar
tema
||  Guardar | | GuardarBMP... | | | Agregar || Informacion Ubicacion
como rapida |ocalidad - sitio
|| Cera || Imprimir || Bora | | Poratributos Dibujar
proyecto
|
Aumentar Espacial por.. ' | |
] 1 ‘NuonTerrrinarHSalvar‘
Reducir Valdacion
oot
Célculode
| | Vistacompleta distancia
Etiquetar
| | Convertira
Shapefile
||  Definir
proyeccion
| | Cambiode
proyeccion
|| Paametros
de la proyeccion

Estructura del menu principa del SIG
Figura10.2.2
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10.2.2.3 Labarradeherramientasdel SIG de Biética, se compone de:

Agresat tema

=

...adlvar BMP ...

. Imprimdr tema

L Aumenta

...Reduce

. Dlueve tema

....Vigta completa

- Ldentificar
Informac dn rapida
D ongalta por atribitos
D onsalta espacial pot
... Etiguetas

....Deshabilitar accion

& SORHRSTORRET

. Cerrar 3IG-BIOTIC &

Barra de herramientas de la pantalla principal del SIG
Figura10.2.3

10.2.3 Areade despliegue de informacion (vista)

Llamaremos vista a &rea de despliegue de informacion (véase Figura 10.2.1 area lll). En
ésta se controlan dos propiedades: el color de fondo de la vista, asi como la proyeccion de
la misma (proyeccién en la que se veran los temas). Asi mismo usted puede imprimir €l
(los) temas desplegados y/o salvar lainformacion en un archivo imagen en formato BMP o
EMF (de Windows).

10.2.3.1 Color

Puede cambiar el color de la vista de tal forma que este no sea de color blanco(color por
omision). Seleccione del menu Vista/Propiedades/Color de fondo o con las teclas
CTRL+F7 vy aparecera la pantalla de la Figura 10.2.4 De un clic sobre el recuadro del
color deseado y a continuacion aceptar.
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Colores basicos:

TR
I |
T Y.
EMrEAEEEEN
.
T i I

Colores perzonalizados:

[T
Al EEEEEN

Definir colares personalizados > "

Aceptar I Cancelar |

Pantalla empleada para modificar un color

2 x

Figura10.2.4
Deunclic sobre
recuadro para cambiar
d color del fondo
Ejemplo de cambio de color de lavista (arealll)
Figura10.2.5

10.2.3.2 Proyeccion delavista.

Si usted cuenta con diferentes temas cuya proyeccion es distinta entre si cada uno de €llos,
al ir abriéndolos en € SIG, notara que algunos desaparecen del érea de trabgjo y otros dan
la apariencia de estar desfasados como se observaen laFigura 10.2.7 .

O bien, si lo que desea es cambiar de proyecciéon un(os) tema(s) (véase capitulo 10.2.4.4
Cambio de proyeccion a tema), en €l SIG seleccione la opcion Definir la proyeccion de la
vista, en la pantalla que se despliega debera elegir una proyeccién en la cual desea ver sus
temas (es decir definir una proyeccion a la vista); de tal manera, que conforme vaya
abriendo los temas, estos vayan adoptando dindmicamente la proyeccion asignada.
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Estos cambios en los temas no afectaran permanentemente la proyeccion de estos (para un
cambio permanente en la proyeccion del tema véase capitulo 10.2.4.4 Cambio de
proyeccion al tema)

Para asignar una proyeccion a la vista seleccione del menu, Vista/Propiedades/Definir
proyeccion o con las teclas CTRL+F12 y se desplegara la pantalla de la Figura 10.2.6,
entonces seleccione la proyeccion que requiera. (véase capitulo 10.2.8.6.1 Seleccion de la
proyeccion.)

Provecciones geograficas El

Cambiar proyeccian  Paramektros  Saliv

20 |®

— Provecciones. ..

1 Mo predefinidas _ _—_— rer——
@® Fredefinidas  Nombre Conica Conforme de Lambert [Mexico)

E specificaciones geograficas
Conica Conforme de Lambert

Central_Mendian = -102 )
Falze_E asting = 2000000 Unidades del mapa
Falze_Marthing =0 IMeter j
Crigin_Latitude = 0
Standard_Parallel_1=17.5
Standard_Parallel_2 = 29.5 D atum
I Morth_American_1927 j
Ezfera
| Clarke_1886 =]
Meridiano
IGreenwich j
Longitud ID

Origin_| atitude
1]

Pantalla para definir una proyeccion alavista.
Figura 10.2.6
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Notas:

|.- Para que los temas adopten la proyeccién definida a la vista , deben contar con una
proyeccion (en el caso de ser temas en formato shapefile contaran con un archivo cuya
extension es ‘prj’, s es una cobertura de Arc/Info, tendran un archivo llamado 'prj.*’
(véase capitulo 10.2.4.4 Cambio de proyeccion a tema)

I1.-Note que puede definir una proyeccién a la vista antes de abrir cualquier tema o
después de abrir los temas con los que trabajara en el momento y el(los) tema(s) de todas
maneras adoptaran la proyeccion de la vista automaticamente .

[11.-Las imagenes no adoptaran la proyeccion dela vista

TFLSIG - BIOTICA =]
Prosectn Wista Jema Consuta Heframierdas  Qperacones espaciales  Configuracon  Cgrrar SIG-Batica

2O 60 QRAO0%OEQ 80 O ¥

@ sdopmy
s vdomal

] s w]

e 24 Y -N3ET

Ejemplo del resultado de agregar temas con diferente proyeccion geogréficay sin previa
asignacion de una proyeccion alavista

Figura10.2.7

10.2.3.3 Guardar BMP....

Se puede guardar la informacion de la vista en un archivo imagen en formato BMP o0 EMF
(de Windows), para incluirlo luego en algin documento, etc. Para guardar €l &rea de
desplegado de informacién (area lll) en unaimagen utilice el menu Vista/Guardar BMP...
o e boton Guarda BMP... de la barra de herramientas. El sistema le pedira la ruta y
nombre del archivo, la pantalla de solicitud de informacion es la pantalla genérica de abrir y
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guardar informacién (véase Figura 10.2.8), en la cual podra escoger entre los dos formatos
gue se mencionaron anteriormente.

Guardatema 2]
Guardar er: Ia 5IG j - £F B~

| 1Estados

MHambre de
archivio: I j | Guardar I
Tipa: IWindnws Bitmaps[®.brmp] j Cancelar |

A Indo
YWindo Y

Pantalla genérica para el guardar informacion en los archivos.
Figura10.2.8

10.2.3.4 Imprimir

Puede imprimir la informacion de la vista, por medio del mend Vista/lmprimir, con €
botén Imprimir de labarra de herramientas o con las teclas CTRL+P.

La pantalla de impresién le permitira indicar si desea imprimir en formato horizontal o
vertical. Por omision; aparece seleccionado el botén para imprimir en formato horizontal
(1), s desea puede dar clic en € boton vertical (2). Finalmente, para obtener laimpresion
oprima el boton Imprimir, el(los) tema(s) sera(n) impreso(s) en la impresora configurada
por omisién en su sistema operativo (véase Figura10.2.9).

[ mprimir

Crientacion  Imprimic  Cerrar

Orientacion———— @
115
® Qg

Pantalla paralaimpresion del érea de desplegado de informacion.
Figura10.2.9
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10.2.4 Utilizacion y manegjo de las caracteristicas delos
temas.

Para comenzar atrabgjar en € SIG, primero se debe cargar un tema. En € CD de Bidtica,
se distribuyen algunos temas para la Republica M exicana (véase anexo A).

10.2.4.1 Abrir un tema.

Para abrir (cargar) uno o més temas de la lista del anexo A o cualquier otro (como los
gjemplares de Bidtica), de clic en el menu Tema/Agregar ..., con € boton “Agregar tema”
0 con las teclas CTRL+G de la barra de herramientas. Existe otra forma de cargar
informacion a SIG mediante el menu Proyecto/Abrir (véase capitulo 10.2.5 Proyecto).

Una vez que haya hecho clic en & boton o e correspondiente mend, aparece la siguiente
cgadedidogo enlacual podraseleccionar el temadeseado (véase Figura 10.2.10).

e
Elmuml_-‘fl'.: j = B =5 [T~

I_I|E|.!||.|]u|.
] angshg
] s shi
o] inegis0.shp
ﬂl‘n’H.Sﬂ:

B doi el oy
=]
H-: = | B =
LRI T o nctivos: [Shoape s el =1 NS

Mis silio de s

[ Abir como pio sl p

Pantalla genérica de abrir y salvar informacion (variala apariencia de la pantalla, pero no la
funcionalidad, dependiendo de la version de Windows que utilice).
Figura10.2.10

Seleccione €l tema que desee y hagaclic en €l botén “open”. Si su sistema operativo esta en
espanol dira“Abrir”.

B

u:ul:ueuras[. bt adf.”. pat]
CAD drawings [*.dwag,” dxf]
Standard image formats

Seleccion del tipo de tema cartogréafico por nombre de archivo o tipo.

Figura10.2.11
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Esta caja de didlogo en sistemas operativos en espafiol, dirda: “ Nombre del archivo” o
“Nombre de archivo” y “ Archivos de tipo” o “ Tipo de archivos’, asi como abrir en vez
de openy cancelar en vez de cancel.

La informacién del SG de Bidtica (véase la lista del anexo A) se instalara en €
subdirectorio  * c:\Biotica40\Sg\Temas\” y € tema de Estados en
“ c.\Bioticad0\Sg\Estados\” solo si se ha elegido €l subdirectorio por omision al momento
de la instalacion del sistema de informacion Bidtica, en caso contrario se instalara en la
ruta especificada al momento de instalacion bajo los mismos subdirectorios esto es
“..\Sg\Temas” y “..\Sg\Estados’, si no instal0 la informacion geogréfica la podra leer
directamente del disco compacto de instalacion de Bidtica (se recomienda hacer esto solo
en caso de no tener espacio suficiente en su disco duro ya que la lectura de un CD es
mucho mas lenta que en el disco duro.)

El SG como se mencion0, puede abrir dos tipos de temas, los cuales en algunas
ocasiones cuentan con informacion de una proyeccién

Al abrir estos archivos debe observar muy bien qué es o que su pantalla de apertura de
archivo contiene como informacion a obtener por omisiéon en € cuadro de “ file name” y/o
“files of type”, y cambiarlo pertinentemente ya sea tecleando *.dbf, *.adf, *.shp o *.*
dentro de la casilla de “file name” o seleccionando €l tipo deseado en “files of type”.
Como se observa en la Figura 10.2.10

Tipo de datos

En e SIG es posible abrir informacion vectoria y matricial.

Vectorial

a. Coberturas de Arc/Info en cualquiera de sus dos formatos PC y Estacion de trabajo, estas

b.
C.

coberturas son un conjunto de archivos que conforman toda la informacion (tema), estos
pueden ser con extension dbf y adf con nombre pat (o sea pat.dbf y pat.adf), para los
archivos de puntos y poligonos, de "point attribute table

Formato sin topologia shapefile de ESRI, estos temas tienen extension shp (*.shp)
Archivos vectoriales en formato DXFy DWG

En laFigura 10.2.12 se muestra como abrir un temaen formato DWG
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2 x|

Mombre del archivo

Buscar en: Ia cad j = £ E5-

Higtarial

=] cagu.duf =| rfisiodmg. dxf
a cagulSutm, dxf krninp 1 mec. dxf
=| caguag. dxf trninp1mg.dxf
a esthidg. dxf
=] HUMEDAD DF
HUMEGED, dwig
=] HUMEGED . DF
TR37LLS. dwg
E tfisiodrne, duf CAD
B-HUMEGED. dwg
Punto

Mombre de
aichivo: |HUMEGED. dwg

Tipo de archivos: IE.-'l'-.D drawings [*.dwg,* d«f]

& &

Figura10.2.12

[ b como gélo lectura

Temaen formato DWG

Matricial (raster)

a Imagenes obtenidas de fotografias aereas, imagenes de satélite, etc. (véase anexo J
para conocer los formatos de imagen que soporta €l SIG y € formato del archivo “*.hdr”
gue emplean algunas imégenes)

La Figura 10.2.13, muestra cuatro temas abiertos en e SIG de Bidtica, con caracteristicas
de puntos, arcos, poligonos y unaimagen en formato tif, se observa como € sistema utiliza
diferentes iconos para diferenciarlos.

Puntos
-
B ptos
Arcos y Observe las extensiones.
—_—f y estarn.aat 3 i
. Cuando no existe extensidn

significa que se trata de un

Poligonos ' estados pat chepefile

Imagen sl v 1845 sub tif
) s
A

Puntos, arcosy poligonos en el SIG de Bidtica.
Figura10.2.13
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En laFigura10.2.14 se muestran temas abiertos, y se puede distinguir diferente color en el
icono que representa a cada uno (amarillo=tiene proyeccion o se pudo obtener la
informacion sobre la proyeccion, azul=no tiene proyeccion), asi como un mensgje de ayuda
rapida sobre el tema seleccionado indicando que “é tema no tiene proyeccién definida” ,
esto se debe a que éste no cuenta con informacion de la proyeccion en la que se encuentra.

Temasin proyeccion (azul) 2 a Iocalid

o b

Tema con proyeccion (amarillo) |El tema no tiene proyeccidn definidal

@ edomall

Iconos que representan temasen el SIG.
Figura10.2.14

En la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.15, se observa €l resultado de agregar dos
temas (sin proyeccion), estados y humedad, (en ese orden), por lo cual solo seve en lavista
el mapa de humedad, més adelante daremos un g emplo de como se pueden modificar las
caracteristicas de los temas para visualizar los dos en la vista.

=101 x|

Provictn  Wsts Tema Concults  Herramesnbos  Dperboones eppaciskes  Jonfiguracdn  Ogivar SIG-Baltica  Biuada

8O0 QRO%AZY B8CH &
«

G e o

ESRCE-VE T | |

Ejemplo del resultado de agregar dos temas (estados y humedad).
Figura10.2.15
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Si desea abrir temas con diferente proyeccion, puede suceder que se observen como lo
muestra la Figura 10.2.7 o en algunas ocasiones desaparecera alguno de ellos, para esto sera
necesario que defina la proyeccion de la vista (area Ill) (véase capitulo 10.2.2.4.2
Proyeccion dela vista)

10.2.4.2 Mangodelascaracteristicas delostemas.
Para cambiar las propiedades (caracteristicas), ordenar y borrar un tema, basta seleccionar
el tema deseado, de la lista de temas y dar un clic con el boton derecho del raton (véase

Figura 10.2.16), s sOlo se encuentra un tema en la lista este sera siempre € activo, las
opciones del menu en cascada son las que se muestran en laFigura 10.2.16

ad = hurredad pat
& P

Shift+Del

Barrar
&l principio Cerl4+F1
&l Final Chrl4+F2 Propiedades  Chrl+Y

Haria arriba Ctrl4+F3 |

Menu de cascada del area de manegjo de temas.

Figura10.2.16

Nota:
|.- Al tema seleccionado, se le llamara tema activo dentro del S G de Bidtica.

10.2.4.2.1 Borrar y ocultar temas.

Para borrar un tema, utilice el ment Tema/Borrar (véase Figura 10.2.2) o con un clic con
el boton derecho del ratdn y seleccionando Borrar, como se vio anteriormente (véase
Figura 10.2.16), recuerde que al borrar un tema de su lista (véase Figura 10.2.1, &reall) no
podra deshacer esta accion (esto no significa borrar € tema del disco duro). Si sobre €
gjemplo anterior seleccionamos el tema de humedad y o borramos de cualquiera de las dos
formas el resultado se apreciaen laFigura10.2.17

G |

Resultado de borrar un tema del g emplo mostrado en laFigura 10.2.15
Figura10.2.17

Si sedaundobleclic sobre\@ el tema, este dgara de ser visible pero no se borrara
de su lista de temas, lo cual es Util, cuando se encuentra trabajando con otro tema, y no
desea que ninguin otro se despliegue, a parte observe que € desplegar un tema toma tiempo
de su computadora, que de esta forma se puede evitar.
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10.2.4.2.2 Orden delostemas.

Para manipular € orden en que aparecen los temas en lavista, seleccione el tema que desea
mover con el boton del raton (véase Figura 10.2.1, area ll), ya que € menl de mover actia
sobre el tema activo, una vez seleccionado € tema, con €l boton derecho del ratdon utilice
el menu de mover (véase Figura 10.2.16). Por ejemplo: si desea mover un tema hacia abgjo,
para que el tema visible sea el inmediatamente inferior oprima Mover/Hacia abajo, s
desea tomar algun tema y enviarlo a principio de la lista de temas utilice Mover/Al
principio, esto resulta Gtil cuando existe mas de un tema.

10.2.4.2.3 Propiedadesdelostemas (vectores).

Con este menu podemos cambiar las caracteristicas de visualizacion de un tema ya sea
generales o particulares, dentro del &rea de despliegue de informacién, se selecciona €
temaa que se le desean hacer modificaciones, se da un clic con € boton derecho del ratén

y una vez desplegado € menu (véase Figura 10.2.16) se da un clic en € menu
Propiedades.

10.2.4.2.3.1 Propiedades" Generales'.

Una vez seleccionado € menl Propiedades, aparece la pantala que se muestra en la

Figura10.2.18
x|

Colar |
T amafio I i

E stilos |- i |

Dibujar contormo v ]

& @

Pantallainicial de propiedades (carpeta general).

Figura10.2.18

454



Ma&dulo Herramientas

En esta pantalla se observan tres carpetas. General, Por tipo, Por rango. Las cuales
indican en que forma se van amanejar |as caracteristicas del tema.

Como lo indica la carpeta general (véase Figura 10.2.18), trata al mapa como un solo
objeto, ya sea éste un tema de poligonos, arcos o puntos. En esta carpeta se puede
modificar € estilo (véase la Figura 10.2.19), € color a todo € mapa (véase Figura
10.2.20), la existencia de lineas de contorno y €l color de las mismas, Unicamente si esta
trabajando con poligonos y puntos (véase Figura 10.2.20), asi como el tamafio de las lineas
de los poligonos, puntos o arcos. Una vez que es cargado un tema siempre aparecera en este
modo (general), con una seleccion de color aleatoria, como pudimos apreciar en la Figura
10.2.15

Estilo significa:En poligonos, €l tipo de achurado que se desea utilizar, que va desde solido
asin achurado,

En arcos (lineas), € tipo de linea que se utiliza parala representacion de los arcos, y

En puntos, €l tipo de punto (triangulo, cruz, redondo, cuadrado).

En la Figura 10.2.19 se muestran las diferentes opciones, tanto para poligonos, como para
arcosy puntos.

Gereial | P

I_
Emﬂle‘ﬂI L‘-Dﬂl Emdlpﬂmu]pmrw
Dok | L |
caw | - -
T armar'e ————
Tamafio T amado A
Estio |
E st - S . -

Diws covame DI -
Ejemplo de seleccion de estilo para un mapa de poligonos, arcosy puntos respectivamente.
Figura10.2.19

En laFigura 10.2.20 se muestra un ejemplo de cdmo se veria un tema con caracteristicas
generales sin contorno, para un mapa de poligonos.
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Ejemplo de propi edades generales sin contorno en poligonos.
Figura10.2.20

En laFigura 10.2.21 se muestra un ejemplo de qué es lo que sucede cuando usted cambia el
tamarnio de los arcos en este caso de poligonos.

Grsmesd | Pos ipo | Por ange |

oo .

T 1\
- W

Db cordare 7

i

Ejemplo de tamario (el resultado se slébrepuso).

Figura10.2.21
10.2.4.2.3.2 Propiedades" Por tipo".

La carpeta por tipo de la pantalla de propiedades que se muestra en la Figura 10.2.22, le
permitira clasificar un tema segn un campo dado de la base de datos asociada a mismo, se
selecciona el campo por medio de un doble clic, aparecera la informacion correspondiente
de los vaores de ese campo en lalista Valor | Simbolo (véase Figura 10.2.22), por esto es
recomendable utilizar esta propiedad con campos de rangos pequerios, de otraformalalista
tardard mucho tiempo en desplegarse (crearse) y sera dificil de mangjar.

Como se dijo anteriormente una vez seleccionado el campo, e sistema despliega los
valores, asignandole un color aeatoriamente (véase la columna simbolo de la lista, en la
Figura 10.2.22), se puede modificar estay otras caracteristicas (colores, tamarios de linea,
estilo y contorno), dando un clic en la casilla de simbolo (cuadro con €l color) en e renglén
(valor) que desee modificar. Con lo cual aparecera la pantalla que se muestra en la Figura
10.2.23
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Esto le permitira, crear un mapa personalizando cada una de las caracteristicas
independientemente, la Unica caracteristica que puede cambiar sobre todos |os registros es
la existencia del contorno, de tal forma que no se tiene que quitar sobre cada uno de los
valores.

General  Portipo | Par rangu:ul

Eampa ] 7ip

lic para cambiar

Tama?
Amang I':' de color

@buiar cantarmo E shila . = Iv Dibujar contomo

S
S5 Rl O O g B

Carpeta por tipo, de propiedades. Caracteristicas individuales.
Figura10.2.22

Figura10.2.23

Para cambiar € color (véase Figura 10.2.23), de un clic a cuadro donde se encuentra el
color, aparecera la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.24, seleccione €l color que
desee y oprima el boton OK (ACEPTAR s €l sistema operativo esta en espariol). El color
habr& cambiado en la pantalla correspondiente a la caracteristica ( Figura 10.2.23), pero ain
no en lalista Valor | Simbolo de la Figura 10.2.22. Una vez que se han concluido todos |os
cambios, salga de esta pantalla de propiedades individuales ( Figura 10.2.23), oprimiendo
el botén aplicar caracteristicas, si oprime el boton cancelar todas las modificaciones de
las caracteristicas del valor seleccionado no se efectuaran, para aplicar las caracteristicas a
tema (area lll) oprima el boton aplicar caracteristicas de la pantalla de propiedades (véase
Figura10.2.22), si no desea aplicar |as caracteristicas oprima el boton cerrar.
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[N I
e ek |
ol N |
B B B
NN N
(R R
T e
5 B B |
Define Custom Colors =2 ;
Ok i Cancel ;

Pantalla que muestrala opcién de colores.
Figura10.2.24

Notas:

1) Los valores permitidos para la clasificacion por tipo pueden ser tanto
alfanuméricos como se observa en el gjemplo de la Figura 10.2.22 0 numéricos.

2) Recuerde que campos como "AREA, PERIMETER", son Utiles en caso de que su
tema tenga alguna proyeccion, como por gjemplo conica conforme de lambert, UTM, etc.,
no en el caso de que la referencia sea dada en coordenadas geograficas, como sucede con
los temas que se vienen utilizando.

3) Campos como "Estam Id", u otros con terminacion Id, generalmente son
identificadores internos de los objetos geogr &ficos.

42321 Propiedades" Por rango".

La carpeta por rango de la pantalla de propiedades que se muestra en la Figura 10.2.25, le
permitira realizar agrupaciones de la informacion y presentarla en € mapa, € campo a
utilizar en este caso forzosamente debera ser numérico, a diferencia de las propiedades Por
tipo.

Como se observa en la Figura 10.2.25, en esta pantalla se pedira e campo de donde se
extraeran los valores para crear |0s rangos (recuerde, este campo debe ser numérico), y €
numero de divisiones (interval 0s), la operacion que hace € sistemaes:

(Falor _mayor _del _campo_seleccionads) — (Valor _menor _del _campo _seleccionada)

Divisiones
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ETTTEEE x|

Geneial | Parta Poriange |

Campn [Lammun =|
Hl.i'mdm:i'-'hil:lm'r: -|
Gamade coloree i [0 Finid [
imkain -
4 - 1
. -]
] 21 &
7 Dibinar conhoron
& &

Clasificacion por rango.
Figura 10.2.25

Se puede seleccionar una gama de colores a utilizar de tal forma que se indique a sistema
de dénde a donde se debe variar (colores), o se puede cambiar cada una de las
caracteristicas de la misma forma que en la clasificacion Por tipo (dando clic sobre €
campo de simbol o).

El resultado del giemplo de la Figura 10.2.25 donde se agrup6 un tema de puntos por
rangos segun su campo LATITUD en cinco divisiones se puede apreciar en la Figura
10.2.26

=T

Frovectn 'Wists Tema Coreuks Hemamientss  Operscdones espaciskes  Corfiguracidon  Cenrsr S1G-Budtcs

BE G0 RAAOHAE] SO0 &

| —

| |- B A

Clasificacion por rangos (ejemplo presentado en la Figura 10.2.25).
Figura10.2.26
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10.2.4.2.4 Ejemplo de manipulacion delas propiedades de lostemas.

El objetivo de nuestro gjemplo es que con los temas que se han venido trabajando (estados
y humedad), hacer los movimientos necesarios para que ambos mapas se visualicen
(sobrepongan), esto es que se vea el mapa de humedad, definido por colores (propiedades
por tipo) sin contornos (lineas) y sobrepuestos veamos |os estados.

Partiendo de un escenario como €l que se mostré en la Figura 10.2.15, seleccionar €l tema
de estados, dando un clic en el botén derecho del raton para obtener el mena de manejo del
tema (véase Figura 10.2.16), seleccionar propiedades y cambiar de estilo a que se presenta
como un cuadro sin ningun tipo de achurado como se muestra en la Figura 10.2.27 y
aceptar € cambio con en el botén aplicar caracteristicas.

|

Dibujar consba

& ®

Cambio de estilo asin estilo.

Figura 10.2.27

Enseguida seleccionar € tema de humedad y dar un clic en € boton derecho del raton,
seleccionar propiedades del mend que se muestra, dar clic en la carpeta de por tipo,
escoger € campo CLAVESY eliminar € contorno de los poligonos, se pueden cambiar los
colores, como se vio en la carpeta de propiedades Por tipo (véase Figura 10.2.22 y Figura
10.2.23).
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oo ~loi x|

2E 0 ee0RALd B0 O & |
| hoaeded x|

Genensl P bipo |F-u'|arw|

Lampa | o avEs =]

ID0S [E=0]

BLIESIUR EDHOS )

SEMLARIDNS [B51)
I |

= Dibupr conboima

[=Es=ETITT

Ejemplo de mangjo de temas.
Figura 10.2.28

Por Ultimo y dado que € tema de humedad esta seleccionado pasaremos este tema para
abajo, dando un clic a boton derecho del raton (véase Figura 10.2.16), seleccione Mover
/Hacia abajo. En la Figura 10.2.29 se muestra € resultado después de haber hecho un
acercamiento (véase més adelante Vista Completa, Aumentar, reducir y mover temas).

Proyectn Vsks Jama Consuia Hemesecbes  Opereciorss mipacisies  Configuracidn  Cgrom S0G-Badtics

e OO Ed 8@ 6 &

-ioj x|

2|

{55813 724,48 | |

Resultado del gjercicio con un acercamiento.
Figura 10.2.29
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10.2.4.2.5 Vista Completa, Aumentar, reducir y mover temas.

Laregion (area) inicia de los temas dentro del area de despliegue de informacion, serd, €l
area minima para contener € primer tema que se cargo alalista de temas, no importando si
luego ese tema es ordenado o borrado. De tal forma que s cargamos un tema que ocupase
un solo estado, y luego cargdsemos un tema de cobertura nacional, solo se vera la porcién
de area que abarque dicho estado. Para observar €l é&rea de cobertura maxima, esto es
aquella que despliegue todos los temas completos, debemos utilizar € mend de
Tema/Vista completa o €l boton de Vista completa de la barra de herramientas.

Para acercarse a una region especifica, utilice e menu de Tema/Aumentar, o €l boton
Aumenta de la barra de herramientas, de esta forma puede aumentar la porcion visible
dentro del area de informacion (véase Figura 10.2.1, érea Ill), de tal forma que pueda
apreciar algunas caracteristicas que con una vista general no se observan. Para aumentar
una porcion de area (region) de sus temas, una vez que haya seleccionado alguna de las dos
formas (ment o boton de la barra de herramientas), seleccione una esgquina del area
oprimiendo €l boton del ratén sin soltarlo, arrastre el ratén a la contra esquina, observara
como se va creando € rectangulo de seleccién, cuando dicho rectangulo sea exactamente la
porcion de érea que desea aumentar, suelte el boton del raton, el sistema aumentara dicha
region mostrando |os temas con las mismas caracteristicas que tenian antes de aumentar.

Para dgjar € area de despliegue (ver mayor area), utilice el menld Tema/Reducir o €l
boton Reduce de la barra de herramientas, de un clic con €l boton del ratén en el centro del
area que desea reducir, esta se reducira en un 50% respecto de la original.

Una vez que se ha realizado un acercamiento a alguno de los temas usted puede necesitar
mover € tema horizontal o verticalmente, de tal forma que pueda ver con la caracteristica
actual de acercamiento areas que no se ve en un momento dado ya que estan fuera de la
region mostrada en e area de despliegue de informacion, para ello utilice e menu
Tema/Mover, o € botén de Mueve tema de la barra de herramientas, oprima con el botén
del ratdn en alguna parte del &rea de informacion, preferentemente a centro y sin soltar €
botén arrastre €l ratdn, vera como e tema es arrastrado con €l ratén, para que €
movimiento surta efecto sobre los temas suelte € boton del ratdn y e sistema desplegara
los temas con & desplazamiento.

Nota: El boton Deshabilitar accion le permite, terminar las acciones que se estan
gjecutando en un momento dado sobre el area de despliegue de informacion (véase Figura
10.2.1 , area I1l), como por gemplo: aumenta, disminuir, consulta espacial, mover tema,
etc.
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10.2.4.2.6 Etiquetar temas.

El sistema le permite desplegar etiquetas segiin la informacion de los campos de |a base de
datos asociada a los temas, que se escribiran sobre el area de desplegado de informacion
del SIG de Bidtica. Para etiquetar utilice e ment Tema/Etiquetar o €l boton Etiquetas de

la barra de herramientas, la Figura 10.2.30 muestra un g emplo de como etiquetar €l tema
de estados.

3#/Etiquetas X|

Cerrar

Campo

Inclinacién I 15 j

Tipo de letra IT]':mﬂs Wew Hornan

Color -

[~ Permitir duplicados [v Dibujar Tema
Alineacion
Wertical Horizontal

Derecha j I Superior j
Activado [ @ '\1}

Pantalla de seleccion para € etiquetado de temas.

Figura10.2.30
El etiquetado en e SIG de Bidtica requiere de la seleccion de:
e El campo ausar de la base de datos del tema.

Y le permite configurar:
e Lainclinacion de la etiqueta sobre el tema.
El tipo de letra (fuente), estilo y tamafio.
El color delaletra
Ladineacion (vertical y horizontal).
Si se permite duplicados.
Si se desea dibujar € tema o Unicamente |as etiquetas.
Laposibilidad de activar o desactivar |as etiquetas.

Seleccione € campo del que desee que se despliegue lainformacién, lainclinacion, color, y
alineacion de los datos, para cambiar € tipo de letra de un doble clic en e cuadro de texto
donde se encuentra la descripcién actual del tipo de letra, aparecera la pantalla de la Figura
10.2.31, escoja el tipo de letra (fuente), el estilo y tamario. El ggemplo que se muestra en la
Figura 10.2.32 , se creo con una fuente “Aria”, tamafio = 10, inclinacion = 15, con una
alineacion vertical = centro y horizontal = centro, sin permitir duplicados.
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2%

Fuente: Eztila de fuetite: T arafio:

Times Mew Bomary IN:::rmaI IB Aceptar I
0 Tahoma -] Cancela |
Terminal Cursiva Ancelar

Times Megrita

=S Times Mew Homan

Mearita cursiva

[} Trebuchet M5
B Univers
B Univers Condenged LI

— Muestra

A aBhYvEs

Alfabeta;

I Ocoidental

=l
E sta es una fuente OpenTvpe. E sta misma fusnte 2 usard tanto en
zU Impresora como en zu pantalla.

Tipo de fuente.

Figura10.2.31

[

Cﬁhu‘éﬁf"‘-‘a
Gﬂ.;_’-.dﬁﬁ
ey
i m‘al cE Dufaﬂgﬁ
of
Ejemplo de etiquetado.

Figura10.2.32

Si en & gemplo anterior se permitieran valores duplicados, se tendrian duplicados en toda
las islas que pertenecen a la peninsula de Bgja California Sur, Bgja California, Sonora, etc.

(véase Figura
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h¢

Gﬁhﬂd““a

LR T I
s

_ )

Etiquetado, con la caracteristica de duplicacion activada.

Figura10.2.33

Si desea desactivar las etiquetas, desmarque Activado en la pantalla que se muestra en la
Figura10.2.30

10.2.4.3 Definir proyeccion al tema

El SIG considera que un tema en formato shapefile tiene una proyeccion definida, si existe
un archivo con extension ‘prj’ el cud contiene lainformacion de su proyeccion.

Ejemplo:

A continuacién se muestran los archivos de los que consta un tema con proyeccion
definida.

nombretema.shp

nombretema.shx

nombretema.dbf

nombretema.prj - archivo que determina que un tema tiene proyeccion definida.

Nota: Un tema en formato shapefile con proyeccion definida consta de 4 archivos con €l
mismo nombre pero con diferente extension, uno de los cuales contiene la informacion de
la proyeccion en la que se encuentra (*.prj)

V éase Figura 10.2.34 donde se muestra un tema sin proyeccién definida.

Nota:

|.- Esta herramienta solo crea el archivo con la informacién de la proyeccién del tema; es
decir, no modifica la proyeccion del tema.

I1.- Para definir la proyeccion de una imagen véase anexo J

Abra el temaen e SIG (véase 10.2.4.1 Abrir un tema.) declic en e meni Tema/Definir
proyeccion. A continuacion observara la pantalla de la Figura 10.2.35 ahi seleccione la
proyeccion deseaday de clic en el menu Definir proyeccion
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(véase capitulo 10.2.8.6.1 Seleccién de la proyeccién.) , autométicamente se creara €
archivo con extension prj, y podra corroborar su existencia de dos formas. Buscando €l
archivo en la misma ruta en la que se encuentran los archivos (*.dbf, *.shp, *.shx) y
observando que se realizara un cambio en el color de lafigura que representa el tema véase
Figura10.2.14

A continuacion se muestran una serie de figuras mostrando €l proceso para definir una
proyeccion.

|.-Abra un tema, en la Figura 10.2.34 podemos observar que se abri6 el tema de estados y
gue no esta & archivo “estados.prj” por lo tanto € tema no tiene proyeccion definida; 1o
cual, severeflgjado en el areall (manejo de temas)

TR L EE]]
I.l--I.la'.E—a = %] i

no existe el archive con etEsion “pr”

Temasin proyeccion definida.

Figura10.2.34

II.- Del menu seleccione definir proyeccion y aparecera la pantalla que se observa en la
Figura 10.2.35 de acuerdo a formato en que aparecen las coordenadas usted podré definir
el tipo de proyeccion en la que esta € tema, una vez detectado de clic en la lista (véase
capitulo 10.2.8.6.1 Seleccion de la proyeccion.) en este gjemplo se selecciond la proyeccion
geografica. Por ultimo de clic en e menu Definir proyeccion/Definir ...
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Seleccion de la proyeccion en la que esta el tema.

Figura 10.2.35

[11.-Unavez que definié la proyeccion, se verareflegjado el resultado, en la Figura 10.2.37
observe que ya existe el archivo “estados.prj”.

Cambic el color de la fgura qgue |2
representra al terma v en la mata donce
2 -:Itqmyl_ntiut:}m i

Tema con proyeccion definida
Figura 10.2.36
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10.2.4.4 Cambio de proyeccion al tema

Si desea cambiar la proyeccion de un tema, existen tres requerimientos para realizarlo:

Nota:
|.-Consulte e capitulo 10.2.8.5 Proyeccion para realizar una buena eleccion en el cambio
de proyeccion al tema.

1.-El tema a cua desea cambiarle la proyeccion debe estar en formato shapefile. (véase
capitulo 10.2.7 Obtener un tema en formato Shapefile)

2.-El tema debe tener una proyeccion definida. (véase capitulo 10.2.4.3 Definir
proyeccion al tema)

3.-Debe haber una proyeccion definida en la vista. (véase capitulo 10.2.3.2 Proyeccion de
lavista.)

Para cambiar la proyeccion del tema y cumple con los 3 requerimientos antes
mencionadosrealicelo siguiente:

I. Declic en e menu Tema/Cambio de proyeccion. . . o con lasteclas SHIFT+F3

[1. De & nombre del tema con la nueva proyeccion.

Véanse las siguiente figuras donde se ilustra un gjemplo de cambio de proyecciéon a un
tema.( Figura 10.2.38 y Figura 10.2.39)

Nota: Es muy importante destacar que dentro del proceso de cambio de proyeccion serén
recalculados los campos “ AREA” y " PERIMETER’ para temas con caracteristicas de
poligonosy &l campo “LENGHT” para temas con caracteristicas de lineas

En la Figura 10.2.37 Se muestra un tema con proyecciéon geografica; asi  mismo, se

observala base de datos asociada al tema.
T s
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Tema con proyeccion geografica
Figura 10.2.37
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En la Figura 10.2.38 se muestran los pasos | y |l para redizar el cambio de proyeccién a
tema de acuerdo a lainformacion de la proyeccion definida en la vista, que en este caso es
una proyeccion Conica Conforme de Lambert.

B e iy e
= 1 ;": aoe %
Tl
il
i
sl
i
i,
[a_ T E
=My -
R
|
|

Procedimiento para cambiar |a proyeccion del tema de acuerdo alavista.
Figura10.2.38

En la Figura 10.2.39 se observa €l tema de estados en proyeccién Conica Conforme de
Lambert (edol.shp), ademas en |a base de datos asociada se observa que el campo “AREA”
Y “PERIMETER” fueron recalculados, o que puede constatar comparando la informacion
mostradaen la Figura 10.2.37 y Figura 10.2.39.

[ T —— =
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Bt Ly ] i e LEnaEN
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[P P ) NV AT W L
3k o e [ L

Figura 10.2.39
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Si desea redlizar €l cambio de proyeccion a temay e tema no tiene proyeccion definida
y/o lavista no tiene proyeccion definida:

|.- Declic en e menu Tema/Cambio de proyeccion. . . o con lasteclas SHIFT+F3 (véase
Figura10.2.38) .

Si e tema no tiene proyeccion definida, autométicamente se desplegara la Figura 10.2.40,
de clic en € boton “SI” y se desplegara la pantalla de la Figura 10.2.35 , seleccione la
proyeccion en laque esta €l tema que desea modificar.

SIG_BIOTICA X]

Definir proveccion al tema

Decidiras se define laproyeccion a temaen ese momento.
Figura10.2.40
Si la vista no tiene proyeccion definida, automaticamente se desplegara la Figura 10.2.41,
declic en & botdn “SI” y se desplegara la pantalla donde debe elegir la proyeccién ala cud

desea cambiar € tema
x

Definir proveccion a la vista

Decidiras se define la proyeccion alavista en ese momento.
Figura10.2.41

I1.- De el nombre de tema con la nueva proyeccion.

10.2.4.5 Datos contenidos en un tema

La forma en la que usted podra consultar la informacion contenida en el tema activo (el
tema que este seleccionado), es seleccionando del mena Tema/Tabla. A continuacion se
desplegara una pantalla como lo muestrala Figura 10.2.42

Los datos del tema podréan ser exportados en un formato de texto delimitado por
tabuladores (archivo de tipo “txt”) por medio del meni DatosExportar o con el boton
exportar (2) , a continuacion debera proporcionar € nombre del archivo en la pantalla que

se desplegara.
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" estados -0l x|
Botén para Datos Editar  Cerrar De clic en el botén para
hacer 1 o T L exportar a un archive de
parpadear f 2 N tipo tixt
todos los &
obictos NUM_EDO_[NOMBRES ESTAM_ID _[AREA PERIMETER iI
geogréficos 2 B aja Califarnia 1 6632115 1817814
: 26 Sonora 2 16.75095 2595007
de la lista 2 Baja Calfarria 3 0000033 | 0.027129
2 Baja California 4 0.0007103 0.044058
2 Baja California 5 0.01101 0477022
g Chikuahua G 22T 2289434
2 B aja Califarnia 7 0.000299 0.065934
2 B aja California a 0.000574 0.098197
4] Coahwila 12 13.7384 2069162
2 B aja Califarnia 10 0.000197 0.053324
2 Braja California 11 0.054383 1.73592
2B Sonora 13 111036 1.452343
2 Baja California 9 0025278 0.865427
2 Baja Califarnia 14 0.000529 016431
2B Sonora 16 0.003767 023168
2 B aja California 15 0.0004E61 0.10365
2 B aja Califarnia 17 0.002816 0362281 LI
Pantalla de datos del tema activo
Figura10.2.42

10.2.45.1  Ubicacién del objeto geogr afico seleccionado

Si usted se encuentra en la pantalla donde se consultan los datos de un tema, (véase Figura
10.2.42 ) como se observa; existe una lista, cada uno de los renglones que la componen
representa un objeto geogréfico (punto, linea o poligono), de tal manera que cada objeto
geogréfico puede ser localizado dentro de un lugar especifico del mapa. Si usted desea
saber la ubicacion de uno de ellos en especial debe dar doble clic en € renglén; €
resultado, sera un destello del objeto geografico sefialado sobre el mapa.

Si lo que desea es ver € destello de todos los objetos geograficos de lalista, de clic en €

botén parpadear (1) (véase Figura10.2.42).
Enla

Figura 10.2.43 se muestra el destello del objeto geografico (Bagja California) dando doble
clic sobre el renglon.
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Figura10.2.43

102452  Agregar un campo ala base de datos asociada al tema.

Para agregar uno o varios campos a la informacion del tema activo( esta edicion solo es
posible para temas en formato shapefile), debera entrar a la pantalla de la Figura 10.2.42 ,
unavez en esta pantalla, seleccione del menu Editar/Agregar campo y a continuacion se
desplegara una pantalla. (véase Figura 10.2.44 ) Ahi, introduzca:

1.- Nombre: nombre del campo maximo 8 caracteres

2.- Tipo: puede elegir entre texto 6 numérico

3.- Longitud: tamaiio del campo

4.- Numero de decimales: esta informacion aplica cuando € tipo de campo es numérico,
aqui, debe especificar cuantos numeros a la derechadel punto requiere.

Realice esto dependiendo del nimero de campos que quiera agregar.

Campos ' = |

poblacio Mumérico

Pantalla para agregar campos a un tema
Figura10.2.44
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Una vez que introdujo la informacion, de clic en el boton guardar, se cerrara esta pantalay
regresard ala pantalla de la Figura 10.2.42, ahi se agregara €l o los nuevos campos. En este
momento podraintroducir lainformacion para cada campo.

Finalmente seleccione Datos/Guardar/Guardar como... y a continuacion proporcione en
la pantalla que se desplegara el nombre del nuevo tema.

Nota: El resultado de agregar un(os) campo(s) a un tema, es un nuevo tema en formato
shapefile.

10.2.4.5.3 Borrar un campo

Para eliminar un campo, sitlese en la pantalla de la Figura 10.2.42 ; a continuacion,
seleccione e campo que desea eliminar. Finalmente seleccione del menu Editar/Borrar
campo. Paraguardar las modificaciones , Debera elegir Datos/Guar dar/Guardar como...
a continuacion proporcione el nombre del nuevo tema.

Nota: El resultado de borrar un(os) campo(s) de un tema, es un nuevo tema en formato
shapefile.

10.2.4.6 Parametrosde la proyeccion del tema.
Si usted desea saber cual esla proyeccion del tema activo, asi como el valor de cada uno de

los parametros, seleccione del menu Tema/Parametros de la proyeccion. O las teclas
SHIFT+F2 .
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Parametros de la proyeccion del tema Conica Conforme de Lambert.
Figura 10.2.45

10.2.5 Proyecto

Un proyecto es un conjunto de temas (al menos uno), con caracteristicas definidas, asi
como las propiedades establecidas en la vista. Véase capitulo 10.2.3 Area de despliegue de
informacion (vista). ESto es; una vez que guarda un proyecto, se registraran todas las
propiedades de los temas, € color y la proyecciéon de la vista. Esto permite salvar su
trabgjo (proyecto), y en una sesion futura abrir los temas exactamente como los dejo a
momento de guardar.

10.2.5.1 Guardar

Si usted desea salvar € estado actual de la presentacion visual de su informacion, de tal
forma que pueda continuar trabgjando en otro momento, utilice e menu
Proyecto/Guardar como..., con lo cua aparece la pantalla genérica para salvar o abrir
informacion, asigne un nombre y una rutay su informacion quedard salvada, € archivo seré
un archivo de texto y se salvara con extension psb ( Proyecto SIG de Bidtica).

10.2.5.2 Abrir

Si desea abrir (cargar) un proyecto, utilice e menu Proyecto/Abrir..., aparecera la pantalla
genérica de salvar o abrir, seleccione el proyecto y este se cargara y configurara como se
encontraban €l o los temas que existian en dicho proyecto.

Nota: Observara que primero se cargan los temas sin configuracion (general) y luego se
irdn configurando uno a uno.
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10.2.5.3 Cerrar

Al utilizar este menu Proyecto/Cerrar proyecto el sistema borrara todos los temas que se
encuentren actualmente, esto porque en reaidad €l SIG de Bidtica, considera proyecto
actual a todo lo que se encuentra cargado en la vista'y no sdlo a los temas gque pudieron
haber sido cargados de algun archivo de proyecto especifico.

Nota: Dada esta caracteristica de cerrar € proyecto, puede utilizar esta opcion para
borrar todos los temas a la vez, esto es mucho mas rapido, sobre todo s tiene varios de
ellos en la lista de temas.

10.2.6 Consultas

Las consultas alos temas, le permiten seleccionar informacion segin una previa eleccién de
las caracteristicas que se buscan, estas busquedas estan orientadas tanto a la base de datos
asociada a cada tema como ala distribucion espacial de lainformacion.

10.2.6.1 Por identificacion

Consiste en laidentificacion de los objetos (geograficos) dada una posicién sobre € area de
desplegado de informacion (véase Figura 10.2.1 , area lll), por lo cua la consulta se
realizara sobre todos los temas, independientemente del tema activo. Existen dos formas
para acceder a este tipo de consulta, por medio del boton identificar en la barra de
herramientas o e menu Consulta/l dentificar, € icono del ratén cambiard a una flecha con
una pequefia i en la parte superior que significa informacion, sitlese en la posicion que
desee del temay de un clic con €l botdn del ratdn, aparece la pantallade la

Figura 10.2.46 , indicando primero que esta buscando los objetos de la referencia
geogréfica que se ha solicitado, a continuacion aparece el resultado, indicando la ubicacion
precisa del lugar donde se ha dado €l clic, el nimero de objetos geograficos encontrados, €l
tipo de objeto y tema del objeto actuamente seleccionado en la lista de superior de la
pantalla (véase

Figura 10.2.46 ). Seleccione algun objeto de los de lalista arriba de la pantalla y lalista de
inferior de la pantalla mostrara los datos que caracterizan a ese objeto, segun la base de
datos asociada al tema.

Nota: Recuerde que cada g emplar es un punto, independientemente de que se encuentre en
el mismo sitio (X, y), que algun otro gjemplar.
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Figura 10.2.46

10.2.6.2 Informacion rapida

Estainformacion es similar alo que sucede cuando se coloca el ratén encima de la barra de
herramientas sobre un boton o en algunos otros lugares dentro del sistema. Proporciona
cierta informacion de la actividad a realizar, etc., la diferencia es que en la consulta por
informacion rgpida, esta toma accion sobre € area de desplegado de lainformacion (tema)
y es dindmica, depende de dénde esté €l ratdn (x, y), € usuario decide qué temay qué
campo mostrar. Seleccione un tema (el ggemplo delaFigura 10.2.48, fue con e tema de
humedad) y oprima el boton de Informacion rapida de la barra de herramientas o por
medio del ment Consulta/l nformacién rapida, vera la pantalla que aparece en la Figura
10.2.47 , seleccione e campo que quiere desplegar, en este caso Claves, seleccione
activado y oprima el botén de Cerrar, muévase sobre e tema (en el area de desplegado de
la informacidn) y espere a que aparezca una etiqueta que contiene la informacion como se
observaen la Figura 10.2.48 . Para desactivar esta consulta oprima nuevamente el boton
Informacion rapida de la barra de herramientas o con € mend Consulta/l nfor macién
rapida, y desactive (véase Figura10.2.47).

Tema : humedad

AREA,
CLAVES
HUMEDAD _ID
PERIMETER

(MUY ARIDOS (BW)|

v Activado @

Ejemplo de informacion rapida. | Ejemplo.
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Figura 10.2.47 Figura 10.2.48

10.2.6.3 Por atributos

La funcion principal de este tipo de consulta es actuar sobre los atributos (campos) de la
base de datos asociada a los temas. Seleccione € tema sobre € cua desee realizar una
consulta por atributo y oprima e boton Consultas por atributos, de la barra de
herramientas o del menu Consulta/Por atributos, aparecera la pantalla que se muestra en
la Figura 10.2.49, que muestra del lado izquierdo los nombres de los campos disponibles
(atributos) del tema seleccionado, |os operadores de comparacion y operadores conjuntivos
a centro y los valores encontrados del campo seleccionado (s es que se ha seleccionado
algun campo), la seleccion de los campos se realiza con un doble clic sobre el campo.

Existe la posibilidad de desactivar la caracteristica de visualizacion de los valores, esto
resulta Util yaque si e nimero de valores en muy grande, tomara un tiempo considerable el

desplegado de lainformacion (valores), esto seredliza habilitando o inhabilitado en

Mostrar valores del campo. En caso de que su consulta requiera mas de un campo 0 mas de
un valor por campo, consulte el capitulo 10.2.5.3.1 " ¢COmo se debe construir una sentencia
con operadores conjuntivos (mas de una condicién)?'.

En la parte central de la pantalla se formara la sentencia que se utilizara para consultar €l
tema, unavez completa oprima el botdn g ecutar consulta (1).

%#| Consultas de : humedad ] ] ]

Consulta  Cerrar

Campo Valores
e rado
CLAVES 5 LEIDOS (BS0)
SREL © © | [rosyvmuvFRos
e @ HUMEDOS (f)
HUMEDAD ID HUNMEDOS (m)
PERIMETER. @ e MUY ARIDOS (BW)

: SEMIARIDOS (BS1)

sl SUBHUMEDOS (wll)
Mo parecido SUBHUMEDOS (wl)
SUBHUMEDOS (w3}

Op. conjuntivo

[v Mosirar valores del campo
CLLYES =]

Pantalla de consulta por atributo.
Figura10.2.49
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Conforme va haciendo las selecciones se va formando la sentencia como se observa en la
figura anterior, en el cuadro donde se muestra la sentencia ya esta "CLAVES" que es €
campo seleccionado (mediante un doble clic), supongamos que deseamos obtener todos |os
tipos subhimedos, independientemente de su clasificacion (w0, wl, w2), seleccionamos
con un clic el operador Parecido y luego seleccione alguno de los valores que indigue
"SUBHUMEDQO..." mediante de un doble clic en € valor, €l resultado de la sentencia sera
el que se muestraen la Figura 10.2.50.

[V Mosirar valores del campo
CLAVES Like *3UBHUREDOS (wll* -

: -

% e
Resultado de la seleccion del campo CLAVESYy vaor "SUBHUMEDOS (w0)".
Figura10.2.50

El signo * indica comodin, en este caso (véase la sentencia de la Figura 10.2.50 ) indica
gue se esta buscando una cadena cualesquiera al principio, seguida de la cadena
"subhumedo (w0)" y una cadena cualesquiera al final, ya que encontramos e comodin * al

principio y al final de cadena delimitada por la comilla simple, pero esto en realidad no es
lo que queremos hacer pues también queremos los subhimedos que contengan: "...w(1)" y
"..w(2)", para crear tal sentencia iremos directo al cuadro de texto donde se encuentra la
sentencia y la editaremos, e resultado se muestra en la Figura 10.2.52, |a blsgueda que
deseamos redlizar es de los tipos subhimedos, de tal suerte que el primer comodin no es
necesario, pues no buscamos, cadenas que empiecen con algo y luego diga subhimedos, la
sentencia final se muestra en la Figura 10.2.52 , pero la sentencia mostrada en la Figura
10.2.51, también funciona, pero toma mas tiempo de gjecucion.

¥ Mostrar valores del campo [ Mosirar valoges del campo

CLA&VES Like *SUBHUMED{S* ) [CLAVES U@BHUMEDDS*'
3 >
]

Ejemplo de sentencias
Figura10.2.51
Figura10.2.52

Ejecute la sentencia oprimiendo el boton Ejecutar consulta (1) (véase Figura 10.2.49) o
del menu seleccione Datos/Ejecutar y obtendra el resultado de |os objetos geograficos que
corresponden con la seleccion, estos objetos (en este g emplo de poligonos) se identificaran
del color que se proporciond en la configuracion del SIG (véase € modulo de
configuracién), si no se ha configurado, el color serd por omision amarillo. Si desea
observar los resultados de forma tabular, oprima el boton ver datos (2) (véase Figura
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10.2.49) o bien seleccione del menu Consulta/Ver datosy observara una pantalla donde se
desplegara € resultado de la consulta (véase Figura 10.2.42 ); en esta pantalla, existe una

opcién para cuando se presentan casos en que la seleccion no es facil de apreciar en e area
de despliegue de informacion (Figura 10.2.1 érealll) dada la escala de visualizacion de un
tema y el tamafio de los objetos seleccionados, para €llo podrd hacer que parpadee la
seleccion por medio del boton Parpadear (1)(véase Figura 10.2.42). También podra
guardar lainformacién tabular en un formato de texto delimitado por tabuladores, mediante
el menu Datos/Exportar o €l botdén Exportar resultados (2) (véase Figura 10.2.42).

En la Figura 10.2.53 y Figura 10.2.54 se aprecian los resultados de la gjecucion de la
sentencia mostrada en la Figura 10.2.51 después de haber oprimido € boton ver datos.

En laFigura 10.2.53 se muestra el resultado de la consulta realizada en la Figura 10.2.50

=T
Datos Cerrar

HUMEDAD_ 1D Feature | CLAVES ARE& FERIMETER _=

5 3 SUBHUMEDOS [wi| 0. 308853 247623

5 12 SUBHUMEDOS [w|0. 256167 2488673

5 13 SUBHUMEDOS [wl| 0036712 0.949332

5 14 SUBHUMEDOS [wi|0.018634 0. E32688

5 18 SUBHUMEDOS [wi| 0650333 7891143

5 25 SUBHUMEDOS [wi| 0135654 3508412

5 a0 SUBHUMEDOS (w0 |0.094283 1.816285

5 41 SUBHUMEDOS [wil| 0023457 1.874768

5 49 SUBHUMEDOS [wi|0.059571 1.068408

5 55 SUBHUMEDOS [wil|1.06271 11.96391

5 BE SUBHUMEDOS [wi| 0311932 5. ¥E44E3

5 52 SUBHUMEDOS [wi | 0.1 2402 2039695

5 74 SUBHUMEDOS [wi|7.5093317 51.8973

5 30 SUBHUMEDOS [wi| 0134536 2057321

| 5 = SLIEIHLIMEIDDS [wl | 0.027427 0. 758386 -1
4 L3

Resultado de una consulta.
Figura10.2.53

Nota: Para borrar una sentencia seleccionela (marguela toda con €l ratén o posiciénese
en e inicio de la sentencia y oprima las teclas SHIFT+FIN) y borrela con la tecla suprimir
de su teclado.

En la Figura 10.2.54 se muestra la apariencia del tema humedad después de haber realizado
la consultade laFigura 10.2.51
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Consultaal tema
Figura10.2.54

10.2.6.3.1 ¢CoOmo se debe construir una sentencia con operador es
conjuntivos (més de una condicion)?

Supongamos que deseamos seleccionar |os tipos 'subhumedos (w0)' y 'aridos (BS0)' para
ello realizamos una operacion conjuntiva de tipo 'O', como la siguiente:

TIPO ="'SUBHUMEDOS (w0)' or TIPO ="'ARIDOS (BSO)'

La primera parte de la sentencia indica tipo de humedad igual a "subhumedo (wO0)",
después tenemos la conjuncién O (or) y luego la Ultima parte de la sentencia que indica los
tipos iguales a &ridos (BS0), observe que en este giemplo se selecciond como operador la
igualdad (=), ya que se desea que seaigual y que € nombre del campo se repitié de ambos
lados de la sentencia (T1PO), esta sentencia se puede escribir directamente sobre el cuadro
donde se muestran las sentencia o construir por medio de las columnas de campos,
operadores ..., y valores, el gemplo anterior se construiria como se describe a continuacion:

Doble clic sobre el nombre del campo TIPO
Clic sobre el operador igualdad (=)

Doble clic sobre el valor SUBHUMEDO (wO0)
Clic sobre el operador conjuntivo O (or)
Doble clic sobre el nombre del campo TIPO
Clic sobre el operador de igualdad (=)
Dobleclic sobre e valor ARIDOS (BS0)

Nouok~wdPE
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Esta forma de crear la sentencia evita sobre todo los clésicos errores de insercion via €
teclado.

Antes de crear una sentencia compuesta, analice cada uno de los componentes, los

operadores de parecido y no parecido son de gran utilidad, imaginese construir la sentencia
del eiemplo delaFigura 10.2.51, sin estos operadores, la sentencia se pareceria a:

TIPO="SUBHUMEDOS (w0)’ or TIPO="SUBHUMEDOS (wl)" or
TIPO='"SUBHUMEDOS (w2)'

Envez de: TIPO like' SUHUMEDOS*'
Imaginese un escenario peor, intente crear la sentencia sin estos operadores, pero
considerando que nuestro tema tuviese 41 clases de subhimedos del w(0) a w(40), la
probabilidad de incurrir en un error es mayor obviamente.

Las tablas de verdad de los operados conjuntivos son:

O 'or'

HOI—‘OQJ_<
NN A

R OO
Rl |o|o|lo
NI =]le)
Rlo|olo|o

Ejemplos:

Cuando decimos que queremos la seleccion de una clase de humedad X y otra humedad Z,
en realidad debemos utilizar €l operador conjuntivo 'O' en vez de la"y", véase la tabla de
verdad, donde a menos una de las dos sea verdadera la seleccion se realiza.

TIPO="humedad X' or TIPO="humedad Z'

S se requieren todos los gemplares pertenecientes al género 'Peromyscus, pero solo
aquellos que tengan una latitud mayor igua de 19 grados, utilizamos € operador
conjuntivo Y, suponiendo que tenemos un campo que se llama Género que tiene los
nombres de los géneros de los especimenes y un campo LATITUD quetiene lalatitud de la
referencia geograficadel sitio de colecta. La sentencia seria como la siguiente:

Genero="Peromyscus and LATITUD>=19
S usted hubiese construido la sentencia con e operador or en vez de and (como se
muestraen el gemplo anterior), obtendrialos gjemplares con género 'Peromyscus y todos

los giemplares que hubiesen sido colectados en cualquier latitud mayor o igual a 19 grados,
independientemente de que estos sean 0 No Peromyscus.
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10.2.6.3.2 Trabajando con valores numéricos

El siguiente giemplo muestra como trabajar con valores numéricos, si utilizamos un tema
producto de una base de datos de Bidtica, y deseamos seleccionar todos los gjemplares que
se encuentran en una latitud mayor de 19 grados. Primero deshabilitamos la caracteristica
de mostrar valor, ya que € rango de valores de la latitud puede ser grande, para comenzar
con la creacién de nuestra sentencia seleccionamos por medio de un doble clic € campo
"LATITUD", luego damos un clic sobre e operador mayor que ">" y editamos
directamente la sentencia en el cuadro de texto, insertando un 19. Las Figuras 39, 40y 41
muestran este jemplo, gjecutamos la consulta con €l boton Ejecutar consulta, en este caso
aparece una pantalla indicandonos que €l resultado contiene mas de 100 valores (registros),
se pregunta s deseamos verlos, esta pregunta se refiere a verlos dentro de la informacion
tabular (de la misma pantalla), la pregunta se hace ya que este proceso toma tiempo s
decidimos que no se muestre € resultado de la consulta éste aparecera solo en €l mapa pero
no en e cuadro de lainformacion tabular.

¥/ consultas de : gjetplares

Consulka  Cerrar
Campo Valares
o TES =
LATITUD :
LLTITUD 0 9 Lihiey
g e @ 1903373
IDSITIO 1904
1905
LONGITUD @ - e 19 06867 7
19,027
e 19 11667
Op. conjundive
1913373
o 1915 -
[v Mosirar valores del campo
ILATITUD=19 = |

=l
Ha

Ejempl o de seleccidn con valores numéricos.

Figura10.2.55
EECTI N |
Fag mabs e 100 wlores, Jdsses verios T
tio |
Pregunta de visualizacién de datos
Figura 10.2.56
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Resultado de la sel eccion mostrada en la Figura 10.2.55
Figura 10.2.57

Para borrar una sentencia, simplemente selecciénela con el ratén en e cuadro de texto
donde se muestra la sentencia, y oprima latecla suprimir.

Paraterminar de trabajar en este tipo de consulta, oprima el botén de "cerrar”

Nota: Recuerde siempre que los valores alfanuméricos van entre comillas smples y los
numericos sin ellas.

10.2.6.4 Consulta espacial por

La consulta espacia le permitira seleccionar informacion dibujando una circunferencia,
rectdngulo o poligono, con el raton sobre su tema. La consulta se realizara sobre €l tema
activo, se puede realizar por medio del botén Consulta espacial por... de la barra de
herramientas, o por € menu Consulta/Espacial por aparecerdn en la barra de herramientas
tres nuevos botones, cada uno de ellos indicando que tipo de seleccién se desea realizar,
circunferencia, rectangulo o poligono (véase Figura 10.2.58).

A RIS

Consulta

DaCra

>3

Figura10.2.58

Para una seleccion por circunferencia, dé un clic con € ratdén sobre e botén de la
circunferencia (véase Figura 10.2.58 ), la representacion clasica del puntero del ratdn
cambiara y se convertird en una cruz esto Unicamente sobre el érea de desplegado de los
temas (&rea lll, véase Figura 10.2.1), para crear la circunferencia sobre esta area, seleccione
el lugar en & que desea localizar € centro de la circunferencia (x, y), de un clic con € raton
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y sin soltar el boton arrastrelo (mueva) horizontalmente, el radio de la circunferencia estara
determinado por ese movimiento (con €l boton del ratdn oprimido), cuando se ha creado la
circunferencia que se desea suelte € boton del raton, se seleccionaran todos los objetos
geogréficos del tema activo que estén contenidos dentro de dicha circunferencia,
asignandoseles el color de consulta (véase médulo de configuracion), la Figura 10.2.59 ,
muestra un gjemplo de la creacion de una consulta por circunferenciay como el sistema
indica € radio aproximado de dicha circunferencia en €l area de informacién (area IV,
véase Figura 10.2.1 ). A su vez aparece una pantalla mostrando la informacion de los
objetos seleccionados en formatabular (véase Figura 10.2.61 ), con la posibilidad de salvar
esta tabla en un formato de texto delimitado por tabuladores.

Si ya se redlizd una consulta espacial y se redliza cualquier otra actividad (acercamiento,
movimiento, etc.), cada vez que termine de g ecutarse dicha actividad, aparecera la pantalla
con la informacion tabular, para desactivarla, sdlgase de la consulta espacial, oprimiendo
nuevamente el boton Consulta espacial por... o por medio del menu Consulta/Espacial
por ..., con lo cua los tres botones de consulta espacial, desapareceran.

m T o oa .;E
o &= E g L]
¢t =
- /| m -
o= R e o B g
. o i, e
B T
}?frﬁ [ "":I:lzl‘:I o B
g -8 e,
’ "\.:I: m" j. :Tnh-_-:;' HJJ = [« |_|_
L - @ - d o u ] - T, _ﬁl q
% = —h ] on =
" g o uu:" D'ﬁ F'Fu L 1 > 3
.- s .
Creando la circunferencia. Radio de circunferencia.

Figura 10.2.59
La Figura 10.2.60 y Figura 10.2.61 muestran €l resultado de la seleccion y la pantalla del
resultado tabular de la consulta espacial respectivamente.
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* SIG - BIOTICA - =10) x|
Provecho  Viska Tema Consulta Hesramienbas Operaciones espacisles Configuracion  Cerrar SIG-Bidkica  Ayuda

‘I!I}E’?EE‘?J@ QARO2YAER 3060 ¢ A _
e
@mz

|

A

(| | %-84.03Y-31.85 lradic 216.2Km. |

Seleccion por circunferencia (resultado sobre € tema activo).

Figura 10.2.60
=101 x|
Datos  Editar  Cerrar
@2 %
ALTITUD JIDsITIO |LaTITUD. ER R -
1650 180 19.2 DISTRITOF
9399 186 19,2667 DISTRITO Fl
9359 195 19.31667 DISTRITO Fl
1900 197 19.33333 DISTRITO FI
9399 139 19.35 DISTRITO Fl
9399 244 19.26E67 DISTRITO FI
1950 247 19.1 DISTRITO Fl=
Kk | 3
Resultado tabular.
Figura10.2.61

La seleccion espacial por rectangulo, funciona basicamente igual que la consulta espacial
por circunferencia, primero se debe dar un clic sobre el boton del rectangulo (véase Figura
10.2.58), identifique e sitio (X, y), donde desea localizar una de las esquinas del rectangulo
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de un clic con el boton del ratén, sin soltar €l boton arrastre e raton (mueva) hasta la contra
esquina del rectangulo que desea utilizar como consulta, a igua que en la consulta por
circunferencia se seleccionaran los objetos geogréficos del tema activo contenidos dentro
del rectangulo y se entregara el resultado en formatabular.

Para una consulta por poligono de un clic sobre el botén del poligono, tercero de la Figura
10.2.58, de un clic con €l botén del raton en alguno de los nodos del poligono que desea
crear, en este caso debera liberar €l botdén del ratdén a diferencia de las dos consultas
espaciales anteriores, vaya dando clics con e ratén donde desee colocar nodos de su
poligono cuando desee terminar su poligono, de un doble clic en € nodo final. La Figura
10.2.62 muestra un gjemplo de este tipo de consulta.

] %n‘bg ]
n B 0 = F% o
Consulta espacia por poligono.

Ta

Figura 10.2.62

Nota: S la seleccion no abarca un objeto geografico completamente, este no se
seleccionara.

10.2.7 Obtener un tema en for mato Shapefile

En e SIG se pueden obtener temas en formato shapefile realizando o siguiente:

. Convirtiendo una cobertura de Arc/Info.
. Realizando una consulta a un tema.
o Convietiendo archivos vectoriaes en formato DXFy DWG

Si tiene una cobertura de Arc/Info, un tema en formato DXF o en formato DWG vy o que
desea es convertirla a un tema en formato shapefile, debe seleccionarla del area |l Figura
10.2.1 haciendo clic sobre €lla; a continuaciéon de clic en  ment Tema/Convertir a
shapefile... 0 con las teclas CTRL +C, en la pantalla que se despliega debe de proporcionar
larutay el nombre del nuevo tema.

Si redizé una consulta ya sea por atributos o espacia por... (véase capitulo 10.2.6
Consultas) y desea obtener un tema que contenga la informacion de la consulta, de clic en
el menu Tema/Convertir a shapefile... o con las teclas CTRL+C, a continuacion en la
pantalla que se despliega debe de proporcionar larutay e nombre del nuevo tema.
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Partiendo de un escenario en €l que se ha abierto en el SIG e tema de humedad de la
Republica Mexicana como e de la Figura 10.2.15, se mostrara como obtener un tema en
formato shapefile a partir de una consulta; seleccione e tema de humedad, redlice la
consulta por atributos seleccionando los tipos subhimedos como en e gemplo que se
muestra en el capitulo 10.5.3 Por atributos, de tal forma que la sentencia quede CLAVES
Like ‘SUBHUMEDOS*’ (Figura 10.2.50).

Una vez que se redlizd dicha consulta, del mena principa de SIG, seleccione
Tema/Convertir a shapefile.. o con las teclas CTRL+C y a continuacion en la pantalla
gue se despliega debe de proporcionar larutay el nombre del nuevo tema, en este caso se
selecciond la ruta c:\biotica\SIG y € nombre del nuevo tema serd subhumedo (véase

Figura 10.2.63)

= kL] = =~ O
o] Mol
Cf] E wosno:
"iih'l: dacurmento
4 FL
a9 chepesnlu rip ]
i D el (1001
] Bscbca

= |
LN Do e [
=¥ daton_nd o “Tiaton_ni il
= gpr an " Tonabiand™ 4]

jh..-\.h'\-\.ma—‘l

Heriw da

Yo de wciwvos: [t s 1= shiil =l Carcola |
I i ey iy kS

Figura que muestralarutay el nombre de un nuevo tema
Figura 10.2.63

Para observar el tema resultante, debe abrirlo. (véase capitulo 10.2.3.1) El nuevo tema lo
podemos observar en la Figura 10.2.64
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=10 x]
Provectn WYsts Iema Consuta Heramertss Operbdones sspacisles Configuacién Cgrvar SIG-Biltios

2O 0 AOVOLY 800 &
%
. - BB

\

Tema en formato shapefile, resultado de una consulta por atributos.
Figura10.2.64

T [

P e

10.2.8 Herramientas

10.2.8.1 Generar tema

Una de las partes més importantes de Bidtica es la posibilidad de exportar la informacién
con referencia geogréfica a un formato de archivo comercia "estandar” de SIG, Bidtica es
capaz de generar e siguiente formato espacial:

e Formato espacial sin topologia publicado por ESRI llamado shapefile, que son un
conjunto de archivos, que podran identificarse por |a existencia de un archivo con extension
shp.

Para la generacion de archivos shapefile existen tres formas, dentro del SIG-Bidtica en €l
menu Herramientas/Generar tema de g emplares (véase Figura 10.2.2 ), con la cua
podra escoger que campos desea que acompafien a su tema, de una lista fija como se
muestra en la Figura 10.2.65 . La segunda forma de generar un tema a partir de la
informacion de su base de datos, que le permitira seleccionar préacticamente cualquier
campo adicional a diferencia de laforma anterior, es por medio de la herramienta de biética
reportes dindmicos (véase capitulo 10.1.5.6 Exportar a SIG), finalmente podra generar
un tema para €l SIG de Bidtica mediante & menu de HerramientagGenerar tema de
gemplares, en laFigura 10.2.65 se muestran |os campos que

podra seleccionar , los cuéles corresponden ainformacién del gemplar (véase anexo B para
conocer la descripcion de estos campos)
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TrGenerartema x|
[nformaciin - Generar tema  Cerrar
Informacion de Ejemplar Pantalla de informacidn
- oo adicional a las coordenadas
Edad 'E dad 1 y) de los sitios de recolecta
ﬁlml - Al de los ejemplarss & importar al
[ = L T =
Althsd_final | SIG
b rdarcia Tipa_ Frepaiacon
Tipa_Prepanacion @ l-i:ubm @
Habitst LI | e iphabilal E
& B

Pantalla de informacién adicional .
Figura 10.2.65

Una vez que ha seleccionado los campos que desea, ya sea por medio de la flecha o doble
clic, proceda a la generacion del tema, mediante el botén Aceptar. Se le preguntara €l
nombre y ruta donde desea creara el tema (véase caja de dialogo genérica de abrir y salvar
informacion, Figura 10.2.10, €l anexo C, describe como se creala base de datos asociada al
temaa generar.

Dependiendo del tamafio de su base de datos y su computadora, € sistema tomara un
tiempo (no mucho) para generar los archivos para la estructura sin topologia tipo shapefile
y agregarla en automatico a su lista de temas, cuando termine la seleccién de los giemplares
gue cumplen con la condicién de tener informacion de sitio (X, y) mostrara en € érea de
informacion (érea 1V, véase Figura 10.2.1 ) €l nimero de registros que importé como se
apareceenla Figura 10.2.66 , este niumero de registros corresponde a los sitios de
recolecta, y agregara el tema con e nombre que usted le asignd en & paso anterior (
Figura 10.2.67).

@ estados. pat

Mo. registros: 3601 |

NUmero de registro importados. Se agrega automaticamente
el temaalalistade temas.
Figura 10.2.66 Figura 10.2.67
Notas:

1) Laregla paralaimportacion de informacion al SG es:
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Se importaran todos los sitios que tengan datos validos hasta al menos minutos (los no
disponible "99", 999", se descartan), para el caso en que en segundos se tenga €l valor de
no disponible 99", el sistema lo importara con un valor de cero "0", esto es por giemplo
como sigue: 108 grados 45 minutos 99 segundos, se convertiria a 108 grados 45 minutos O

segundos. Datos con "999" en gradosy "99" en minutos no seran importados.
2) Se recomienda crear un subdirectorio (folder) en e subdirectorio de Biética donde se

generen todos los temas provenientes de sus bases de datos, si estuviera Bidtica instalado
en la ruta por omisién esto podria ser: "c:\biotica\sig\datos', donde en el subdirectorio de
datos estarian todos sus temas procedentes de las bases de datos de Bidtica.

La Figura 10.2.68 muestra el tema de puntos obtenido a partir de la generacion del tema
(importacion).

Temade puntos (Sitio de colecta, observacion o reporte).
Figura 10.2.68

10.2.8.2 Ubicacion L ocalidad-Sitio

El SIG de Bidtica, incluye una herramienta de ubicacion de localidades (nombres de los
sitios), a partir de (véase Figura 10.2.69):

a) Bidtica: serefiere arealizar lablsqueda en las base de datos ala cua esta
conectado.

b) Nomenclétor: se refiere a realizar la busqueda en el catdlogo de bases de datos
(véase 10.2.8.2.1 Creacion del catdogo) en donde estan incluidas bases de datos
proporcionadas en el CD del sistema y/o de bases de datos que usted mismo ha creado.
(véase anexo C)

de tal manera que le sirvan de referencia a la georreferenciacion de sus sitios. Ejecute esta
herramienta mediante e mend Herramientas/Ubicacién localidad-sitio, la Figura 10.2.69
es la pantalla principa de esta herramienta, como podra observar, existen dos botones en la
parte inferior derecha con una flecha que indican anterior y siguiente, estos le ayudaran a
navegar atraves de esta pantalla puesto que se requieren de una serie de pasos.
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Uik ssrifing de Lo alidad-Sitio . Ll

Seleccione [ bage de datos de 1a cuad desea realizar 1as consuliag .. ..

Base ide datos

@ Bidlics [ Momenclsior

e

Pantalla principal parala ubicacion de Localidad-Sitio
Figura 10.2.69
10.2.8.2.1 Creacion del catalogo de nomenclator es

El catdogo de nomenclatores contiene las bases de datos que proporcionaran informacion
para ubicar localidades (véase anexo C) . Parala creacion del catalogo; del menud principal
del SIG (véase Figura10.2.1 areal), de clic en Herramientas/Ubicacion localidad-sitio,
una vez estando en la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.69 de clic en la opcién
nomenclator, a continuacion de clic al boton siguiente y observara la pantalla de la Figura
10.2.70

" Ubscacidn de Localldad-sible x|

Fillras rn Eedsmpasdn
Dol o e ﬁﬁ%ﬁmnﬂhﬂ&dﬂnnmﬁ-ihm

[Taa [Eamge du b

T -+

MEIE Lk #i]

Nomhre Localidad | ]
-+ )+ WV

Creacion del catdogo
Figura10.2.70
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I nsertar base de datos

El procedimiento que debe seguir se indica a continuacion:
|.- Declicen el boton Insertar (1). (véase Figura10.2.70)

Il.- Aparecera un nuevo renglon, deun clic con € botdn derecho del rat6n sobre €l
renglon. (véase Figura10.2.71)

[11.-Aparecera una pantalla donde debera seleccionar larutay la base de datos que
contiene lainformacion. (véase Figura10.2.71)

=

T da Belrysn

[ NN 5 i e e clndom 18 T h s bpeidn

%ﬂ'.'ﬁ = | | 1 |

T e —
Iy de Hapuwds
Nm&m..him- J bada e s Jaal Lo bt -
DS

& | |

_" L L]

awiry Lemiig

2 _raarvoh

e i '--m.-n.-.\:.'.h
| e isnasl s mals 8 Jrescic s pashis

T ] = _pawin
Pk, i i el
o _pr sulk I Jricn_2mnihic
i michcacan b i freacxy_srsdes

—_ | 3]
;F: ﬁ'_ [ _ g ez wl ﬂ I Al |
Tpadamchven | |- ura) - o
HIII::-'.HIl'i I J t_l
T i s i by
Procedimiento paraingresar una base de datos.
Figura10.2.71

IV.-Unavez que se selecciond |a base de datos, esta aparecerayaincorporada en lalistaen
la columna etiquetada como “Nombre de la base de datos’

V.- Seleccione e campo que contenga la informacion que corresponde a la columna en la
cual este posicionado (véase Figura10.2.72)
A continuacion se da una descripcion de lainformacién que debe proporcionar en cada

columna:
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Nota:

|.-En la tabla pueden existir cuantos campos se deseen, lo Unico obligatorio es la
existencia de los campos que indique la informacion que se indica en la tabla siguiente,
apartado “ campos obligatorios’ .

I1.-Los campos no obligatorios, a diferencia de los obligatorios no estaran en la base de
datos puesto que esta informacion serd creada en e momento de insertar la base de
datos.

Campos obligatorios

Tabla Aparecera una lista de las tablas que pertenecen a la base de
datos, debe seleccionar aquella que contiene la informacion
donde serealizara la blusqueda

Dependiendo la tabla que seleccione apareceran en las siguientes columnas una lista de los
campos que contiene la tabla en cuestion, entre los cuales deben existir uno para cada uno
de los siguientes requerimientos:

Campo deblsqueda |Nombre del campo (texto) en e cual se redizarén los filtros de
busqueda.

Ejemplo: (véase Figura 10.2.72) en este gemplo se elige latabla
aguascalientes y el campo de busqueda es “nombre” puesto que
este campo contiene informacion de las localidades de
aguascalientes.

L atitud grados Nombre del campo (numérico) que contiene los grados de la
latitud.

L atitud minutos Nombre del campo (numérico) gque contiene los minutos de la
latitud.

L atitud segundos Nombre del campo (numérico) que contiene los segundos de la
latitud.

Longitud grados Nombre del campo (numérico) que contiene los grados de la
longitud.

L ongitud minutos Nombre del campo (numérico) gque contiene los minutos de la
longitud.

L ongitud segundos Nombre del campo (numérico) que contiene la longitud en
segundos.

Campos no obligatorios
Fuente Origen de lainformacion
Observaciones Comentarios sobre lainformacion

VI.- Finalmente de clic en & boton Guardar (4) y aparecera €l numero total de bases de
datos que tiene su catélogo.
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Se muestra la seleccion de campos de |a base de datos y su almacenamiento.

Figura 10.2.72

M odificar la informacion de la base de datos

El procedimiento que debe seguir se indica a continuacién (véase Figura 10.2.73):

|.- Seleccione el renglon en donde se encuentre la base de datos de la cua desea hacer
modificaciones.

I1.-De clic en &l boton modificar (2)

[11.- Realice los cambios, haciendo clic en la columna deseada.

V.- Declic en € botén guardar (4) para que se efectlien |os cambios.
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|
';'\'.’.'.'-'.:'.—_'.E__- . | apekll ekt el ek _I_%
1a A v Low -5l e

Modificacion y guardado de lainformacion

Figura10.2.73
Borrar_la base de datos(véase Figura 10.2.74)

| .- Seleccione la base de datos
[I.- Declicen e boton borrar (3)
I11.- Declicend boton “si”

Ubicacion de Localidad-5Sitio

5 ENZ =

Tabls  [Compode busqu
NOMBFE
hidalgo KOMERE

Borrado de una base de datos
Figura10.2.74
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10.2.8.2.2 ¢Como realizar una busqueda en Biética?

| .- Seleccione la opcidn Bidtica de la pantalla que se muestraen la Figura 10.2.69 y oprima
el botén siguiente.

[I.- Aparecera la pantalla que muestra la Figura 10.2.75 , y ahi debe seleccionar del
catédlogo de regiones € tipo de region a partir de la cual desea realizar € filtro, unavez que
seleccione oprima el botdn siguiente.

L4

¥ Ubicacidn de Localidad-Sitio

.....

— Catalogo de regiones

_ L Municipio

Reqgiones Prioritariaz Hidroldgicas
Reqgiones Prioritarias M arinaz
Regiones Pricritarias Terestres

ofNT

|Siguiente

Seleccion de estructura del catadlogo de regiones de Bidtica.
Figura10.2.75

Nota: El catdlogo que se muestra en la Figura 10.2.75, varia dependiendo del catalogo de
regiones con el que cuente la base de datos a la que este conectado.

[11.- Se encontrara en la pantalla de la Figura 10.2.76 en donde debe de seleccionar la
region apartir de lacua serealizardla busqueda.
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IE Ubicacion de Localidad-Sitio x|

— Filtro de bidsqueda

Nombre Localidad @9

e B RIS

Pantalla para seleccionar la region donde se buscaran las localidades.
Figura10.2.76

Siguiendo con el gjemplo de la Figura 10.2.75, se debe de seleccionar un estado de un pais
en especifico como se muestra en la Figura 10.2.77, en este caso se selecciond
Mexico/Aguascalientes (Pais/Estado)

Sobre el cuadro de texto Nombre localidad, teclee e nombre de la localidad que busca,
puede usar el comodin * que indica que se buscara toda la informacion que se encuentre; es
decir, serealizala busqueda sin algun criterio en especifico.

Una vez que introdujo €l nombre de lalocalidad que busca, oprima el boton de “gecutar

consulta” (véase Figura 10.2.77) se creard una tabla con las localidades que concuerdan
con su descripcion de nombre de localidad.
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¥ Ubicacion de Localidad-Sitio

— Filro de bidsqueda

=1 MEXICT N
- AGUASCALIENTES

----- B CALIFORNIA

----- B CALIFORNIA SUR

----- CAMPECHE

----- CHIAPAS

----- CHIHUAHA,

----- COAHUILA

----- COLIM,

----- DISTRITO FEDERAL

----- DURANGD

----- ESTADO DE MEXICD

----- GUANAJUATO -]

Nombre Localidad |* i
A\.

Ejecutar consulka

i
Indique el nombre de la loca]idad/ o R |¢

Seleccién de laregién de busgueda.

Figura10.2.77

Nota: Puede aplicar e comodin *, en e cuadro de texto Nombre Localidad, asi se
seleccionaran todas las localidades de la base correspondiente, segun los filtros de
busqueda.

En la Figura 10.2.78, se muestra un gemplo de blsq