10. Herramientas

Introduccion

En el mddulo de herramientas es posible consultar la informacidon por medio de Reportes
Dinamicos, los cuales podran ser construidos por el usuario y definirles un formato de
acuerdo a sus necesidades, utilizando para esto el disenador de reportes; es posible la
creacion de etiquetas de Codigos de barras; utilizar el Sistema de Informacion Geografica
(SIG), revisar un Registro de actividades de todos los usuarios dentro del sistema (LOG),
utilizar una herramienta para cambiar el tipo de dato de tipo texto a memo - disponible para
algunos campos de observaciones que pueden requerir de mas espacio -, insertar nuevos
niveles para los catdlogos de: tipo de region, parametros poblacionales, caracteristicas del
ejemplar, caracteristicas del taxon y de relaciones entre taxones; compactar la base de
datos, exportar informacion a archivos XML (eXtensible Markup Language) creando estos
con el editor XML y verificar que existan los archivos de la informacion externa ingresada.
El modulo esta integrado por nueve opciones a las que puede acceder mediante la opcioén
Herramientas del menu principal.
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Figura 10.1

10.1 Reportes dinamicos
10.1.1 — Introduccion a los reportes dinamicos.

10.1.1.1 - Introduccion.

El objetivo de los reportes dindmicos es proporcionar una herramienta efectiva y de facil
uso para efectuar consultas a una base de datos basada en el modelo de datos del Sistema de
Informacion Bidtica asi como disefiar reportes y etiquetas. El utilizar ésta herramienta
requiere tan s6lo conocer los datos que se desea consultar, este es el primer paso para
generar una consulta y obtener un reporte. Entre otras cosas este mdodulo proporciona la
sentencia SQL con la cual el sistema realiza la consulta internamente.
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10.1.1.2 — Como ejecutar el modulo reportes dinamicos de Biotica.

Para ejecutar los reportes dindmicos utilice el ment principal de Biotica seleccionando con
el raton “Herramientas/Reportes dindmicos”, se mostrara la pantalla que se observa en la
figura 10.1.1 donde se muestran los modulos de los cuales estd compuesto Bidtica.

Reportes dinamicos |

idtica 4.5

Inform acien
(Catalogo - Datos )
Tipo nomenclatural
\egetacidn

= —
| € Jemplar Rirectorio
Coleccian Colecciones
MNim, de cat:ﬁlogo Gru pos - personas
Inform acibn Fecha de colecta
eoorafica Germoplasma
Regian
Sitio
Localidad
Bibliografia
Libros
Inform acién Revistas

(Catalogo - Datos)

MNembre comin Nomenclatural

Estatus Mombre cientifico

Autoridad |
Rel. entre taxa
Informacién
ccolégica
=) (Catdloge - Datos)
' poblaciones
TiemE.o...; J Aceptar
CONABRIO S

Figura 10.1.1

Esta pantalla (véase figura 10.1.1) muestra un esquema de los moddulos que integran
Bidtica, es posible seleccionar uno o varios modulos dependiendo de la consulta que se
ejecutara, por ejemplo, si unicamente se requiere informacion relativa a los ejemplares,
basta con seleccionar el modulo curatorial (véase seccion 1.1 “Introduccion” y Anexo J
“Diccionario de datos de Biotica™).

No todos los moddulos se pueden seleccionar, los modulos Directorio, Informacion
(catalogos y datos asociados a los ejemplares) e Informacion geografica (catdlogos y datos
asociados a la nomenclatura e informacion geografica) se seleccionan de manera
automatica al seleccionar médulos adyacentes a ellos.
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10.1.1.3 — Elementos de la pantalla principal de los reportes dinamicos:

La pantalla principal de los reportes dinamicos (véase figura 10.1.2) consta de una barra de
herramientas que contiene las principales operaciones que se realizan en los reportes
dinamicos, barra de menus, una barra de estado donde se muestra la descripcion de la tabla
o el campo seleccionado, una lista que contiene las tablas y campos de Bidtica, una carpeta
para establecer criterios de busqueda, una de ordenamiento, una donde se muestra la
sentencia SQL y finalmente la seccion para mostrar los resultados de la consulta.
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Figura 10.1.2

La barra de herramientas de los reportes dindmicos se compone de:
...Abre una consulta

...Guarda una consulta

...Nueva consulta

...Seleccion para exportar al SIG

...Ejecuta una consulta

FRE@O®

...Cierra los reportes dinamicos
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La barra de herramientas de la seccion de resultados de la consulta se compone de:

@ ...Impresion preliminar de los resultados de la consulta

@ ...Muestra los resultados de la consulta en una sola pantalla

10.1.2 — Acciones generales para la construccion de consultas.

Como se menciond anteriormente, el primer paso para realizar un reporte es identificar la
informacion que se desea obtener para entonces realizar la consulta que sera el origen de la
informacion a mostrar en el reporte.

10.1.2.1 — Seleccion de los elementos de la consulta.

Para realizar una consulta es necesario seleccionar (dando doble clic) alguno de los
siguientes elementos:

Representa una tabla del modelo de datos del Sistema de Informacion Bidtica

-
Representa un dato de una tabla (catalogos dinamicos)

Representa un campo de una tabla

\/ Representa que alglin elemento de los anteriormente mencionados se encuentra seleccionado

Al dar doble clic sobre una tabla:
I. Se incluira la tabla en la consulta aun sin tener campos seleccionados.
I. Se habilitaran las tablas que tengan relacion directa con ésta.
III. Se mostraran debajo de la tabla los campos pertenecientes ésta.

Al dar clic sobre un campo o un dato se incluira el campo o dato dentro de la consulta.

Nota: El orden de la seleccion es importante para obtener los resultados esperados, es
necesario seleccionar primero la tabla sobre la que se desean obtener todos los registros y
posteriormente la(s) tabla(s) que contendran informacion adicional. Por ejemplo, se
desean conocer todos los ejemplares colectados en cierta region por un colector especifico,
la primera tabla que hay que seleccionar es la tabla Ejemplar puesto que necesitamos
todos los registros de ésta y posteriormente seleccionar las otras tablas.
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Cada vez que se seleccione o deseleccione una tabla, la lista de tablas se actualizard y se
habilitaran o deshabilitaran aquellas tablas que tengan relacion directa con la seleccionada,
de manera que al hacer una seleccion se tiene en la lista la informacién relacionada con
ella. El nombre de las tablas habilitadas estd en color negro y es posible seleccionarlas, las

tablas no habilitadas no se podran seleccionar hasta que se seleccione otra tabla que la
habilite.

Al seleccionar tablas como por ejemplo Nombre, Region o Bibliografia que contengan
alias, estos se mostraran como tablas. En cada alias se mostraran los mismos campos de la
tabla que los origina, pero con la relacion entre ellos, por ejemplo, la tabla Region contiene
los alias Pais, Estado y Municipio y otros de acuerdo a los tipos de region capturados en la
base de datos (véase seccion 5.1 “Catdlogo de regiones™), en este caso pais estd asociado a
estado y este a municipio (véase figura 10.1.3).
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Figura 10.1.3

En este tipo de tablas (Nombre, Region, etc.) es posible seleccionar los campos para
obtener todos los registros, por ejemplo, si se desean encontrar todas las regiones
asociadas a un ejemplar, basta con seleccionar el campo NombreRegion de la tabla Region
(véase figura 10.1.4), ya que un ejemplar puede tener mas de una region asociada (véase
seccion 7.4 “Nombre cientifico — Ejemplar” apartado de “Informacion geografica”), pero si
se busca una region especifica asociada a un ejemplar, por ejemplo, los municipios, se
tendra que seleccionar el alias Municipio. Al seleccionar un alias, los campos de la tabla
que lo origina se deshabilitaran (véase figura 10.1.5).
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Al seleccionar tablas, como por ejemplo Catalogo del nombre, Catalogo del ejemplar,
Catalogo ecologico que corresponda a los catalogos dindmicos de Biotica, se mostraran los
campos de la tabla y ademds los datos que contiene el catdlogo, por ejemplo, la tabla
Catalogo del nombre (véase figura 10.1.6) contiene todos los catalogos que estén
capturados en la base de datos que pueden ser asociados a un nombre cientifico (véase
seccion 6.3 “Catalogo de caracteristicas”).

Descripcion de la especie
Arnbiente
Historia natural de la especie

Factores de riesgo
Canseryaciin

Gen introducido
Colecciones de referencia

Reproduccion vegetal
Uso

.............. DESErIpEIDn
IdiCatMombre

......... Mivell

.............. Mivels
Miveld

Figura 10.1.6

En este tipo de tablas (Catalogo del nombre, Catilogo del ejemplar, etc.) es posible
seleccionar los campos para obtener todos los registros, por ejemplo, si se desean encontrar
todos los catdlogos asociados a un nombre cientifico, basta con seleccionar el campo
Descripcion de la tabla Catalogo del nombre (véase figura 10.1.7), pero si se desean
obtener datos de uno o mas catdlogos asociados en especifico se tendra que seleccionar el o
los catalogos a buscar, por ejemplo, la descripcion de la especie y el uso, se tienen que
seleccionar los datos Descripcion de la especie y Uso del catadlogo del nombre (véase

figura 10.1.8). Al seleccionar uno o mas datos del catalogo, los campos de la tabla quedaran
deshabilitados.

Después de haber seleccionado la informacion necesaria para crear la consulta, se pueden
establecer criterios de busqueda (véase seccion 10.1.3 “Estableciendo criterios de biisqueda
en las consultas”), establecer uno o mas ordenamientos (véase seccion 10.1.4
“Estableciendo ordenamientos en las consultas”), ver el resultado de la consulta ejecutando
¢ésta y ademas es posible imprimir un reporte que conserve el formato de la cuadricula de
resultados (véase seccion 10.1.2.6 “Ejecutar una consulta™).
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10.1.2.2 — Abrir una consulta.
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Figura 10.1.8

Para abrir una consulta guardada con anterioridad seleccione el ment “Consulta/Abrir” o
con el acceso directo CTRLAE o de clic en el boton (my. Se desplegara la pantalla Abrir
consulta... (véase figura 10.1.9) donde debera seleccionar la consulta a recuperar y dar un
clic en el botén Abrir. La extension de los archivos de los reportes dindmicos de Bidtica es
* rdb (reportes dinamicos de Bidtica).
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E Especies.rdb
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A

Figura 10.1.9
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Nota: Es posible que algunas consultas no puedan ser abiertas dependiendo de la base de
datos en uso y de cual fue la informacion que se selecciono durante el proceso de creacion
de la consulta. Por ejemplo, si la base de datos en uso contiene un grupo taxonomico
diferente de plantas y en la consulta que se desea abrir se obtuvieron los nombres de
especies de plantas, al intentar abrir esta consulta, se indicara que el archivo contiene un
formato incorrecto o que la informacion seleccionada para crear el reporte no se
encuentra disponible, por lo tanto, algunas consultas previamente guardadas solo
funcionaran si la informacion seleccionada en la consulta se encuentra en la base de datos
en uso.

10.1.2.3 — Guardar una consulta.

Después de haber seleccionado la informacion requerida en la consulta y de haber
establecido los criterios de busqueda y ordenamientos, deberd ejecutar la consulta. Es
posible guardar la consulta con todas las caracteristicas antes mencionadas, seleccione el
ment “Consulta/Guardar” o con el acceso directo CTRLA+G o de clic en el boton @ para
guardar la consulta.

Se desplegara la pantalla Guardar consulta como... (véase figura 10.1.10), donde debera
dar el nombre y la ruta donde se guardara la consulta y posteriormente dar clic en el boton
Guardar. La extension de los archivos de los reportes dindmicos de Bidtica es *.rdb
(reportes dinamicos de Bidtica).

2
Guardar en; I(_:_H Consultas j ¢ o 5

jenplo2.
Especies.rdb

Etiqueta.rdb
S1G.rdb

Normbre de
archivo:; |Eiemp|01.rdb j Guardar
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A

Tipo: IHeportes dindmicos BIOTICA[ rdh)

Figura 10.1.10
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10.1.2.4 — Nueva consulta.

Seleccione el menu “Consulta/Nueva” o con el acceso directo CTRL+N o de clic en el
boton @ para realizar una consulta nueva. Esta opcion lleva a cabo los procedimientos
necesarios para poner la interfaz como la primera vez que se ingresa a los reportes
dindmicos, es decir, muestra la pantalla inicial donde se puede elegir uno o varios médulos
para realizar una consulta.

10.1.2.5 — Limpiar seleccion.

Seleccione el menu “Consulta/Limpiar seleccion” o con el acceso directo CTRLAL para
realizar una nueva consulta con los moédulos originalmente seleccionados. Esta opcion
limpia todas las selecciones de tablas, campos, criterios de busqueda y ordenamientos que
se hubiesen realizado.

10.1.2.6 — Ejecutar una consulta.

Seleccione el menu “Consulta/Ejecutar” o con el acceso directo CTRL+E, o de clic en el
botén @9 después de haber seleccionado la informacion que desea consultar. El resultado
de la consulta se mostrard en la seccion Resultados de la Consulta. Esta seccion tiene un
area donde se muestra el resultado del reporte y un menu con opciones para Vista
preliminar y Pantalla completa.

-Resultados de 1a consulta

© =
Arrastre agui el encabezado de una columna para agrupar por dicha columna
Ejemplar&ltitudProfundidad | EjemplarIdEjemplar ;I
1620 2194
1620 2217
1625 3025
1650 2975 g
1700 785
1700 2955
1700 3016 ;I
14| 4 3522 reqistros Al

Figura 10.1.11

Al dar clic en el boton Vista preliminar @ se mostrara en pantalla un reporte con el
resultado de la consulta, este reporte conserva el formato de la cuadricula de resultados.
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Al dar clic en el boton Pantalla completa |E5) se mostrara el resultado de la consulta en
una sola pantalla, esto sera ttil si se necesita explorar los datos después de realizar la
consulta. Es posible exportar el resultado de la consulta a diferentes formatos (véase

seccion 10.1.5 “Exportar informacion obtenida por las consultas”) y obtener una vista
preliminar del reporte (véase figura 10.1.12).

E__:l]Resultadns de la consulta | = IEIliI
Exportar  Vista preliminar  Cerrar
Arrastre &l encabezado de una columna para agrupar por dicha columna
EjemplaraltitudProfundidad| EiemplarIdEiemplar ;I
100 3181
110 3193
125 2794
130 2869
130 3102
140 2829
] 150 2504 hd|
4] 4 | 3522 reqistros kM

Figura 10.1.13
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Es posible realizar un agrupamiento de los resultados mostrados, para ello hay que
seleccionar la columna a agrupar dando clic sobre el encabezado de la columna y arrastrar
dicha columna hacia la parte superior donde se indica.

~Resultados de |a consulka ~Resultadaos de Ia consulka
@ @ ® @
Alrast EjemplaraltitudProfundidadh calumna para agrupar por dicha colurna EjemglamltitudProl’undidadI
EjemplaralktitudProfundida j j :l EjernplaraltitudPrafundidad E'jemEIarIdEjemEIar _:l
= z p— =
= [= - E—
3] . i
ﬂ 1554 L‘
14| o |3522 registras |L|1| 14| o | 3522 reqistras (20
Figura 10.1.14 Figura 10.1.15

10.1.2.7 — Mostrar sentencia SQL.

El lenguaje de consulta estructurado (SQL), es utilizado entre otras cosas para realizar
consultas, actualizar y borrar informacion en una base de datos relacional. Una sentencia
SQL es una expresion que estd definida por alguna sentencia de SQL como SELECT y
puede contener clausulas como WHERE y ORDER BY.

Para ver la sentencia SQL con la cual el sistema realiza la consulta, seleccione el menu
“Consulta/Mostrar SQL” o con el acceso directo CTRL+M. Se mostrarda la carpeta
Sentencia SQL donde es posible modificarla directamente para mayor personalizacion y
ejecutar la sentencia modificada (solo se recomienda para usuarios con conocimientos de

SQL).

Las consultas generadas en los reportes dinamicos solo son de consulta, ninguna sera para
modificacion o borrado de informacion.

Blisquada T Crdenamiento T Sentencia SQL

SELECT DISTINCTROW [familia].Mombre, [génera].Mombre,
[especie].Mombre

FROM ({Mombre AS [Familia] LEFT JOIM Mombre A5 [género] ON

([Familia]. IdMombre = [género]. IdAscendCbligatorio)) LEFT JOIN Mombre A5
[especie] OM {[género]. IdMombre = [especie]. IdAscendObligatorio))

WHERE ((({[Familia].IdCategoriaTaxonomica)=5) AND
({[género].IdCategoriaTaxonomica)l=13) AND

(([especie]. IdCategoriaT axonomical=1911);

Figura 10.1.16
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La sentencia SQL se puede copiar para utilizarla directamente en el manejador de base de
datos que se esté utilizando. Para copiarla seleccione toda la sentencia, de clic con el botén
derecho del raton sobre la seleccion y de clic en la opcion Copiar del menu rapido, con
esto la sentencia estard almacenada en memoria y podra ser pegada en otra aplicacion.

Busqueda T Crdenamiento T Sentencia SQL

SELECT DISTINCTROW [familia].Mombre, [génera] Mombre,
[especie].Mombre

FROM ((Mombre AS [Familia] LEFT JOIN MNombre &% [género] OM
([Familiz].IdMombre = [género]. IdAscendObligatorio)) LEFT JOIN Mombre AS
[especie] OM ([génera]. IdMombre = [especie]. IdAscendObligatorio))

WHERE ((({[familia].IdCategaoriaTaxonomica)=5) AND

({[género]. IdCategoriaTaxonomica)=13) AND

ii[especie]. IdCategoriaT axonomicai=1937)|

Copiar sentencia 0L

Figura 10.1.17

10.1.2.8 —Seleccion para exportar a Biotica - SIG.

Seleccione el menu “Consulta/Seleccion para exportar a Bidtica - SIG” o con el acceso
directo CTRLA4S, o de clic en el boton (¥ para seleccionar de manera automatica, los
datos minimos necesarios para posteriormente exportar la consulta al SIG de Bidtica.

Los datos minimos son la longitud y latitud de los sitios (se encuentran en las tablas
Coordenadal y Coordenada2 dentro de la tabla de Sitio), el tipo de sitio (punto, linea,
poligono y punto radio) y el radio utilizado en los sitios de tipo punto radio.

Cuando ésta opcion esté seleccionada, los datos minimos mencionados anteriormente no
podrén ser omitidos en la consulta. Al exportar se generaran archivos de tipo ‘shapefile’
que contendrd la informacion seleccionada en la consulta referente a cada tipo de sitio,
estos archivo se podran visualizar como un tema en la opcion SIG del modulo
Herramientas (véase seccion 10.2 “SIG de Biotica™) o con otro visualizador o SIG como
ArcExplorer, ArcView o Arc/Info.

Nota: Una vez seleccionada esta opcion se podra seguir seleccionando informacion para
complementar la consulta y la tabla Sitio se convertira en la primera tabla seleccionada, si
previamente hubiera una o mas tablas seleccionadas se le preguntara si desea continuar ya
que al activar ésta opcion, cualquier seleccion previa se perdera.
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10.1.3 — Estableciendo criterios de busqueda en las consultas.

Es posible hacer filtros para consultar informaciéon que cumpla con algin criterio. La
manera de definirlos es: seleccionando el campo para el cual se establecera el criterio,
haciendo clic con el boton derecho del ratén, aparecerda un mend rapido con una lista de
operadores de comparacion, y dando clic sobre el operador deseado.

+ Eiemplar
-------------- abundancia

< (Mo igual a)

bisc % (Menor que) .
Diaf == (Menar oigual que
Fuer > (Mayor que)

Hore == (Mayor aigual que)
Idce  Parecido

Idcc  Hoparecido

Ideje  Entre

Idhc Mo Ertre.

IdNe  Enlista

ISt MoenLista

Marc mulo

MEst po Nl

Mesr. Or_'denan:rifal'{;w »

humeroDelndividuosOCopias
- Procedencia

Ejemplar - ObjetoExterno

Ejemplar - Regeneracion

Figura 10.1.18

Una vez seleccionado el operador, se agregard un renglon en la carpeta Basqueda que esta
compuesta por las columnas campo, operador, valor, Y/O y lo tnico que resta es escribir el
valor a buscar.

Bisqueda T Ordenamierko T Sentencia SGL

Campa | Cperador | valor |¥j0
Ejernplar. AlkitudProfundidad | = 150

Figura 10.1.19

Campo. En ésta columna se muestra la tabla y el campo (Tabla.Campo)
seleccionado por el usuario para el cual se aplicara la condicion de busqueda.
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Operador. En ésta columna se muestra el operador seleccionado para la condicion
de busqueda. Es posible modificar el operador, seleccionandolo con un clic en el renglén de
la condicidon donde se quiere modificar, a continuacion se mostrara un menu contextual que
contiene la lista de operadores, seleccione el deseado.

Biisqueda T Drdenamiento T Sentencia 5oL

Campo

| ‘Qperador | Malor | YO
Ejerplar. altitudProfundidad 150
= {Igual a}
= (Mo igual a1
= {Menaor que).
a= (Menor o i.gual_ que)

Farecidn
Mo parecida
Entre

Mo Entre

En liska

Mo en Liska
Mulo

Na Huio

Figura 10.1.20
La convenciones de sintaxis de los operadores son:

1. = (Igual a ), compara la equivalencia de dos expresiones que tengan el mismo tipo de
dato. Se cumplird esta condicioén cuando los valores de las dos expresiones sean iguales.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad = 150
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad es igual a 150

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre = Abaris
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el Nombre sea igual a Abaris.

(tipo de dato fecha) Diseccion.FechaPrueba = 27/09/2006

Muestra aquellos registros de la tabla Diseccion en donde la fecha de la prueba es igual a
27/09/2006.

2. <> (No igual a), compara dos expresiones que tengan el mismo tipo de dato y el valor de
estas debera ser diferentes para cumplir con la condicion.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad <> 150
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad no es igual a 150
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(tipo de dato texto) Nombre.Nombre <> Abaris
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el Nombre no sea Abaris.

(tipo de dato fecha) Diseccion.FechaPrueba <> 27/09/2006
Muestra aquellos registros de la tabla Diseccion en donde la fecha no es 27/09/2006.

3. > (Mayor que), compara dos expresiones, cumpliendo con la condicion cuando la
expresion de la izquierda tiene un valor mayor que el de la derecha. Este operador es
utilizado para datos numéricos y datos de tipo fecha.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad > 150
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad es mayor a 150

(tipo de dato fecha) Diseccion.FechaPrueba > 27/09/2006
Muestra aquellos registros de la tabla Diseccion en donde la fecha es mayor a 27/09/2006.

4. >= (Mayor que o igual que), compara dos expresiones, cumpliendo con la condicién
cuando la expresion de la izquierda tiene un valor mayor que el de la derecha o es igual el
valor de la expresion de la izquierda con el valor de la expresion de la derecha. Este
operador es utilizado para datos numéricos y datos de tipo fecha.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad >= 150
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad es mayor o igual
a 150

(tipo de dato fecha) Diseccion.FechaPrueba >=27/09/2006
Muestra aquellos registros de la tabla Diseccion en donde la fecha es mayor o igual a
27/09/2006.

5. < (Menor que), compara dos expresiones, cumpliendo con la condiciéon cuando la
expresion de la izquierda tiene un valor menor que el de la derecha. Este operador es
utilizado para datos numéricos y datos de tipo fecha.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad < 150
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad es menor a 150

(tipo de dato fecha) Diseccion.FechaPrueba < 27/09/2006
Muestra aquellos registros de la tabla Diseccion en donde la fecha es menor a 27/09/2006.
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6. <= (Menor que o igual que), compara dos expresiones, cumpliendo con la condicion
cuando la expresion de la izquierda tiene un valor menor o igual que el de la derecha. Este
operador es utilizado para datos numéricos y datos de tipo fecha.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad <= 150
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad es menor o igual
a 150

(tipo de dato fecha) Diseccion.FechaPrueba <= 27/09/2006
Muestra aquellos registros de la tabla Diseccion en donde la fecha es menor o igual a
27/09/2006.

7. Parecido, determina si una cadena de caracteres coincide con un patron especificado. Un
patron puede contener caracteres normales y caracteres comodin (véase el siguiente tema
Valor). Durante la operacion de busqueda de coincidencias de patron, los caracteres
normales deben coincidir exactamente con los caracteres en la cadena de comparacion. Sin
embargo, los caracteres comodin pueden coincidir con fragmentos de la cadena. La
utilizacion de caracteres comodin hace que el operador sea mas flexible que los operadores
de comparacion de cadenas = y <>. Este operador es utilizado para datos de tipo texto.

Ejemplos:

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre Like Abaris
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el Nombre sea Abaris.

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre Like Ab%
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el Nombre comienza con Ab seguido de

cero o mas caracteres.

8. No parecido, es la negacion del operador Parecido. Se puede utilizar caracteres
comodin y es utilizado para datos de tipo cadena de caracteres.

Ejemplos:

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre Not Like Abaris
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el Nombre no sea Abaris.

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre Not Like Ab%
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el Nombre no comienza con Ab.

9. Entre, especifica un intervalo donde se debe encontrar el valor de la expresion de
consulta. Este operador es utilizado para datos de tipo numérico.

Ejemplo:
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(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad Between 150 and 200
(Ejemplar.AltitudProfundidad >= 150 and Ejemplar.AltitudProfundidad <= 200)

Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad es mayor o igual
a 150 y menor o igual a 200.

10. No Entre, es la negacion del operador Entre. Este operador es utilizado para datos de
tipo numérico.

Ejemplo:
(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad Not Between 150 and 200
(Ejemplar.AltitudProfundidad <= 150 and Ejemplar.AltitudProfundidad <= 200)
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde la AltitudProfundidad no es mayor o

igual a 150 y no es menor o igual a 200.

11. En lista, determina si un valor coincide con algtn valor especificado en una lista. Este
operador es utilizado para datos de tipo cadena de caracteres.

Ejemplo:

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre In (‘Abaris’,’Galleruca’)
Muestra los registros de la tabla Nombre que sean igual a Abaris o Galleruca.

12. No en lista, es la negacion del operador En lista. Este operador es utilizado para datos
de tipo cadena de caracteres.

Ejemplo:

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre Not In (‘Abaris’,’Galleruca’)
Muestra los registros de la tabla Nombre que no sean igual a Abaris ni a Galleruca.

13. Nulo, determina si un valor de una expresion especificada es NULL. NULL no es un
valor, es un estado que indica que el valor no existe. No es cero o blanco o una cadena
vacia y no se comporta como ninguno de esos valores. Este operador es utilizado por
cualquier tipo de dato.

Ejemplos:
(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad is null
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde el valor de AltitudProfundidad no

existe.

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre is null
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el valor de Nombre no existe.
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13. No nulo, determina si una expresion especificada no es NULL. Este operador es
utilizado por cualquier tipo de dato.

Ejemplos:

(tipo de dato numérico) Ejemplar.AltitudProfundidad is not null
Muestra los registros de la tabla Ejemplar en donde el valor de AltitudProfundidad existe.

(tipo de dato texto) Nombre.Nombre is not null
Muestra los registros de la tabla Nombre en donde el valor de Nombre existe.

Valor. En ésta columna se muestra la condicion o criterio dado por el usuario para
efectuar la consulta. Es posible modificar el criterio seleccionandolo con un clic y
escribiendo directamente en ésta columna el nuevo criterio.

El signo de por ciento (%), guidn bajo (), signo de ntimero (#), signo de exclamacion que
cierra (!), guion (-), y los corchetes ([ ]) son caracteres comodines. Es posible utilizar estos
caracteres en consultas para incluir todos los registros, que comiencen con un caracter
especifico o concuerde igual a cierto patron.

Se utilizan los caracteres comodin como sustitutos de otros caracteres cuando se especifica
un valor que se desea buscar y so6lo se conoce parte del valor o se buscan valores que
empiezan con una cierta letra o que coinciden con un patrén.

Simbolo Ejemplo
% cu% encuentra Cucumis, Cucurbita
%is encuentra Cucumis, Peponopsis, Sechiopsis

Uso .- Busca cero o més caracteres, y puede ser usado en cualquier
cadena de caracteres.

Simbolo Ejemplo
L 458 encuentra LA458, LM458, LF458

Uso .- Busca un solo caracter y puede ser usado en cualquier cadena
de caracteres.
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[] L[AM]458  encuentra LA458, LM458 pero no LF458

Uso .- Busca un solo caracter que este dentro de los corchetes.
! L[!AM]458 encuentra LF458 pero no LA458 y LM458

Uso .- Busca un solo caracter que no este dentro de los corchetes.
- L[F-M]458 encuentra LF458, LM458 pero no LA458

Uso .- Busca un solo caracter que se encuentre dentro del rango de
caracteres especificado.

Y/O. Operadores conjuntivo y disyuntivo. Esta columna da la posibilidad de
continuar agregando criterios a la consulta. Al agregar un segundo criterio, el operador que
unird el anterior con el nuevo serd Y, es decir, el reporte mostrard solo aquella informacion
que cumpla con ambas condiciones.

Bisqueda T Ordenamicnta T Sentencia SOL

Campo. | Operador | walor |vjo
Ejeriplar plbitdpeof ricidad o= 1m0 Y
Ejemplar. alkitudProfundidad

Figura 10.1.21

Es posible cambiar el operador, dando un clic sobre este, si el operador es Y al dar clic
sobre ¢l tomard el valor de O, es decir, el reporte incluira aquella informacion que cumpla
con la primera condicion o con la siguiente, si el operador es O cambiarda a Y (véase
figura.10.1.22)

Biisqueda T -Crdenamiento T Sentencia SCL ]

Campn | Operador | walor |vio
Ejemplar Altituderofiided | = | 150 | ¥
Ejemplar. alkitudPrafundidad [ w= | 500

Figura 10.1.22
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10.1.4 — Estableciendo ordenamientos para las consultas.

Es posible realizar ordenamientos para algiin o algunos campos en particular. La manera de
definirlos es, seleccionar el campo para el cual se establecera el ordenamiento, hacer clic
con el boton derecho del ratén, aparecerd un ment rapido con una lista de operadores de
comparacion y en la parte inferior aparecera el submenti Ordenamiento, se podra ordenar
ya sea de manera ascendente o descendente.

ﬂkeportes dinamicos = |EI|1I
Consulta Exportar  Reportes  Cerrar

=5 6 & 3 8 o

= Brisqueda I ' Ordenamiento T  Sentencia50L

(Campo Orden

Arealnvestigacion
Ciudad

IdCaleccion
IdInstitucion

={Igual &)

=2 (Mo igual &)
< (Menar que)
é; {Menaor o igual que) —Resultados de |a consulta

= {Mayor gue)

== (Mayor o igual que) @ @
Parecida
Mo parecido
Ejemplar - ObjetoExt  Eptre
Ejemplar - Regenerar hi-g{:_hgr?,
= Erilist
Ejemplares - Bibliogrs - an:- en Lista
Ejemplares - Catalog Hula
Ejemplares - Interace

Arrastre aqui el encabezade de una columna para agrupar por dicha columng

Ha Mula

Ej | - Restri
JEMPIAres - REsHs puy—— Ascendente I
Descendente
- m_l b |’||
= -
|Siglas de la calecridn de acuerdn con estandares internacionales. 7

Figura 10.1.23

Una vez seleccionado el tipo de ordenamiento se agregara un renglén en la carpeta
Ordenamiento que estd compuesta por las columnas Campo-Orden, esto indica que todos
los registro devueltos por la consulta estardn ordenados ya sea de manera ascendente o
descendente por el (los) campo (s) seleccionado (s).

Es posible realizar un ordenamiento que involucre mas de un campo, si asi se desea, solo
hay que repetir la operacion antes indicada para cada campo por el cual se quiere ordenar.
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Biisqueda T Ordenamiento T Sentencia SGL
Campo | erden |

Caleccion. MombreColeccion | ASC

Coleccion. SiglasColeccion ASC

Figura 10.1.24

Campo. En esta columna se muestra la tabla y el campo seleccionado por el usuario
para el cual se aplicara el ordenamiento.

Orden. En esta columna se indica el orden que tomaré la columna que puede ser
ascendente ASC o descendente DESC.

Una vez establecido un ordenamiento para un campo es posible modificar éste con tan solo
dar clic en la columna Orden para el campo que se desea modificar el ordenamiento este
cambiara a DESC si se encuentra en ASC y a ASC si se encuentra en DESC.

10.1.5 — Exportar informacion obtenida por las consultas.

Una vez que se generd y ejecutd una consulta, es posible exportar la informacion que se
obtuvo como resultado a diferentes formatos.

10.1.5.1 —Exportar a tablas de MS Access.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta a la base de datos Reportes.mdb situada
en la ruta C:\Biotica43 suponiendo que se instalo Bidtica en la ruta C:\Biotica43 creando
una tabla con el nombre de la primera tabla seleccionada en la consulta. Si con anterioridad
se ha efectuado otra exportacion a Access se generara una tabla consecutiva, por ejemplo si
ya existia la tabla Ejemplar se generara la tabla Ejemplar] y asi de manera consecutiva. La
base de datos Reportes.mdb se guarda en formato MS Access 97.

Seleccione el menu “Exportar/MS Access” o con el acceso directo F2 para realizar la
exportacion.
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10.1.5.2 —Exportar a MS Excel.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta creando un archivo con formato de MS
Excel 97, seleccione el menu “Exportar/MS Excel” o con el acceso directo F3 para realizar
la exportacion, a continuacion, deberéd proporcionar la ruta y nombre para el nuevo archivo.

10.1.5.3 —Texto delimitado por caracteres.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta creando un archivo con formato de texto
delimitado ya sea por tabuladores o comas, seleccione el ment “Exportar/Texto delimitado
por.../Comas” para que la exportacion se realice a un archivo de texto delimitado por comas
o seleccione el menu “Exportar/Texto delimitado por.../Tabuladores” para que la

exportacion se realice a un archivo de texto delimitado por tabuladores, a continuacién
debera proporcionar la ruta y nombre para el nuevo archivo.

10.1.5.4 —Exportar a HTML.

Realiza la exportacion del resultado del reporte a un archivo de HTML (Hypertext Markup
Language), seleccione el menu “Exportar/HTML” o con el acceso directo F5 para realizar
la exportacion. Si se desea exportar el resultado completo de la consulta basta con
proporcionar la ruta y el nombre para el nuevo archivo.

1ol
. Ble Edit Wiew Go Bookmarks Tools ‘Window Help
| e @ @ @ ! e }Q\ File! f1{E: fReportesz 3hov04iManualr DiReparteCal html ?JI MQ | @;c @
L @ vl B A 8 Home 3 Retio [ Netscope Q) Seorch | Elnokmerks
Colecciontdtoleccion| Coleccidnidinstiucion| ColeccidrNombreColeccion ColeccionPais  ||ColeccidnSiglasColeccion =
2 1jND MD MND
3 2||Coleccidn de Especies Vegetales v Animales de uso artesanal MExico AMACUP
4 3| Herbario MExica A0
5 4|Herbario MExico CREG
5} 5(|Coleccidn de Fildpodos MExICo CIB
2 ) Herbario MMiExica HCIB:
i 3 6| |Cianobacter ias v bacterias fotdtrofas Mexico CIBNOR
H 9 6)|Caleccidn de Arachnida MMExica CIBMCR
f 10 7||Coleccidn de Copépodos pelagicos del Pacifico Mexicano MExico COPEPCDA
11 7||[Caleccidn Ictioldgica MExICO CICIMAR-CL
12 8|Jardin Boténico Regional MExico CICY
13 3|[[ctioplanton del Caribe Mexicano MExico CICY
14 8[Caleccicn de Peces de la Laguna Celestin MExico CICY
15 8||Herbario U NAJIL TAKIN XIw MExico CICY
16 9(Banco de Germoplasma de Maiz MEKICD CIMMYT
il - 0 - -
i) A OF [ | pocument: Done (1,797 secs) [ [E=rEy

Figura 10.1.25
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Es posible exportar solo una parte de los resultados (véase figura 10.1.27) seleccionando las
filas a exportar en la lista de resultados y posteriormente proporcionar el nombre y la ruta
para el nuevo archivo de HTML. Para seleccionar multiples columnas no adyacentes
mantenga presionada la tecla CTRL y d¢ clic en el encabezado de cada fila (véase figura
10.1.26), para seleccionar filas adyacentes seleccione la primera fila del rango a seleccionar
dando clic en el encabezado de la fila, mantenga presionada la tecla SHIFT y seleccione la
ultima fila del rango.

HResultadus de la consulta S

Exportar  Wista preliminar  Cerrar

~|of i

Arrastre el encabezada de una columna para agrupar por dicha calumna

ColeccisnidColeccion]| Coleccidnidinstitucion | ColeccidntormbreColaccion ColeccidnFais Coleccignsigla = |

z 1|MND MD MO

AMACUR

Coleccion de Especies Vegetales v Anima

MExico

4 Herbaria AMO
5 Herbario México CREG
& Coleccion de Filopodos Mexico CIB
7 Mexico HCIE

6.\ Ciancobacterias v bacterias fotdtrofas CIBNOR

3
4
1
& |Herbario
E
&
7

Coleccion de Arachnida Mexico CIBNOR
10 Coleccion de Copépodos pelagicos del Pa|Meéxico COPERPODA
1| | »
| HI 4 |1103 reqgistros A
Figura 10.1.26
_loix]
. File gdit Wiew Go Bookmarks Tools Window Help
Q Q @ @ @ | % File: {11E: {Reportes? 3NovO4 ManualR DR eport eCal2, html = o i

-

. B Ml B AM 4 Home J2 Radio [ Netscope G, Search | EJBookmarks |

ColeccidnldColeccion

Coleccidnidinstitucion

ColeccisnMombreCaleccion

|ColeccionPais

ColeccionSiglasColecc i0n|

hi 3

2

Coleccidn de Especies Vegetales v Animales de uso artesanal“México

AMACUP |

HMéxico

CIBNOR |

|” kS 6| Cianobacterias v bacterias fotdtrofas

Figura 10.1.27

10.1.5.5 —Exportar a XML.

Introduccion

XML (Extensible Markup Language) es un lenguaje, que permite representar informacion.
Un ejemplo de un documento XML tiene el siguiente aspecto:

<?xml version=""1.0"?7>
<raiz>
<etiquetal atributol="valor1"> contenidol </etiquetal>
<etiqueta2 atributo2="valor2" atributo3="valor3"> contenido2 </etiqueta2>
<nombre_coleccion siglascoleccion="CNHE">
Coleccion Nacional de Helmintos
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</nombre_coleccion>
<etiqueta4/>
</raiz>

Los documentos XML se componen de etiquetas, y estas se encuentran delimitadas por los
simbolos < >, observando el ejemplo anterior podemos identificar a <nombre coleccion>
como una etiqueta.

Cada etiqueta debe estar correctamente cerrada, una etiqueta de cierre esta representada por
los simbolos < />, por lo que podemos identificar a </nombre coleccion> como una
etiqueta de cierre.

El contenido de una etiqueta se encuentra entre la etiqueta de apertura y la etiqueta de
cierre, (< >contenido< />), el contenido de <nombre coleccion> es Coleccién Nacional de
Helmintos.

Las etiquetas pueden contener atributos, los cuales incorporan caracteristicas o propiedades
a cada etiqueta, de nuestro ejemplo siglascoleccion="CNHE” es un atributo de la etiqueta
<nombre_coleccion ...>.

Con el ejemplo anterior realizaremos las siguientes observaciones:

1.-La linea <?xml version="1.0"?> indica la version de XML que se esta utilizando.

2.-Los documentos XML permiten solo un elemento raiz del que todos sean parte, es decir,
para que un documento XML sea bien formado este debe contener tinicamente una etiqueta
inicial que en nuestro ejemplo es la etiqueta <raiz>..</raiz>

3.-XML permite etiquetas sin contenido y la linea <etiqueta4/> representa a una etiqueta
sin contenido.

10.1.5.5.1 — Editor XML

Introduccion.

El objetivo del Editor XML es proporcionar una herramienta, que permita crear la
estructura de un documento XML con la cual se presenten los datos obtenidos a partir de la
consulta realizada en los Reportes Dinamicos.

10.1.5.5.2 - Como ejecutar el Editor XML de Biética.
Para ejecutar el Editor XML realice lo siguiente:

Ejecute una consulta en los reportes dindmicos (véase seccion 10.1.2 “Acciones generales
para la construccion de consultas”).

il

Consulta  Exportar Reportes Cerrar

CE-ICR RN

Figura 10.1.28
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Posteriormente seleccione el menu Exportar/XML o con la tecla de acceso directo F6.

@Repurtes dinamicos 1
Consulka | Exportar Repartes  Cerrar

| MS fccess
@ I M5 SOl Server

M3 Excel

Texto delimitado par...

HTML

o x|

o |

Fa

F5

Sl

F7

Figura 10.1.29

10.1.5.5.3 - Elementos de la pantalla Editor XML

La pantalla Editor XML (véase figura 10.1.30) consta de una barra de menus, una barra de
herramientas, una lista que contiene los campos seleccionados en la consulta, una carpeta
para Editar los nombres de los campos y otra para Agregar y Eliminar Atributos, también
presenta un recuadro donde se muestra la consulta que fue realizada previamente en la
pantalla de Reportes Dinamicos.

* | Editor XML

frchivo Edicidn Ver

o (=S

e &

2 G

B E:T'J record

coleccidnareainyestigacion
coleccianciudad
coleccidncodigopostal
coleccidndireccion
coleccidnestado
coleccidnidcoleccion
coleccidnidinstitucion
coleccidnnombrecaoleccion
coleccidnpais
coleccidnziglazcoleccion

Editar r Abributos

Marnbre: |

Sentencia SOL  |select distint coleccion areainvestigacion as [coleccidnareainvestigacion), coleccion. ciudad as
[coleccidnciudad]. coleccion. codigopostal 51 [coleccidncodigopostal], coleccion. direccion as

=l
=

Figura 10.1.30
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La barra de herramientas del Editor XML se compone de:
@ ...Guardar una Estructura XML
@ ...Abrir una Estructura XML

@ ...Exportar los datos a un archivo XML

@ ...Cierra el Editor XML

10.1.5.5.4 - Guardar Estructura XML

Una vez que ha definido la estructura que tendré el archivo XML al momento de exportar
los datos, puede guardar dicha estructura; para ello seleccione del ment la opcidén
Archivo/Guardar Estructura XML o presione el boton @ de la barra de herramientas .

Posteriormente se desplegard la pantalla Guardar Estructura como (véase figura
10.1.31),en donde debe proporcionar el nombre y ruta del archivo XML que contendra la
estructura, por ultimo de clic en el boton Guardar.

La extension del archivo que contiene la estructura XML es también un archivo XML.

Guardar estructura como ?I Xl

Guardar e |{_jEstructurasKh-1L j =t cF E-

& EstructuraCaolecciones, xml

@ EstructuraEspecies, xml

Higtarial

@

=

Iz documentos

Mambre de
archiv; I E shructuralnstiuciones ll \ﬂl
Tipa: IXML [ srnl] j Cancelar

k\_

Figura 10.1.31

Para ver la apariencia del archivo que contiene la estructura XML del ejemplo anterior
véase la figura 10.1.32.
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=7xml wersion="1.0" encoding="izo0-3853-1"7=
=esquema query="select distinct coleccion areainvestinacion &= [colecsidnareainyvestivacion], coleccion ciudad a2 [coleccionciudad],
coleccion . codigopostal a2 [coleccidncodigopostal], colection direccion &2 [coleccidndireccion], coleccion.estado a2 [coleccidnestada],
coleccion idooleccion &2 [coleccidnidooleccion], colection idinstitucion &2 [colecridnidinatitucion], coleccion.nombrecoleccion &
[colecoiannombrecoleccion], coleccion pais & [mleccionpais], coleccion siglascoleccion az [coleccidnziglascoleccion] from ((ooleccion
left join copiagjemplaren on ([coleccion]idzolection = [copiaejemplaren]idoeoleccion) left join ejemplar on (Joopiasjemplaren].idejemplar
= [ejemplar]idejemplary);" =

=nodo=

{campu:tampn:
=aliazsrrecords<lalazs=

<ick=root=Ad=

=nompadre=0<nompadre=

=inodo=

=nodo=

=camposrecord=iampo=
=aliass=record=/aliass=

zidk=recard=iid=

=nompadre=0=/nampadre=

=inodo=

=nodo=
=campo=coleccion.areainvestigacion=Xampos=
=aliazz=coleccionaresirestigacion=raliazs=
zid=element=/d=

=nompadre=0=nampadres=

=inodo=

=nocdo=

=campo=coleccion.ciudad=/campo=
=gligzz=coleccidnciudad=ialiass=
zid=element=/id=

=nompadre=0</nompadre=

=inodo=

=nodo=
=campo=coleccion.codigopostal=/campo=
=gligzz=coleccidncodigopostal=faliss s
zid=element=/d=

=nompadre=0</nompadre=

=inodo=

=nodo=

=campo=colecciondreccion=/campos=
=aliazz=colecoiondireccion=raliazs=
<ick=element=fid=

=nompadre=0=nompadres

=ihodo=

=nodo=

=campo=coleccion.estado=/campo=
=aliass=coleccionestado=raliass=
zid=element=fid=

=nompadre=0=/nampadre=

=inodo=

=noda=
=campo=coleccion.idcoleccion=/campo=
=gligzz=colecridnidooleccion=laliass=
zid=element=/id=

=nompadre=0<nampadre=

=ihodo=

Figura 10.1.32

De la figura anterior podemos identificar a la etiqueta <esquema> como la raiz del
documento XML, la cual contiene el atributo query=""" donde se guarda la consulta que se
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realizd en los Reportes Dinamicos. También se encuentran las etiquetas nodo donde cada
una de ellas contiene un elemento de la Lista de Campos (véase seccion 10.1.5.5.8) y se
especifica si el nodo es un atributo o etiqueta.

10.1.5.5.5 - Abrir Estructura XML

Para abrir una estructura XML previamente guardada, seleccione del menti Archivo/Abrir
Estructura XML, o haga clic sobre el boton @, o bien con las teclas de acceso rapido
Ctrl.+A se desplegara la pantalla Abrir Estructura (véase figura 10.1.33), seleccione el
archivo que se abrira y presione el boton Abrir.

2]

Buscar en [ =3 EstructuraskML ] &= £F B~

2| EstructuraColecciones. xml
% EstructuraEspecies, xml
2] Estructuralnstituciones. xml

Marbre de:
archiva: |Estrucluralnstituciones.:-:ml

Abrir

_ i |
Cancelar |
P

Lef L

Tipo de archivos: IKML (¥l

[~ &brir como sdlo lectura

Figura 10.1.33

Nota: Si trata de abrir un archivo que no contiene una estructura de configuracion XML
(como la de la fig. 10.1.32), el Editor XML mandara el mensaje de error “Archivo XML
invalido” , para evitar que esto ocurra se recomienda proporcionar un nombre al archivo
que guarda la estructura XML que lo permitan distinguir, un ejemplo podria ser
Estructuralnstituciones.xml con este nombre se puede saber que este archivo contiene una
estructura de configuracion XML valida para el Editor XML.

10.1.5.5.6 - Exportar a XML

Para realizar la exportacion del resultado de la consulta a formato XML, seleccione del
mena Archivo/Exportar a XML, o haga clic en el boton &, o con las teclas de acceso
rapido Ctrl.+ F1 después de esto se desplegara la pantalla Crear Archivo XML (véase
figura 10.1.34); a continuacion proporcione el nombre y ruta del archivo donde se guardara,
por ultimo haga clic en el boton Guardar.
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Nota: Si ejecuto una consulta en los Reportes Dindmicos y desea exportar los datos a
XML, no es necesario guardar la estructura XML, puede seleccionar directamente alguna
de las posibles opciones para exportar a XML que se mencionan en el parrafo anterior.

Crear archivo XML

Guardar en: I =3 ReportesML

| = &k E-

2lx]

- % ReporteEspecias. xml

Hiztarial

Nombre de
archivo: IFI eportelnstituciones

Tipg: [E<hAL (sl

=
=

Guardar I
Cancelar |

2

Figura 10.1.34

10.1.5.5.7 - Visor XML

Es posible ver el contenido de cualquier documento XML usando el Visor XML, para ello
seleccione el menit Ver/Archivo XML, con lo cudl se desplegara la pantalla del Visor
XML (véase figura 10.1.35), posteriormente para abrir el documento seleccione la ruta y

nombre del archivo XML presionando el botén

- =recordss
- <records

zcoleccidnareainvestigacion /=
<coleccionciudad /=
<coleccidncodigopostal /=
<colecciondireccion /=
<coleccionestadoszCGalifornia</coleccionestados
<coleccionidcoleccion=298</coleccionidcoleccions
<coleccignidinstitucion=87«</coleccidnidinstitucions

</coleccidnnombrecoleccions
<coleccionpais=U. 8. A.</coleccidnpais>

</records
- <records>
<coleccidnareainvestigacion /=

zcoleccidnnombrecoleccion=Collection of Mydidae (Diptera)

<coleccidnsiglascoleccion=CDA</coleccidnsiglascoleccions

URL del documento 3ML: IE:\Fleportes23NovD4\ManuaIFlD\FleporteCoIecciones | ‘Cerrar |

Figura 10.1.35
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10.1.5.5.8 - Lista de Campos.

La Lista de campos (ver figura 10.1.36), muestra los campos seleccionados en la consulta
realizada en la pantalla de Reportes Dinamicos y la estructura que presentara el archivo
XML cuando se elija la opcion Exportar a XML.

coleccidnareainvestigacion
coleccidnciudad
coleccidhcodigopostal
coleccidndireccion
coleccidnestado
coleccidnidcoleccion
coleccidnidinstitucion
coleccidnnombrecoleccion
coleccidnpais
coleccidnziglascoleccion LI

Figura 10.1.36

Iconos en la Lista de Campos:

...Representa el elemento raiz

g2 ...Representa a la etiqueta que identifica a cada registro obtenido de la consulta
«> ...Representa a la etiqueta de cada campo

= ..Representa un atributo

10.1.5.5.9 - Modificaciones permitidas en la lista de campos.

Las modificaciones que se pueden realizar a la lista de campos, permiten definir la
estructura que tendra el archivo XML al Exportar los datos.

Si se ejecutd una consulta y se decidio exportar los datos a XML, entonces, la primera vez
que se abra el Editor XML serda mostrada una estructura por omision la cual puede ser
facilmente modificada, en esta estructura presentada inicialmente todos los campos son
considerados etiquetas.

Las modificaciones que se pueden realizar a la lista de campos son:

Editar Nodo

Permite cambiar el nombre a cualquier elemento de la lista de campos, para realizarlo haga
clic sobre uno de los campos, a continuacion seleccione el menu Edicion/Editar Nodo
(véase figura 10.1.37), o con las teclas de acceso rapido Ctrl.+ E, o bien, una vez
seleccionado el campo haga clic con el boton derecho del raton y seleccione la opcion
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Editar Nodo; en la carpeta de Editar teclee el nuevo nombre y por ultimo haga clic en el
boton @] de la misma carpeta para guardar los cambios realizados.

¥ Editor XML - O =]

archivo | Edicién e

I
L= SubitunModo  Chrl+S
Bajar un Modo  Crrl+B

Agregar Akributa Shift+Ins
Eliminar Atributo  Shift+Del

Figura 10.1.37

Subir o Bajar un Nodo

Esta operacion permite cambiar la posicion que ocupa un determinado campo de la lista de
campos ya sea una posicion arriba o una posicion abajo, los Unicos tipos de campos que se
podran mover son las etiquetas <> , es importante mencionar que un campo NO se podra
mover cuando:

es el elemento raiz

es el elemento que identifica a cada registro =
es un atributo -

es la primer etiqueta y se desea subir una posicion
es la ultima etiqueta y se desea bajar una posicion

YVVYYY

Para poder realizar la operacion de Subir o Bajar un nodo, se selecciona el campo deseado,
ir al ment Ediciéon/Subir un Nodo o Edicion/Bajar un Nodo segun sea el caso, o bien
con las teclas de acceso rapido Ctrl.+S o Ctrl.+B respectivamente.

Otra forma posible de llevar a cabo esta operacion es haciendo clic sobre el campo deseado,
presionar el boton derecho del ratén y a continuacion seleccionar la opcion deseada(Subir
un Nodo o Bajar un Nodo)

B35 record :’ 57| recard ;’

€3 colecoionareainyvestigacion caleccidnareainvestigacion

3 coleccidnciudad coleccionciudad
o » coleccidncodigopostal coleccidhcodigopostal
.............. €3 colecoidndireccian coleccidndireccion
coleccidnestado

-------------- €3 colecoionestadn
3 coleccidnidcoleccion

coleccidnideoleccion
coleccignidinstitucion
cole Te el

colecciénpais  Editar Nods Chl+E
colecoidnzigla:

ChHE

.............. £» colecoidnpais
.............. €3 coleccidnsiglas

Subir un Modo ChrleS
Bajar uniMods  Chrl+B

SubirunModo  Chrl4S

Bajarunfodo  Chrl+E k

Agregar Atribuka Shift+Ins

Agregar Atributa Shift+Ins Al :
Eliminar Atribuko  Shift+Del

Elirminar Atributo Shift+Del

Figura 10.1.38 Figura 10.1.39
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Agregar Atributo

Es posible agregar una etiqueta como atributo de otra etiqueta siempre y cuando ambas
etiquetas se encuentren en la lista de Campos.

Para agregar un atributo, haga clic sobre una etiqueta de la lista de campos a la que quiere
agregarle un atributo, seleccione la carpeta Atributos de la pantalla Editor XML, otra
forma es con las teclas de acceso répido Shift+Ins, o ir al menu Edicion/Agregar
Atributo o bien con el botén derecho del raton seleccione del meni Agregar Atributo,
una vez elegida alguna de la opciones teclee el nombre de la etiqueta que sera agregada
como atributo, y por ultimo haga clic en el boton Agregar Atributo @ .

En el siguiente ejemplo se agregd a la etiqueta coleccidonnombrecoleccion el atributo
coleccionidinstitucion (véase figura 10.1.40).

6 &2

Bl == record -| Editar T Atributos
coleccionareainvestigacion

coleccidnciudad
coleccidncodigopostal colecciénnombrecoleccion

colecoidhdireccion
colecoidnestado
colecoidrideoleccion Agdregar Atributo: I coleccidnidinstitucion]
coleccidnidinstitucion
coleccidnnombrecoleccion

coleccionpais @ a

coleccidnzsiglascoleccion —
-

Sentencia SUL  select distinct coleccion. areainvestigacion as [coleccionareainvestigacion)], coleccion. ciudad as
[zoleccidnciudad), coleccion. codigopostal as [coleccidncodigopostal], coleccion. direccion as

Le [

Figura 10.1.40

Una vez realizado lo anterior se puede verificar que la operacion se realizd con éxito al
observar la lista de campos donde la etiqueta que se agregd como atributo aparecera con el
icono que identifica a los atributos = , ademas de que el atributo ocupara una posicioén
debajo de la etiqueta a la cual fue agregada.
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6 &l a

22| record ;l Editar T Atributos
e 3 Coleccidnareainvestigacion

- ¥ coleccidnciudad
coleccidncodigopaostal coleccignidinstitucion

coleccidndireccion
coleccidnestado
coleccidnideoleccion Agregar .t'-‘«tributc':l
coleccidnnombrecaoleccion
- = coleccidnidinstitucion

- ¥ coleccidnpais @ a

- ¥ coleccidnsiglascoleccion i

-

Sentencia SOL  |select distinct coleccion. areainvestigacion az [colecoidnareainyestigacion), coleccion ciudad as ;I
[coleccidnciudad]. coleccion. codigopostal as [coleccidncodigopostal], coleccion. direccion az _I
-

Figura 10.1.41

Eliminar Atributo

Esta operacion tiene la finalidad de eliminar un atributo de una etiqueta; al eliminar un
atributo este no desaparecera de la lista de campos, sino que serd modificado a un elemento
de tipo etiqueta.

Del ejemplo anterior podemos eliminar el atributo coleccionidinstitucion, para llevar a
cabo esta operacion seleccione la etiqueta que es atributo y que desea eliminar, vaya a la
carpeta de Atributos y presione el boton Eliminar Atributo , 0 bien con las teclas de
acceso rapido Shift+Del, o vaya al meni Edicion/Eliminar Atributo, o con el botén
derecho del raton seleccione la opcion Eliminar Atributo, a continuacion sera desplegado
un mensaje para confirmar la operacion.

Editor ML i |

@ éEsta seqguro gue desea eliminar el atributo inskitucidnidinsttucion?

Figura 10.1.42

Al aceptar, el atributo serd eliminado y este sera colocado en la ultima posicion de la lista
de campos cambiandolo a un campo de tipo etiqueta.(Ver figura 10.1.43)
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6 &2

B3] record - Editar T Aributos
€3 coleccidnareainvestigacion
-€» coleccidnciudad

-€ 2 coleccidncodigopostal coleceidnpais
-2 2 coleccidndireccion
-€ ¥ coleccidnestado
-€ 2 coleccidnidooleccion Mombre: Icolecciénidinstitucion
-€ 2 coleccidnnombrecoleccion

3 P

-€ ¥ coleccionziglazcoleccion @
-€ 3 coleccidnidingtitucion =

Sentencia SAL  lselect distinet coleccion. areainvestigacion as [colecoidnareainvestigacion], coleccion.ciudad as AI
[coleccidnciudad]. coleccion. codigopostal as [coleccidncodigopostal], coleccion. direccion as
vI

Figura 10.1.43

10.1.5.6 —Exportar al SIG.

Realiza la exportacion del resultado de la consulta (véase 10.1.2.8) creando un archivo de
tipo ‘shapefile’. La consulta deberd contener la informacion de la latitud y longitud en
grados minutos y segundos.

Seleccione el menu “Exportar/SIG” o con el acceso directo F7 para realizar la exportacion,
a continuacidon, se mostrard una pantalla conteniendo una lista de los Campos
seleccionados (se excluyen de la lista la latitud y longitud) solicitando que se les
proporcione un nombre no mayor a 10 caracteres para la exportacion. Se muestra una lista
donde en el lado izquierdo se encuentra el nombre sugerido para el campo y del lado
derecho el nombre original del campo.

x

Indigue los nombres para los campos que se exportaran, a
continuacion se sugieren los siguientes.

Elija ACEPTAR 0 modifique gl que desee

Mombre sugerida I Mombre original del campao

o SitioRadio
SikioT SitioTipoSitio
Ejempl EjemplarIdEjemplar
Farnili farniliakombr e
género génerohlombre
especi especieMombre

- Tipa de zitio
¥ Punto [V Linea ¥ Paoligona ¥ Punta radio

I Todos los tipos

@

Figura 10.1.44
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Si se desea editar el nombre sugerido del campo seleccione el campo dando clic sobre este
(figura 10.1.45), de nuevo dé clic sobre el nombre sugerido del campo (figura 10.1.46),
escriba el nuevo nombre (figura 10.1.47) y presione la tecla ENTER para indicar que
finaliz¢ la edicion (figura 10.1.48).

Mombre sugerido | Mombre original del campo Mombre sugerido | Mombre original del campo
IdEjemplar IdEjemplar IdEjemplar IdEjemplar
% especie, Mombr e ﬁ[_l especie. Mombre
Qener género, Mombre qéneta género,Mombre
Farnili familia.Mombre Famili Farmilia. Mombre
Figura 10.1.45 Figura 10.1.46
Mombre sugerido | Mombre ariginal del campo Mombre sugerido | Mombre ariginal del campo
i IdEjermplar IdEjermnplar IdEjemplar
Especie] especie. Mombre ﬁ especie,Marmbre
QEnEera género, Mombre génera génera,Mambre
Farnili Farnilia. Mornbre Farnili Fanilia, Mombre
Figura 10.1.47 Figura 10.1.48

Finalizada la edicion del nombre de los campos y si los nombres sugeridos son adecuados,
de clic en el boton Aceptar, deberd proporcionar la ruta y nombre para el nuevo archivo, el
nombre del archivo no debera contener espacios. Este nuevo archivo puede verlo como un
tema en la opcion SIG del moddulo Herramientas (véase seccion 10.2 “Sistema de
Informacion Bidtica”) o con otro visualizador o SIG como ArcExplorer, ArcView,
Arc/Info.

10.1.6 — Creacion de consultas paso a paso.

El fin de esta seccion es establecer una guia paso a paso para la creacion de consultas
utilizando ejemplos de consultas que pudieran resultar comunes para el usuario. Todas las
consultas que se muestran como ejemplo se encuentran en C:\Biotica43\Reportes\Consultas
donde C:\Biotica43 es la ruta donde se instald Bidtica 4.3, para poder ver estas consultas
solo se tienen que abrir desde los reportes dindmicos (véase seccion 10.1.2.2 “Abrir una
consulta”).

Ejemplo 1.- En esta consulta se buscara:
» Ejemplares determinados a nivel de especie.
» La coleccion e institucion a la que pertenece el ejemplar.

» Laregion, localidad y el sitio donde fueron colectados.
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» Otros datos relativos al ejemplar (habitat, micro habitat).

» Bibliografia asociada a la especie del ejemplar.

Una vez dentro de Biotica para iniciar los reportes dindmicos seleccione el menu
“Herramientas/Reportes dindmicos” se mostrara la pantalla de inicio donde podremos
seleccionar el modulo o los mddulos sobre los cuales queremos realizar la consulta, para
este caso necesitamos seleccionar los médulos Ejemplares, Nomenclatura, Informacion
geografica y Bibliografia y finalmente dar clic en el botén Aceptar.

i

< B

- EEg] Abundanicia
-------------- AltitudProfundidad
.............. AninColecka
-------------- AnioFinalColecta
.............. DiaColecka
<o 2 DigFinalColecta
Fuente

Figura 10.1.49

e —

E ............
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+ Coleccitn

-------------- arealnvestigacion
Ciudad
.............. CodigoPostal
.............. Direccion
.............. Eskado
.............. IdCaleccion
-------------- IdInskitucion
-------------- \/ MombreColeccion
Pais

SiglasCaleccion

\( Ejermplar
.............. Abundancia

Figura 10.1.50

Paso 1 .- Puesto que necesitamos todos los
ejemplares la primera tabla a seleccionar es
Ejemplar, de doble clic sobre en nodo que
representa la tabla ejemplar, con esto la tabla
ejemplar serda incluida dentro de la consulta,
seleccione ademas los campos de la tabla Ejemplar
que quiera incluir en la consulta.

Paso 2 .- En este momento solo se encuentran
habilitadas las tablas que tienen relacion directa con
Ejemplar. Seleccione la tabla Coleccion dando doble
clic sobre ella vy
NombreColeccion y SiglasColeccion.

seleccione los  campos
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Paso 3 Al dar clic en Ila tabla
Coleccion se habilité la tabla Institucion
para seleccionarla hay que dar doble clic
sobre ella y posteriormente seleccionar los

campos de los cuales necesitamos la
informacion.
E‘q" Feqitn
H [ —
..............
..............
..............
[ ClaveRegion
-------------- B IdRegion
Ed IdRegionase
.............. @ IdTipoRegion
EL Mmoo pombreR egion
(- [E25| Regidn - Dato del mapa
S q” Reqion - Ejemplar
5 E& IdEjemplar
Ed IdRegion
Figura 10.1.52
Paso 5 .- La tabla Nombre de la

localidad se encuentra habilitada desde
que seleccionamos la tabla Ejemplar ya
que estas dos tablas tienen una relacion
directa por lo tanto solo hay que
seleccionarla y elegir los campos que se
requieran.

E""""""\xII'IStitLII:iIfII'I

E i arealnvestigacion
IdInstitucion

~ Mambrelnstitucion
SiglasInskibucion
TipoInstitucion

Figura 10.1.51

Paso 4 .- Para seleccionar la region asociada
a un ejemplar necesitamos seleccionar la tabla
Region pero esta no se encuentra habilitada
ya que de las tablas que han sido
seleccionadas ninguna tiene relacién directa
con ella pero se tiene habilitada la tabla
asociativa Regiéon — Ejemplar, esta tabla
relaciona Region y Ejemplar por lo tanto
para seleccionar la(s) region (es) asociada (s)
a un ejemplar se tiene que seleccionar primero
la tabla Region — Ejemplar y posteriormente
la tabla Region y los campos que se requieran
de ambas tablas.

\{' Mombre de la localidad
IdMombreLocalidad
v
MombreCriginal
Otros datos del ejemplar

- ~f Region
e Reqion - Dato del mapa
s \f Reqion - Ejemplar

Reqian - Eskudio

Figura 10.1.53
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[

" Sitio

‘( Zoordenadal

IdCoordenada
\/ Latitud&rados
.............. + LatitudMinutas
.............. ~ LatitudSegundos
.............. + Longitudicrados
.............. + LangitudMinutos
.............. ~ LongitudSegundos
‘( Coordenadaz

.............. IdCoordenada
.............. + Latitudarados
.............. + LatitudMinutas
.............. ~ LatitudSegundos

Paso 6 .- La tabla Sitio se encuentra habilitada
porque tiene relacion directa con Ejemplar por lo
tanto solo hay que seleccionarla y elegir los campos
de los cuales se quiera obtener informacién. Si se
desea obtener informacion de los sitios de tipo
punto y punto radio, seleccione unicamente los
datos de latitud y longitud de la tabla Coordenadal,
para los sitios de tipo linea y poligono debera
seleccionar los datos de latitud y longitud de las
tablas Coordenadal y Coordenada?2.

.............. + Longitudicrados
.............. + LangitudMinutos
.............. ~ LongitudSequndos

Figura 10.1.54

Paso 7 .- Se necesita ahora realizar la
seleccion para obtener el nombre de la
especie de los ejemplares que estamos
buscando, la tabla Nombre se encuentra
habilitada desde que seleccionamos la tabla
Ejemplar ya que estas dos tienen relacion
directa entre si, al seleccionar la tabla
Nombre aparecen los campos de la tabla y
ademas pueden aparecer dos tablas mas,
Reino — Phylum y Reino — Division,
dependiendo a que grupo taxonomico
correspondan los taxones capturados en la
base de datos, suponiendo que la base de
datos contiene un catadlogo de aves
aparecera el nodo Reino — Phylum para
seleccionarlo hay que dar doble clic sobre
el, apareceran entonces todas las categorias
taxondmicas que contengan taxones
asociados, para este caso tendremos que
seleccionar la tabla Especie y seleccionar el
campo Nombre para obtener el nombre de
la especie de igual manera para Género y
Familia, respetando el orden antes citado
para que la liga entre Ejemplar y Especie se
genere.

Figura 10.1.55
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e ~ Reino - Phylum

Reino
.............. phlurn
.............. subphelurm
- subclase

e TEEE] sUperarden
.............. orden
.............. cuborden
.............. superfamilia

.............. trib

e \‘f génEI’D

-------------- Zitatomenclakural
Estatus

.............. Fuente

-------------- IdéscendObligatario
-------------- IdCakeqgoriaTaxonomica
.............. IdMaormbre
IdMombrefscendente
+ Mombre
MormbreAutoridad
-------------- MurneroFilogenetico
R SistemalbeClasificacion
.............. Subgél'lﬁ'—'r':'

oy - \f especie

-------------- Citakomenclatural
.............. Estatus

Fuente
IdascendObligatorio
IdCateqgariaT axanonmica
.............. IdMombre

-------------- IdMombrefscendente
.............. \f Mombre

-------------- Mombredutaridad
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" Ckros datos del ejemplar

"""""" 5 Ambiente del sjemplar Paso 8 .- La tabla Otros datos del ejemplar se
"""""" 'c""'i':'RE_St”':':i':"" encuentra habilitada por la tabla Ejemplar pues
E:EEE”:; existe relacion directa entre estas, seleccionela
____________ 52 Edad 2 dando doble clic sobre ella y solo resta elegir los

............ FechaCapturaEjempler  ©AMPOs que se desean incluir en la consulta.

.............. ‘( Hahitat

............ E&d IdEjemplar
E&d MesRestriccion
S i oHabit
E&d Observaciones

............ - Sewn

------------ TipoPreparacion

Figura 10.1.56 \f’ Bibliografia asociada al Mombre

. Aukor

. g . , — CitaCarmpleta
Paso 9 .- Para elegir la bibliografia asociada al taxon - dituresgumpila s

nos damos cuenta que la tabla Bibliografia del B3 EditorialPaisPaging
nombre no se encuentra habilitada por lo tanto T IdBibliografia
seleccione la tabla asociativa Nombre—Bibliografia N ISEMISSH

dando doble clic sobre ella y posteriormente 5 155N
seleccione la tabla Bibliografia asociada al o[ MumeroYolumendnio
nombre, solo resta elegir los campos que se o Observaciones
requieran de ella y finalmente ejecutar la consulta R OrdencitaCompleta

(veéase seccion 10.1.2.6 “Ejecutar una consulta”). o RS
A TitulaSubpublicacion

Figura 10.1.57
Ejemplo 2.- En esta consulta se buscara:
» Todas las especies.
» Nombre comun de las especies.
» Region asociada al nombre comun.

» Sitios asociados a la region del nombre comun.

Una vez dentro de Biotica para iniciar los reportes dindmicos es necesario dar clic en el
menut Herramientas del menu principal después Reportes, finalmente Reportes dindmicos
y entonces se verd la pantalla de inicio donde podremos seleccionar el médulo o los
modulos sobre los cuales queremos realizar la consulta, para este caso necesitamos
seleccionar los mddulos Nomenclatura e Informacion geografica.
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Paso 1 .- Como se requieren todas las especies la primera tabla a seleccionar es Nombre,
para seleccionar la tabla se tiene que dar doble clic sobre ella, apareceran los campos de
Nombre y ademés pueden aparecer dos nodos mas, Reino — Phylum y Reino — Division,
dependiendo a que grupo taxondmico correspondan los taxones capturados en la base de
datos, suponiendo que la base de datos contiene un catidlogo de aves aparecerd el nodo
Reino — Phylum para seleccionarlo hay que dar doble clic sobre el, apareceran entonces
todas las categorias taxonOmicas que contengan taxones, para este ejemplo
seleccionaremos las tablas Familia, Género y Especie en el orden antes mencionado y los
campos que se requieran de cada una de las tablas. Ver figura 10.1.49 de esta seccion.

g — + Mombre - Mambre camdn - Region
.............. Idrombre

.............. IdMomComun

IdRegion

Cbservaciones

- B Mombre - ObjetoExterno

- B Mombre - Referencia del mapa
-+ Mombre - Regién

Paso 2 .- Para seleccionar ahora la tabla Nombre
comun tenemos que seleccionar antes las tablas
intermedias para llegar a ella, seleccionamos
entonces la tabla Nombre — Region dando doble
clic sobre esta tabla, esta es la tabla intermedia

entre el nombre cientifico y una region dada, | i e B4 Idmombre
posteriormente seleccionamos la tabla Nombre — | : IdRegion
Nombre comin — Regiéon dando doble clic (4 IdTipaDistribucion
sobre ella, ahora hay que dar doble clic sobre la |: = Observaciones

tabla Nombre comun para seleccionarla |,
finalmente seleccionar los campos que se
requieren incluir en la consulta.

[} EEE] Mombre - Tipo de relacidn
B Jombre comun
.............. IdramCormun
.............. Lengua
RMomiComun
Observaciones

Figura 10.1.58

E|#f Region
e Paso 3 .- Como la tabla Nombre — Region ya se
-------------- E& ClaveRegion encuentra seleccionada entonces la tabla Region
-------------- E& Idregion se encuentra habilitada y solo hay que
""""""" B IdregionAsc seleccionarla dando doble clic sobre ella, ademas
""""""" E& 1dTipoRedion de elegir los campos necesarios a incluir en la
-------------- ~ MombreRegion consulta.

Figura 10.1.59
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Paso 4 .- Para poder seleccionar los sitios
asociados a la region del nombre comun
es necesario seleccionar la tabla Region —
Sitio que asocia la tabla Region con la
tabla Sitio, después de seleccionar esta
tabla ahora hay que seleccionar la tabla
Sitio y elegir los campos a incluir en la
consulta, con esto tenemos todos los datos
requeridos y solo resta ejecutar la
consulta.

Ejemplo 3.- En esta consulta se buscara:

» Municipio donde se colectaron ejemplares

» Especie de los ejemplares colectados

» Colector(es) del ejemplar.

» Determinador(es) de ejemplar

E. ..........

e

~ Redqicn - Sitio

: Idregion

e B2} TdISikiD
RelObjetoExternoSitio
RelSitioCatalogo

~ sitio

e ‘/ Coordenadal

.............. IdCoordenada
.............. 1'" Latitudisrados
-------------- ~ LatitudMinutos
.............. + LatitudSequndos
; \/ Longitudiarados
-------------- ‘.( LongitudMinutos
.............. \{ LongitudSegundos
e S ‘(" CoordenadaZz

.............. IdCoordenada
.............. \f Latitudisrados
-------------- ~ LatitudMinutos
.............. ,‘.f‘ LakitudSequndos
.............. + LongitudiGrados
o LongitudMinukas
~«f LongitudSegundos

Figura 10.1.60

Una vez dentro de Biotica para iniciar los reportes dindmicos es necesario dar clic en el
menut Herramientas del menu principal después Reportes, finalmente Reportes dindmicos
y entonces se verd la pantalla de inicio donde podremos seleccionar el médulo o los
modulos sobre los cuales queremos realizar la consulta, para este caso necesitamos
seleccionar los modulos Nomenclatura, Curatorial e Informacién geografica.
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Paso 1 .- La primera tabla a seleccionar es
Regién pero como se necesita en especial
una region se tiene la opcion de elegir la
region a buscar, en este caso se tendrd que
seleccionar Region, se mostraran entonces
todos los campos de esta tabla y de manera
adicional los tipos de regiones que existen
en la base de datos, dé¢ doble clic para
seleccionar Pais y seleccione el campo
NombreRegion, Estado y el campo
NombreRegion y finalmente Municipio y el
campo NombreRegion, esto para obtener
todos los paises que tienen estados y
municipios.

- Ejemnp
IdEjemnplar
IdRegion

Figura 10.1.62

Paso 3 .- Ahora la tabla Ejemplar se encuentra
habilitada por lo tanto para seleccionarla basta con
dar doble clic sobre ella y seleccionar los campos

que se necesita incluir en la consulta.
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EiE, \f Reqidn
El ............ ‘f( Fais
[ e ‘,f‘ Estado

[Sns ‘/ Municipio
ClaveReqion

i 1dR.eqion
.............. IdReqgionfsc
.............. IdTipoRegion
MambreRegion
.............. ClaveRegion
- B TdRegion
IdRegiondsc
IdTipoRegion
.............. ‘/ MombreRegion
- Eeg ClaveRegion

&8 IdRegion

28 IdRegionAsc

-[E2& IdTipoRegion

o NombreRegion

-

Figura 10.1.61

Paso 2 .- Ahora necesitamos seleccionar la
tabla intermedia entre regién y ejemplar la
tabla es Region — Ejemplar, esto para
posteriormente seleccionar la tabla Ejemplar
y poder seleccionar la especie a la que esta
relacionado el ejemplar, para seleccionar la
tabla Region — Ejemplar hay que dar doble
clic sobre ella.

-EE]] Determinacin

.............. abundancia

cee- BRG] BlkibUdPYofundidad
-2 AnioColecka
-------------- AnioFinalCalecta
o BRG] DiaCalecta

-E&g DiaFinalColecta

Figura 10.1.63
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|_-—_|\/ Determinacion
- EEg ANinDeterminacion
B8 CalificacionDelDeterminador

IdiGrupo
. IdMambre
-4 IdTipo
- [EEgh MesDeberminacion
.............. ¥
.............. "f valido

Figura 10.1.64

Paso 5 .- Una vez seleccionada la tabla
Determinacion se habilita la tabla Grupo
de determinacion y hay que seleccionar
esta ultima para poder llegar a los
determinadores, para seleccionarla se da
doble clic sobre ella, posteriormente hay
que seleccionar la tabla intermedia entre el
grupo de  determinaciéon y  los
determinadores, la tabla es Grupo de
determinacion — determinadores, una
vez seleccionada finalmente se tendrd que
seleccionar la tabla Determinadores y los
campos que se requieran de ella,
finalmente ejecute la consulta (véase
seccion 10.1.2.6 “Ejecutar una consulta”).

Paso 4 .- Para seleccionar los determinadores es

&4 CalficadorDeterminacion necesario  primero  seleccionar la  tabla
DI:'laDEterm'”E":":"" Determinacién, esta se encuentra habilitada
I D t H 1 . 7 . .

I d; E"l"""ac":"-' porque tiene relacion directa con la tabla Ejemplar
jemplar

para seleccionarla hay que dar doble clic sobre
esta y seleccionar los campos que se incluiran
dentro de la consulta.

=

------------ \/ Determinadores

.............. Abreviado

-------------- \/ ApelidomMaterno
-------------- \/ ApelidoPaterno
.............. IdPersona

L \./

............ \f Ejemplar

~EEZ| Ejemplar - ObjetoExterno
=

-EEZEjemplares - Bibliografia
~EE Ejemplares - Catalogo ejemplar
-EE Ejemplares - Interaccion
~EE Estudio

~ Grupo de colecta

-~ Grupo de colecta - colectores

------------ « Grupo de determinacin

-------------- Descripoionipo

e — IdGrupo

------------ ~ Grupo de determinacian - determinadores
-------------- IdGrupo

-------------- IdPersona

S Crden

Figura 10.1.65

Paso 6.- Como se quieren los nombres de las especies se necesita seleccionar la tabla
Nombre, dé¢ doble clic sobre ella, apareceran los campos correspondientes y ademas
pueden aparecer dos nodos mas, Reino—Phylum y Reino-Division, dependiendo a que
grupo taxonomico correspondan los taxones capturados en la base de datos, suponiendo
que la base de datos contiene un catalogo de aves aparecera el nodo Reino — Phylum para
seleccionarlo hay que dar doble clic sobre el, apareceran entonces todas las categorias
taxondmicas que contengan taxones, habra que seleccionar las tablas Especie, Género y
Familia en el orden antes mencionado y los campos que se requieran de cada una de las
tablas. Ver figura 10.1.46 en la seccion 10.1.6 (“Creacion de consultas paso a paso”).
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o — \‘/ Coleckares

.............. Abreviado
ApelidoMaterno
ApelidoPaterno
IdPersona
F—— Mombre
e Copia del ejemplar en
.............. DEtErmlnaEllflrl
..............
\‘/ Ejemplar
- 25 Ejemplar - ObjetoExterno
Ejemplares - Bibliografia
Ejemplares - Catalogo ejemplar
Ejemplares - Inkeraccion

Estudio

-+ Grupn de colecta
DescripcionGpo

Pood IdGrupo

Figura 10.1.66

Paso 7 .- Para seleccionar los colectores
asociados al ejemplar necesitamos primero
seleccionar el grupo de colecta asociado al
ejemplar por lo tanto hay que seleccionar la
tabla Grupo de colecta posteriormente la
tabla que relaciona los grupos de colecta con
los colectores que es Grupo de colecta—
colectores también hay que seleccionarla
dando doble clic sobre ella, ahora la tabla
Colectores se encuentra habilitada hay que
seleccionarla y elegir los campos necesarios
para ejecutar la consulta.
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10.1.7 — Consultas v reportes predeterminados.

A continuacién se listan las consultas y los reportes predeterminados que se distribuyen
con Biotica 4.3.

Reportes predeterminados.

Los reportes predeterminados pueden ser abiertos desde el disefiador de reportes (véase
seccion 10.1.8 “Explorador de reportes™), a continuacién se indica la informacion que
contiene cada reporte.

» Ejemplares por categoria taxonémica .- Muestra un conteo de ejemplares asignados
por categoria taxonomica. El reporte incluye los campos: Categoria taxonomica y
Numero de ejemplares, esta informacion también se encuentra disponible en la
opcion Informacion sobre la base de datos del mdodulo de Ayuda (véase seccion
11.5 “Informacion sobre la base de datos™).

» Ejemplares por coordenada .- Realiza un conteo de los ejemplares que fueron
colectados, observados o reportados en cada coordenada geogréfica. El reporte
incluye los campos: IdSitio, LatitudGrados, LatitudMinutos, LatitudSegundos,
LongitudGrados, LongitudMinutos, LongitudSegundos, Numero de ejemplares.

» Ejemplares por especie .- Muestra cuantos ejemplares fueron colectados,
observados o reportados para cada especie que tenga asociados ejemplares. El
reporte incluye los siguientes campos: Familia.Nombre, Género.Nombre,
Especie.Nombre, Numero de ejemplares.

Consultas predeterminadas.

En las consultas predeterminadas se asocia a los ejemplares con el nombre de su especie, si
se desea asociar los ejemplares con una categoria taxonomica diferente de especie se tendra
que abrir la consulta deseada (véase seccion 10.1.2.2 “Abrir una consulta”), seleccionar la
categoria taxonomica deseada y ejecutar de nuevo la consulta (véase seccion 10.1.2.6
“Ejecutar una consulta”).

» Catalogos asociados

= Catdlogos asociados al ejemplar .- Muestra los catdlogos asociados al
ejemplar. La consulta incluye los campos: identificador del ejemplar
(IdEjemplar), fecha de colecta (dia, mes y afio), nimero de catdlogo, nimero
de colecta, Familia.Nombre, = Género.Nombre, = Especie.Nombre,
observaciones, descripcion (del catdlogo asociado al ejemplar).

= (Catalogos asociados al nombre .- Muestra todos los catdlogos asociados al
nombre cientifico. La consulta incluye los siguientes campos:
Familia.Nombre, = Género.Nombre, Especie.Nombre, observaciones,
descripcion (del catalogo asociado al nombre cientifico)
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» Coleccion

Taxones por coleccion .- Muestra la especie, género y familia de los
ejemplares depositados en una coleccion, nombre y siglas de esa coleccion.
La consulta incluye los campos: nombre de la coleccion, siglas de la
coleccion, Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre.

Taxones por coleccion y Estado .- Muestra la especie, género y familia de
los ejemplares depositados en una coleccion, nombre y siglas de dicha
coleccion, nombre del estado y municipio donde fueron colectados,
observados o reportados los ejemplares pertenecientes a la coleccion. La
consulta incluye los siguientes campos: NombreColeccion, SiglasColeccion,
Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre, Estado.NombreRegion,
Municipio.NombreRegion.

> Colector

Ejemplares por colector .- Muestra los ejemplares colectados por cada
colector. La consulta incluye los siguientes campos: IdEjemplar, fecha de
colecta (dia, mes y afio), numero de catalogo, nimero de colecta, nimero de
individuos o copias, orden (de los colectores en el grupo de colecta),
abreviado, apellido paterno, apellido materno, nombre (del colector),
identificador del colector (IdPersona), Familia.Nombre, Género.Nombre,
Especie.Nombre.

Ejemplares y localidades por colector .- Muestra los ejemplares colectados
por cada colector y la localidad de colecta. La consulta incluye los siguientes
campos: identificador del ejemplar (IdEjemplar), fecha de colecta (dia, mes
y afo), nimero de catdlogo, nimero de colecta, nimero de individuos o
copias, orden (de los colectores en el grupo de colecta), abreviado, apellido
paterno, apellido materno, nombre (del colector), Familia.Nombre,
Género.Nombre, Especie.Nombre, pais, estado, municipio y nombre de la
localidad

> Determinador

Ejemplares por determinador .- Muestra los ejemplares con determinaciones
validas por cada determinador. La consulta incluye los siguientes campos:
identificador del ejemplar (IdEjemplar), fecha de colecta (dia, mes y afio),
nimero de catalogo, nimero de colecta, nimero de individuos o copias,
fecha de determinacién (dia, mes y afio), apellido paterno, materno y
nombre (del determinador), nombre cientifico asignado al ejemplar al
momento de la determinacién, categoria taxonomica.
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Localidades por deteminador .- Muestra las localidades en las que existen
ejemplares determinados y datos relativos al determinador. La consulta
incluye los siguientes campos: apellido paterno, apellido materno, nombre
(del determinador), pais, estado, municipio, y nombre de la localidad.

> Georreferenciacion

Especies por altitud o profundidad .- Muestra el nombre de los ejemplares,
(familia, género y especie), asi como la altitud o profundidad a la que fueron
colectados, observados o reportados. La consulta incluye los siguientes
campos: Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre y Altitud.

Especies por latitud y longitud .- Muestra el nombre de los ejemplares,
(familia, género y especie), asi como la latitud y longitud en grados, minutos
y segundos en las que fueron colectados, observados o reportados. La
consulta incluye los siguientes campos: Familia.Nombre, Género.Nombre,
Especie.Nombre, LatitudGrados, LatitudMinutos, LatitudSegundos,
LongitudGrados, LongitudMinutos y LongitudSegundos.

» Nombre comun

Nombre comun.- Muestra los nombres comunes y la(s) region(es) donde es
usado. La consulta incluye los campos: lengua, nombre comun,
Familia.Nombre, Género.Nombre, Especie.Nombre, NombreRegion.

» Relaciones entre nombres (sindonimos, baséonimos, etc)

Relaciones entre nombres .- Muestra las relaciones existentes entre nombres.
La consulta incluye los siguientes campos: Descripcion (del tipo de relacion
entre nombres), Género.Nombre, Especie.Nombre, GéneroRelacion
.Nombre, EspecieRelacion.Nombre.

10.1.8 — Diseinador de reportes.

10.1.8.1 - Introduccion.

El objetivo del disefiador de reportes es proporcionar una herramienta para construir
reportes basados en una consulta previamente disefiada en los reportes dindmicos.

Una vez generada una consulta desde los reportes dinamicos, es posible darle formato,
generar etiquetas que incluyan codigo de barras, insertar imagenes en los reportes; ademas
esta herramienta cuenta con un asistente para realizar consultas de referencias cruzadas, asi
COmo uno para generar reportes de manera automatica.
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Diseﬁadur de reportes .JE'E{
frchivo Editar Yer Reporte Ayuda
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Figura 10.1.67

10.1.8.2 — Como ejecutar el disefiador de reportes de Biotica.

Para ejecutar el disefiador de reportes primero hay que construir y ejecutar una consulta con
los reportes dindmicos (véase seccion 10.1.2 “Acciones generales para la construccion de
consultas”), una vez construida y ejecutada la consulta seleccione el menu
“Reportes/Disefiador de reportes” o con el acceso directo CTRLA+D, se mostrara la pantalla
principal del disefiador de reportes (véase figura 10.1.67)

10.1.8.3 — Elementos de la pantalla principal del disefiador de reportes.

El disefiador de reportes (véase figura 10.1.67) contiene cuatro carpetas: datos, calc, disefio
y preliminar, ademas de la barra de estado situada en la parte inferior de la pantalla. Cuando
el disenador de reportes se muestra por primera vez, la carpeta predeterminada es la de
disefio.
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10.1.8.3.1 — Carpeta de disefio.

La carpeta Disefio consta de dos secciones, las barras de herramientas y el area de
trabajo del reporte. En las barras de herramientas encontraremos todos los componentes
que pueden ser usados para dar formato el reporte.

» Barra de herramientas “Componentes estandares”

Los botones de esta barra de herramientas representan componentes que son usados para
construir reportes. Para crear un componente de clic en un icono y después en alguna banda
del reporte (véase seccion 10.1.8.4.1 “Creacion de componentes™).

hlAddB@Ete | @
N
A BCDEFGHTI]

Figura 10.1.68

A Seleccionar objeto: Selecciona uno o mas componentes dentro del area de trabajo del
reporte, también limpia cualquier seleccion dando clic en el espacio en blanco de cualquier
banda.

B Etiqueta: Muestra texto en el reporte. Utilice la barra de herramientas “Editar” para
establecer el texto a mostrar en la etiqueta.

C Memo: Muestra multiples lineas de texto en el reporte.

D Texto enriquecido: Imprime texto con formato en el reporte.

E Variable del sistema: Muestra informacion comun de un reporte como numero de pagina,
numero total de paginas, fecha y hora de impresion entre otras.

F Variable: Muestra el resultado de alguna operacion o célculo.
G Imagen: Muestra graficos tales como archivos BMPs, GIFs, y JPEGs.

H Figura: Muestra diversos tipos de figuras como cuadrados, rectangulos, circulos y
elipses. Utilice la barra de herramientas “Editar” para establecer el tipo de figura a utilizar.

I Linea: Muestra una linea. Utilice la barra de herramientas “Editar” para establecer la
orientacion de la linea.

J Cddigo de barras: Genera codigo de barras. Utilice la barra de herramientas “Editar” para
establecer los datos que seran codificados. Al dar clic con el boton derecho del ratén sobre
algin componente de este tipo y seleccionar “Configurar...” se puede configurar la
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simbologia a utilizar para el codigo de barras (véase seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos”
paso 11 del ejemplo de esta seccion).

» Barra de herramientas “Componentes de datos”

Esta barra de herramientas tiene componentes similares a la barra de herramientas
“Componentes estandares” solo que estos componentes pueden estar ligados a los campos
de la consulta que da origen al reporte.

IAEERSS
oL
A B CDEF

Figura 10.1.69

A DBTexo: Muestra datos de casi cualquier tipo de los existentes en los campos de la base
de datos, no puede mostrar datos de campos que contengan imagenes o tipos memo.

B DBMemo: Muestra texto sin formato de campos que sean de tipo memo.
C DBTextoEnriquecido: Muestra texto con formato.

D DBCalculado: Es posible realizar operaciones simples sobre un campo de la consulta,
tales como suma, valor maximo, valor minimo, promedio y conteo.

E DBImagen: Muestra archivos de tipo grafico (Mapas de bits, GIFs, JPEGs) que se
encuentren almacenados en la base de datos.

F DBCodigoDeBarras: Convierte datos de algiin campo de la consulta a alguna simbologia
de codigo de barras.

El area de trabajo del reporte contiene el formato que finalmente se tendra, aqui es donde se
agregaran todos los componentes que daran formato a cada pagina del reporte.
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Disefio |
[FlaAdedmm=se | @ A EER %% |28 mE
Il 2 S0 cljs z Bjss==A-2-|0%)
|o-Z-==[|a 8 |aw |k s 9| T 0o g ldE]
T P P S Pl P S S

s
* Encabezamicnto
* Detale
~ Pie

|
Figura 10.1.70

10.1.8.3.2 — Carpeta de vista preliminar.

La carpeta Preliminar permite obtener una vista preliminar de como se verd el reporte
cuando esta se imprima. Es posible ver los cambios realizados en la etapa de disefio para
depurar el formato del reporte, también es posible imprimir a una impresora o a un archivo
desde esta carpeta.

Preliminar |

= I ’E W 14 4 IE_ [ Cancelar |
=
7 MEXICO
Coleccion Brioldgica wexu PUEBLA, .
. CALTEPEC
Cucurbitaceae
Arodanthers aspers
g MEXICO
Coleccion Briologica wmexu PUEBLA
. TEHUIACAN
Cucurbitaceae
Apodanthers aspers
-I—I
,Pégim=ﬁ

Figura 10.1.71

10.1.8.3.3 — Carpeta de calculos.

En esta carpeta es posible realizar calculos y operaciones especiales, se pueden realizar
conteos sobre algin campo, obtener valores maximos y minimos, concatenar campos y en
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general manipular la informacion que se obtenga de la consulta efectuada en los reportes

dinamicos.

Calz |

Fepart Bands

Y ariables for Detalls

i Header

waml Footer

. Ezpecie

Value :=

4]

IntToStr (Consultal'LatitudGrados']) + '*

<l

o

=

Code Toolbox; Language

[=1- Function

i e Sting

- Conversian
- Format

- DateTime

Conversion

Name | Definition

i CunToSt furu...|.r'| CunTo

e Cumency]:

it DiateTimeT 0S| function D ateTimeT o5t
i DateToSte furiction D ateT oStaDate: Date): Sting:

[aDateTime: DateTime]:

r

Compile Completed: 0 Ermore 4| [
\Data fObjects }\Language}'
| ] P
Figura 10.1.72
D atos I
Consulta
(& | w1 & b | B
Mambre | Tipa I Tarna"n’ol -~
10.1.8.3.4 — Carpeta de datos. &l AltitudPrafundidad Double
[Bl &nioColecta Integer
[B] DiaColecta Integer
. LBl 1dE jemplar Langint
La carpeta Datos permite ver los datos EMl MesColects e
de la consulta realizada en los reportes 2 lumec ol telogo Stivg: 55
., . , . [Hl NumneraDreColecta String 20
dindmicos, ademas muestra el tipo de El Municipio NombreFiagion Sing 100
d t d d d 1 lt [B] E stado.MombreFegion String 100
atos de cada Campo ¢ la consulta. [B] Pai= MombreFegion String 100
[B] especie Nambre String 100
[B] género.Mombre String 100
B tamilia. Mombre Sting 100
[Bl Ruta String 255
[B] Coordenadal LatitudGrados Integer
[Bl Coordenadal . LatitudMinutos Integer
(Bl Coordenadal . LatitudS equndos Drouble
[B] Coordenadal LongitudGrados Integer
[B] Coordenadat. Longitudiinutas Integer
. [Bl Coordenadal LongitudSequndos  Double
Flgura ]0 ] 73 (Bl CoordenadaZ LatitudGrados Integer
[Bl CoordenadaZ. LatitudMinutas Integer
[Bl Coordenada2. LatitudS egundos Double
[Bl CoordenadaZ.LongitudGrados Integer o
[B] Coordenada?. LongitudMinutas Integer
[Bl CoordenadaZ. LongitudS egundos  Double ll
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10.1.8.4 — Acciones generales para el disefio de reportes.
10.1.8.4.1 - Creacion de componentes.

Un componente es un elemento usado para controlar el contenido del reporte, cada
componente tiene un proposito tnico.

Uno de los procesos mas importantes en el disefio de un reporte es la creacion de
componentes para esto se examinara primero a detalle el area de trabajo del reporte, esta
area de trabajo estd dividida en secciones llamadas bandas, la primera banda es la de
“encabezamiento”, la segunda “detalle” y la tercera “pie”. Cuando el reporte se genera las
bandas se imprimen en diferentes secciones de la pagina.

En el siguiente ejemplo se crearan algunos componentes en diferentes secciones del
reporte.

1 .- El Disefiador de reportes se puede iniciar desde los Reportes dinamicos una vez que
se ha disefado y ejecutado una consulta, para ello es necesario dar clic en la opcion
Diseiiador de reportes del menu Reportes se mostrard entonces la pantalla principal del
disefiador de reportes (véase figura 10.1.67).

2 .- Localice el boton del componente Etiqueta | en la barra de herramientas.

3 .- De clic en el boton.

4.- De clic en el espacio en blanco de la seccion de encabezamiento, con esto se acaba de
crear un componente de tipo etiqueta, inserte dos componentes mas de este tipo.

R R - 5 N R P SR ' B -

" Encabezarigrta

Figura 10.1.74

5 .- Localice el botén del componente Figura &8 en la barra de herramientas.

6.- De clic en el boton.

7.- De clic en el espacio en blanco de la seccion de encabezado para crear el componente de

T S

|20 i

: y [ ' " a0

tipo figura. o '

Y

|50

~ Encabezamiento
0

Lahell Label?] [Labeld

Figura 10.1.75
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Para crear cualquier tipo de componente se puede utilizar el proceso:
e Dar clic en el botén del componente que se desea crear.
e Dar clic en la banda donde se va a insertar el componente.

10.1.8.4.2 — Ajuste del tamaiio de las bandas.

Podemos notar que el componente de tipo figura que se insertd en la banda de
encabezamiento no se ajusta al tamafio de esta, es posible incrementar el tamafo de la
banda para obtener el tamafio deseado.

1.- Localice la division entre las bandas de encabezamiento y detalle, esta division esta
etiquetada como encabezamiento.

2.- Sitte el cursor sobre la division, el cursor cambiara a I indicando que se puede arrastrar
la division hacia arriba o hacia abajo.

EIIII|1E! |2IIJII|3I5II|-1EIII|5I5II|6IIJII|TDIII

“ Encabezamienta I

T Lsbelll [sbel?] Label3
i

Figura 10.1.76

3 .- De clic con el botén izquierdo del ratén y manténgalo presionado, mueva el cursor
hacia arriba o hacia abajo, note que aparecen dos lineas que representan la nueva posicion
de la banda, ahora se puede incrementar la altura de la seccion de encabezamiento, tan solo
suelte el boton izquierdo del ratén de acuerdo al tamano deseado.

S 1 R T X T R I B I R |

-0

T Lsbel] [abel] Labeld
1

* Encabezamienta
e

'
=

“ Detalle

Figura 10.1.77

Este proceso para modificar el tamafio de la banda de encabezamiento funciona para
cualquier banda.
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10.1.8.4.3 — Seleccion de componentes.

Una vez que los componentes han sido creados puede ser necesario colocarlos en un lugar
en especial del reporte, para esto hay que seleccionarlos primero.

1.- Seleccione el componente de tipo etiqueta Labell dando clic sobre éste, ahora el
componente se vera asi:
P £

2 .- Seleccione los componentes restantes, mantenga presionada la tecla SHIFT y de clic
sobre los otros dos componentes de tipo etiqueta y el componente de tipo figura, ahora
todos los componentes deben estar seleccionados, se veran asi:

Lahell! vabelr v agbelz ‘ ‘

Figura 10.1.78

3 .- A continuacion se mostrard otra manera de seleccionar componentes por lo que primero
dé clic sobre el espacio en blanco de la banda de encabezamiento para deseleccionar todos
los componentes. Note que todos los componentes estdn ahora deseleccionados.

4 .- De clic en el espacio en blanco en la esquina superior izquierda del componente Labell
y mantenga presionado el boton del raton, comience a arrastrar el cursor hacia abajo y a la
izquierda, debe mostrarse un rectangulo de esta manera:

B PR A

' Encabezamienta

Figura 10.1.79

5 .- Arrastre el cursor del raton hasta que el rectangulo abarque todos los componentes y
suelte el boton izquierdo del raton, con esto todos los componentes han quedado
seleccionados.

______________________________________

- ‘[aben] [zbel] [Ebed

=1
0

™ Encabezamisnto

“ Figura 10.1.80
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6 .- Sitte el cursor sobre cualquier componente, dé clic con el boton izquierdo del raton,
manténgalo presionado y arrastre en cualquier direccion, note como todos los componentes
se mueven en la direccion del cursor, suelte el boton del raton, esa serd la nueva posicion de
los componentes.

Hemos visto que existen dos métodos para seleccionar multiples componentes, el método
“SHIFT — clic” y el método “rectangulo de seleccion”, se pueden utilizar cualquiera de los
componentes de manera indistinta.

10.1.8.4.4 — Redimensionamiento de componentes.

1 .- Deseleccione todos los componentes dando clic sobre el espacio en blanco de la banda
de encabezamiento

2 .- Seleccione el componente de tipo figura (véase seccion 10.1.8.4.3 “Seleccion de
componentes”).

3 .- Sitte el cursor sobre el cuadrado de seleccion a la derecha del componente, el cursor

cambiara a una flecha en ambos sentidos.

Figura 10.1.81
4.- D¢ clic con el boton izquierdo del raton y sosténgalo, arrastre y note como el ancho del
componente se puede modificar.

Figura 10.1.82

Se puede redimensionar cualquier componente con este método y utilizar cualquiera de los
cuadrados negros que se muestran cuando un objeto esta seleccionado.

10.1.8.4.5 — Alineacion de componentes.

1 .- Si la barra de herramientas Alinear o Espaciar no esta visible se puede mostrar dando
clic en el menu “Ver/Barras de Herramientas” y seleccionar la opcion Alinear o Espaciar.

[B & ol @ doe 2|l E

Figura 10.1.83

2 .- Seleccione el componente de tipo figura.

3 .- Mantenga presionada la tecla SHIFT y seleccione todos los componentes de tipo
etiqueta.
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4 .- De clic en el botén Alinear arriba ™ de la barra de herramientas Alinear o Espaciar,
ahora todas las etiquetas deben estar alineadas con la parte superior de la figura.

~ Encabezamienta

Figura 10.1.84

El primer componente seleccionado dentro de una seleccion multiple es el que servird como
base para realizar la alineacion.

10.1.8.4.6 — Establecer la posicion de los componentes.

1 .- Deseleccione todos los componentes dando clic con el boton izquierdo del raton sobre
el espacio en blanco de la banda de encabezamiento

2 .- Seleccione el componente de tipo figura.

3 .- Mantenga presionada la tecla CTRL y presione varias veces la tecla 1 (flecha hacia
arriba) para mover la figura hacia arriba.

4.- Mientras se realiza el paso anterior se puede ver en la barra de estado como se
modifican los parametros de la posicioén del componente.

[tzquierda: 47,096 |arriba: 1,852 |ancha: 23.019  [akura: 13,756 Al

Figura 10.1.85

10.1.8.4.7 — Arbol de datos.

El Arbol de datos permite construir un reporte basado en la informacién que se ha
obtenido de la base de datos, por lo tanto para utilizar el Arbol de datos se debe realizar y
ejecutar una consulta desde los Reportes dinamicos, para este ejemplo se tomard como
referencia el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6
“Creacion de consultas paso a paso”).
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1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disefiador de reportes, para ello es necesario dar clic en la opcion Disefiador de
reportes del ment Reportes.

2 .- Maximice la ventana del disefiador de reportes.

3 .- Seleccione del ment “Ver/Barras de herramientas” la opcion Arbol de datos, se
mostrara entonces una lista con todos los campos que se eligieron durante la consulta, esto
es el arbol de datos (véase figura 10.1.86).

Arbol de Datos Bal

------ Consulta

Campos para Conzulta

MNombre I Tipo | T amafio &
& Longint

[B NumeroDeCatalogo String 55

[Bl HumercD eCalecta Sting a0

[B] HombreColeccion Sting 100

[Bl SiglasColeccion Sting 15

LB Mambrel nstitucion String 150

[B] Siglasinstitucion String 25

LBl MambreR egion Stiing 100

[f] Conrdenadal. LatitudGrados Integer

[B] Conrdenadal. Latitudbinutos Integer

[f] Comrdenadal LatiudSegundos  Double

[B] Coordenadal LongitudGrados Integer

[Bl Coordenadal Longitudiinatos  Integer L,
[l Conrdenadal. LongitudS egundos  Double

[B] Coordenada? LatitudGradas Integer

[A] Conrdenada?. LatitudMinutos Integer

[B] ConrdenadaZ LatitudSegundos  Double

[A] CoordenadaZ LongitudGrados Integer _ILI
« | »

Datos | Presentacion |

Figura 10.1.86

4 .- D¢ clic en la carpeta Bosquejo en la parte inferior del arbol de datos (véase figura
10.1.87), esta seccion permite configurar que componentes seran creados cuando un campo
de la consulta sea agregado al reporte, existen tres opciones:

» Todos .- Crea un componente de tipo etiqueta que muestra la descripcion del campo
y crea un componente de tipo DBTexto que estd asociado a un campo de la
consulta. Es posible seleccionar de la lista estilo Vertical o Tabular, si selecciona
vertical se creara el componente etiqueta por encima del componente de tipo
DBTexto, si selecciona Tabular se creard el componente etiqueta a la izquierda del
DBTexto.

» Etiqueta .- Crea solo un componente de tipo etiqueta que corresponde a la
descripcion del campo.
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» Campos .- Crea solo un componente de tipo DBTexto asociado a un campo de la
consulta.

Para este ejemplo seleccione la opcion Campos con lo cual se creardn componentes de tipo
DBTexto para cada campo agregado al reporte.

Arbol de Datos ]

—LCrear E shiloy

" Todas Im

—{" Etiguetz
I Bejls Tipe: A
—{* Campos
[~ Rella Tipo A

Action Club

Axtion Gluk

Datos  Bosguejo I

Figura 10.1.87
Es posible también configurar la fuente a utilizar para todos los componentes que seran
creados, para esto es necesario dar clic sobre el icono A situado en la opcion campos, con
esto es posible decidir ademas de la fuente el estilo, tamafio color, efectos (tachado o
subrayado) de dicha fuente.

21
Fuente: Estilo de fuente: Tamafio:
|Normal |'| 2 Acaptar I
EEFTT N - | |
Terminal Curziva Cancelar
B Times Mearita
) Time: NewRoman  __j |Medrita cursiva
) Trebuchet M5
Yerdana
B \WASP 128 H d|
~Efectos——————— ~ Muesta
I Tachado b
I Subrayado Az YVZZ
Colar;
Il Hearo - Alfabeta:
iDccidentaI =]

E sta ez una fuente OpenType. Esta misma fuente se usard tanto en
FUImpresora coma en su pantalla,

Figura 10.1.88
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5 .- De clic en la seccion Datos en la parte inferior del arbol de datos.

6 .- Ahora se tendra que seleccionar los campos que se agregaran al formato del reporte, de
clic en el campo género.Nombre, ahora mantenga presionada la tecla CTRL y de clic en
los campos especie.Nombre, NombreColeccion, Nombrelnstitucion (véase figura
10.1.89).

Arbol de Datos x|

[0 Consulta

Campos para Conzulta

| Tipo | Tamaﬁoﬂ

String 100
Stiing 15
String 150
String 25
[ MombreR egion String 100

[B] Coordenadal. LatitudGrados Integer
[f] Coordenadal. Latiudbinutos Integer
[B] Coordenadal LatitudSegundoz  Double
[B Coordenadal LongitudGrados Integer
[Bl Coordenadal LongitudMinutos  Intbeger
[B] Coordenadal. LongitudSequndo:  Double
[l Coordenada? LatitudGrados Integer
[B] Coordenada?. Latitudiinutos Integer
[f] Coordenada? LatiudSequndos Double
[Bl CoordenadaZ LongitudGrados Integer
[Bl CoordenadaZ LongitudMinuto:  Integer
[Bl CoordenadaZ LongitudSegundos  Double Lo
= String 100
Sting 100«

| »

Datos I P[esentaciénl
Figura 10.1.89

7 .- Localice la division entre las bandas de detalle y pie, esta division esta etiquetada como

detalle. 1
* Encabezamiento

Division =ntre a seccidn de

1 encabezado v la seccidn detalle
“ Detalle

.0

Figura 10.1.90

8.- Situe el cursor sobre la division, el cursor cambiard a I indicando que se puede arrastrar
la division hacia arriba o hacia abajo, incremente la altura de la banda detalle.
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9.- Situe el cursor sobre el campo NombreColeccion en el arbol de datos de clic con el
boton izquierdo del raton, manténgalo presionado y arrastre la seleccion hasta la banda
detalle, ahi suelte el boton.

10 .- Los componentes necesarios para mostrar en el reporte el género y la especie del
taxon, el nombre de la coleccion y el nombre de la institucion, han sido generados en la
seccion detalle.

0 T - T F- T TR ' (TR 1 SRR - N - R

~ Encabezamiznto

- Bénero.Mombre |
__ Especie.Mombre |
Marmbrecoleccion
—  Mombrelnstitucion

“ Detalle

Figura 10.1.91

11 .- Ahora se agregard un cdodigo de barras que estara asociado al identificador del
ejemplar, este codigo de barras no recupera la configuracion de cddigo de barras (véase
seccion 3.2 “Configuracion” apartado de “Codigo de barras”).
= Localice la barra de herramientas “Componentes de datos” (véase seccion 10.1.8.3.1
“Carpeta de disefio”) y dé clic sobre el boton i para crear un componente de tipo
DBCdédigoDeBarras.
= D¢ clic en la seccion detalle en el lugar donde desee insertar el c6digo de barras.

R L - T S I S [ N £ R - RO IS v RN 11t S U1 R 11 PR P S - SR U1 R 1.

* Encabezamistbo

-0 =
- érero Nombre | I

= familia.Nombre | ”l | | ””"HWH“'||‘|HH||L

MNombreColeccion DiDarcCede .
¢ MNombrelnstifucion

* Detalle

4

Figura 10.1.92

= Se tendrd que ajustar el tamafio del componente, para esto dé clic sobre el
componente DBCddigoDeBarras con el boton izquierdo del raton, seleccione el menu
“Tamafio automatico” (véase figura 10.1.93) para permitir cambiar el tamafio de
manera manual y modifique el tamafio para adecuarlo a la seccion detalle (véase
seccion 10.1.8.4.4 “Redimensionamiento de componentes”™).
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: |2IDI : |SDII : |-1-DI L |50I i |6li'l L |'|‘l.'llI : |8l.'llI ’ |30II : |1IJIDI : |11:3I : |12IIZII : |13IIZII : |1-1.IIJI|I l15ll2lI ’ |16I0I : |‘|_'|‘IDI : |18I0I : |13ID

* Encabezamiento

) bénero.Nombre | I ” || | | ||””|Il (0 00 O ™

- T Traer al Frente
b fam llia. Mombre | Enwviar hacia Atrés
I NombreColeccion DIDarCods

-2 Nombrelnstitucion

o

(5]

v TamafioAutomatico

Configurar. ..
~ Detalle w g
Posicion. ..
v ImprimirLegible
ReimprimiralRebosar
S TrasladarConAntecesar
Fie

v TipoConTamafiodutom

v Transparente
_ _V EiSihle.

Figura 10.1.93

Ahora se tendra que asociar el componente DBCodigoDeBarras al campo IdEjemplar
de la consulta, dé clic en la lista Datos por codificar la cual contiene todos los
campos de la consulta y elija el campo IdEjemplar, con esto se mostraran los datos

del campo IdEjemplar codificados.

Es posible seleccionar cualquier campo de la lista Datos por codificar pero se
recomienda utilizar valores unicos como el identificador del ejemplar (IdEjemplar) o
el numero de catdlogo (si los ejemplares estan depositados en una coleccion) para

obtener codigos de barras inicos por cada registro de la consulta.

3

l:_I]Disei’iadnr de reportes: Nuevo Reporte

frchive Editar Wer Reporte  Awuda

Diatos I Cale  Digefio | Preliminarl

[ Agmeete | a6 |AEEeaD |D6B
“lEDnsuIta jIIdEiempIar P j“"CDurierNew jia ;” H

1

” Encabezamiento

o ]
[bénero.Nombre T
= familiaNormbre | &

o |1a R |40 [ |6 Datos por codificar | |90 N S s 1S [P

1]
MormbreColeccion

¢ MNombrelnstifucion

“ Detale
_n

Figura 10.1.94

Por omision al crearse un componente de tipo DBCddigoDeBarras el tipo de codigo
usado es Code 39, se recomienda utilizar este tipo ya que acepta tanto valores
numéricos como alfanuméricos y no esté sujeto a un determinado ntimero de digitos o
caracteres, si se desea cambiar el tipo de codigo a usar dé clic con el boton izquierdo

del raton sobre el componente y seleccione el ment “Configurar...” (véase figura
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10.1.95), se mostrara la pantalla Configurar, seleccione en la lista Tipo la simbologia
a usar y dé clic en el botén Aplicar para observar los cambios.
En la pantalla Configurar (véase figura 10.1.96) es posible cambiar el tipo de codigo
a usar, la orientacion, ancho y posicion de las barras, para algunos tipos de codigo es
posible dar un codigo adicional, incluir barras portadoras, calcular digito de
verificacion y poner un cddigo de inicio de manera automatica

S T

=) " i "

N R

o |T.D.. B S e R Y S |‘4.9. e |‘E;D. L
_.U
(7]
“ Header
3 " T n T
Bénero Nombre LTI et st
bgpeciel[\]ombre | 3 = Enwiar hacia Atras
MombreColeccion Tamafiditamatica i
Nombrelnstitucion v TipoiZonTamafiodutomatico B
“ Detail Posicien. . @ :
: v InprinitLegible
F | - Reimptimir&lRsbosar
L) — TrasladarCondntecesar
Focter v Transparente
v Misible
Figura 10.1.95
=
Tipo.
Origrtacian IIzquierda alDerec j
=
&ncha de Barra IU-254 _,J: 0

Proparcidn de Bara Ancha I3 AZ

Cancelar

Eadigs sdizicral

il

Aplicar
[T Baras Podadarag

[T Calculan D igite de Y enicasion

[T | Faoneren Codiap Sutomaticamerts

Figura 10.1.96

12 .- De clic en el espacio de trabajo Preliminar para ver una impresion preliminar del
reporte.
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@Diseﬁadnr de reportes: Nuevo Reporte 1ol x|
archivo  Edibar Wer Heporie  Ayuda

Datos | Cale | Disefio F_‘lehminar|

& B@ElE [mz W4 b oM Eerctla |

Apatzingania H||||| ”l”l‘
Cucurbitaceae +

Herbarium
Plant Resources Center, Botany Departrmeant, University of Texas - Austin

Apatzingaria (I
Cucurbitaceae %
Coleccidn Brioldgica

Depto. de Botanica, Instituto de Blologia, UMAM

Apodanthera (I
Cucurbitaceae 3
Herbarium

Plant Resources Center, Botany Department, University of Texas - Austin

Apodanthera (I
Cucurbitaceae %
Caleccldn Brioldgica

Depto. de Botanica, Instituto de Biologia, UNAM

Apocerthera (0
Cucurbitaceae &
Caoleceldn Brioldgica

Depto. de Botanica, Instituto de Biologia, UNAM

Figura 10.1.97

12 .- Guarde el reporte, para esto de clic en la opcion Guardar del menu Archivo, elija la
ruta donde se guardard el archivo, dé nombre a este y de clic en el boton Guardar, el
archivo se salvard con la extension *.rtm (report template). Este reporte podra ser abierto
posteriormente y los cambios realizados en la base de datos se veran reflejados en este, si se
agregaron ejemplares asignados a una especie que anteriormente no tenia asociado ningin
ejemplar, ahora esta especie aparecera en el reporte.

10.1.8.4.8 — Campos calculados.

Los componentes de tipo Variable (véase seccion 10.1.8.3.1 “Carpeta de disefio”) permiten
realizar conteos sobre algin campo, obtener algiin valor maximo o minimo, concatenar
campos, es decir, obtener un solo componente de tipo variable donde aparezca informacién
de mas de un campo de la consulta, para esto el disefiador de reportes cuenta con una
herramienta denominada RAP (Report Application Pascal), esta herramienta permite
almacenar codigo en cada reporte que se genere.

Ejemplo 1 .- Para ejemplificar el funcionamiento de los campos calculados se tomara como
referencia el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6
“Creacion de consultas paso a paso”) donde se tienen los campos Género.Nombre y
Especie.Nombre por separado. En este ejemplo se mostrara como obtener un componente
de tipo variable donde se muestre la especie.
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1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disenador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+D, se mostrara la pantalla del disefiador de
reportes (véase figura 10.1.67).

2 .- Inserte un componente de tipo variable en la seccion detalle (véase seccion 10.1.8.3.1
“Carpeta de disefio” y seccion 10.1.8.4.1 “Creacion de componentes”).

o R T " R P B O

“ Encabezamiento

* Detalle

Figura 10.1.98

3 .- De la lista tipo de datos que se muestra en la barra de herramientas se tendra que elegir
el tipo de datos que dard como resultado la variable, para este ejemplo serd “Cadena” que
es el tipo de datos por omision que se asigna a cada variable que se inserta.

Datoz I Calc  Disefio | F'feliminarl

kA ma=Ess | al|a
”I Cadena _‘[\L “I.&rial

= N T I S - R 1 I'ﬁpndeDatns ;

a

iy
“ Encabezamietto

-0

Figura 10.1.99

4 .- De clic con el boton derecho del raton sobre el componente recién creado, seleccione
del ment rapido la opcion Calculos, se mostrard ahora la ventana de calculos.
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b/ arighle’

Traer al Frente:
Enviar hacia Atras

letalle

v TamafioAutomatico

EormatoDeYisualizacidn. .. g

Lookahead
Posiciar...
BeimptimiralRebosar
Tra;lag:lar};mn.ﬁ.nlfecesur
Cronometraie. .

W T'Pagsparente

W Wisible
CambinAukarnaticoDelinea

Figura 10.1.100

4 .- La ventana de célculos (véase figura 10.1.101) contiene tres carpetas y la seccion de
codigo. En la seccion de codigo se escribiran todas las instrucciones para realizar los
calculos u operaciones. La carpeta “Data” contiene todos los campos de la consulta, la
carpeta “Objects” contiene todos los objetos contenidos en el reporte y la carpeta
“Language” contiene todas las funciones, instrucciones, tipos de datos y operadores que
pueden ser usados para realizar operaciones en los campos calculados.

ﬂDiseﬁador de reportes: InformManual ;Iglll

Archivo  Editar Wer  Ayuda

Datos  Cale |D|'seﬁo| Preveer |

Repart Bands Yariables

'~ || Cade Toalbox: Data
«-- Zeccidn de codige [T Consulta

Campos para Consulta

Mambre | Tipa [ a]

i Coordenada2l ongitu dﬂ Double

it Determinaciontombre | Sting 200

i Determinadorestbrevid Sting 180
EiemnplartltinadProfundi 0 ouble
EiemplarldEjemplar | Longint

i EjemplarldSitio Integer

it ezpecieMombre Shing 100

i familiaMombre Stiing 100

~ | | méneroMombre: | String 100
LI » \,Datag{Dbiects #Language ..'_

T 4

[ ]

Figura 10.1.101
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5 .- De clic con el boton izquierdo del raton sobre la seccion de coddigo, de manera
automatica se escribiran las palabras “Value :=”, por lo tanto todo que se escriba a
continuacion de “Value :=" sera el valor que tome la variable.

R Calculos

Value :=

Figura 10.1.102

6 .- Como el valor que se desea en la variable es la especie, el primer campo a colocar es
género.Nombre, de clic sobre este campo en la carpeta “Data” para seleccionar el campo
(véase figura 10.1.103) y arrastre este por delante del signo “=" (véase figura 10.1.104).

i EiemplardlitudProfundi Double

i EjemplardEjemplar | Longint

it EjempladdSitio | Integer Value :=

it pzpeciel ombre | String 100 %
i familiaMarnbre | String 100

i géneroMombre Eitring

Figura 10.1.104

q"-,Data J{EI bjects ;{Language;‘r
Figura 10.1.103

Ahora el codigo sera el siguiente:

R Calculos

Value := Consultal'género.Nonbre']

Figura 10.1.105

Esto quiere decir que por el momento el valor de la variable serd igual al campo
género.Nombre de la consulta.

7 .- Ahora es necesario agregar el campo especie.Nombre pero separado por un espacio del
campo género.Nombre, para introducir el espacio serd necesario utilizar un operador de
concatenacion, esto es, un operador que una el campo género.Nombre con un espacio y a su
vez el espacio con el campo especie.Nombre, el signo a usar serd + (signo de mas) para
concatenar ambos campos.

Tecleé¢ un signo de mas después del corchete | y posteriormente una comilla simple '
seguida de un espacio, otra comilla simple ' y finalmente otro signo de mas (véase figura
10.1.106), con esto se agregd un espacio y solo falta agregar el campo especie.Nombre.
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Todos los datos de tipo cadena deberan encerrarse entre comillas simples dentro del
disefiador de reportes para que este reconozca los datos como cadenas de texto, es por eso
que se agrego el espacio entre dos comillas simples.

R Calculos

Walue := Consultal' género.MNombre']l+' '+

Figura 10.1.106

8 .- De clic en el campo especie.Nombre en la carpeta “Data” (véase figura 10.1.107) para
seleccionarlo y arrastrelo por delante del ultimo signo de mas (véase figura 10.1.108).

it EjemplarddtitudProtundi D ouble
& EjemplardEjemplar | Longint

i EjemplarldSitio | Inteqer :

T o : T Value := Consultal'genero.Nombre']l+' '+

i especieMombre .:-trlrug %
i familisMombre | Stiing 100

i géneroMombre: [ Sting 100 Figura 10.1.108

_"-,Data ,-{EI bjects ;{Languagef

Figura 10.1.107

Abhora el codigo sera el siguiente:

R Calculos

Value := Consultal'género.Mombre'l+' '+Consultal'especie.lonbre!']

Figura 10.1.109

El valor de la variable sera el campo género.Nombre unido al campo especie.Nombre
mediante un espacio.

Nota: Es posible escribir los campos en lugar de utilizar el método de arrastrar y soltar,
para ello solo se debera utilizar la sintaxis correcta, Consulta['NombreDelCampo']. El
nombre del campo se tiene que escribir tal y como aparece en la carpeta “Data” de la
ventana de cdlculos y entre dos comillas simples.

9 .- Para verificar que la instruccion escrita es correcta, de clic con el boton derecho del
raton sobre la seccion de codigo de la ventana de calculos y seleccione el menu “Compile”,

490



Modulo Herramientas

en parte inferior de la seccion de cddigo se mostrara el mensaje que indica que no hay
errores en la instruccion.

Compile Completed: O Ermars

Figura 10.1.110

10 .- Para finalizar de clic en el boton OK en la esquina inferior derecha de la ventana de
calculos, ahora de clic en la carpeta de vista preliminar para ver los resultados del reporte,
en el se muestra en un solo campo la especie.

ﬂDisei“iadur de rpurtes B I I:IIEI
Archiva  Editar Mer Repotte  Ayuda

Datos I Cale I Disefio E"rEIi'rh_ir"uarl
% ] IE |1UDZ 1 4 I'I [ | Earmelar |

Flatyrrhinus helleri

2

Flatyrrhinus helleri
Carollia brevicauda
Artibeus hirsutus
Artibeus hirsutus
Flatyrrhinus helleri

Platyrrhinus helleri

-
4 | »

Pagnal A

Figura 10.1.111

491



Féti«\ 4.5

Ejemplo 2 .-En éste ejemplo se obtendra en un solo campo la latitud en grados, minutos y
segundos con el siguiente formato 18° 36” 32” para todos los sitios, de igual manera para la
longitud, pero evitando los sitios ND que para Bidtica son 99° 99’ 99” para la latitud y —
999° 99 99” para la longitud, para ello se tendrd que utilizar instrucciones que condicionen
cuales sitios se mostraran y cuales no.

Se utilizard como referencia el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase
seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”) donde se tienen los campos
LatitudGrados, LatitudMinutos, LatitudSegundos, LongitudGrados, LongitudMinutos,
LongitudSegundos, de las tablas Coordenadal y Coordenada?2.

1 .- Repita los pasos 1 al 5 del ejemplo anterior.

2 .-Como ahora el valor de la variable dependeré de las condiciones antes mencionadas se
tendra que agregar una instruccion que excluya algunos valores, para realizar esto se
utilizard la instruccion:

if <expresion> then <instruccion1> else <instruccion2>;

Si la <expresion> se cumple entonces se ejecuta <instrucciéonl>, si no se cumple se ejecuta
<instruccién2>.

Por lo tanto para comenzar borre la expresion “Value :=” para que la seccion de codigo esté
totalmente en blanco.

3 .- Teclee lo siguiente en una sola linea:

if (Consultal['Coordenadal.LatitudGrados'] <> 99) AND (Consultal'Coordena
dal.LatitudMinutos'] <> 99) then

Abhora teclee lo siguiente debajo de la linea anterior, de igual manera en una sola linea.

Value := 'Latitud: ' + IntToStr (Consulta[' Coordenadal.LatitudGrados']) +
' ' + IntToStr (Consulta[' Coordenadal.LatitudMinutos']) + ''' ' +
IntToStr (Consulta[' Coordenadal.LatitudSegundos']) + '"';

Con la primera expresion se estd indicando que si la latitud en grados, minutos y segundos
es diferente de 99 se ejecute la instruccion siguiente donde se indica que el valor de la
variable debe ser igual a ‘Latitud: ‘ seguido de el valor del campo LatitudGrados convertido
en una cadena de texto (nétese que se utilizé la funcidén IntToStr para convertir un valor
numérico en texto), después el signo de grados (°) seguido del valor del campo
LatitudMinutos convertido en una cadena de texto, después signo de minutos (') y
finalmente el valor del campo LatitudSegundos seguido del signo de segundos (").

Es posible ver el tipo de datos desde la carpeta “Data” en la ventana de Célculos.
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Code Toolbox: Data
~Ef Consulta

Campos para Consulta
Maombre | Tipo | Ta...l
i Coordenadall atitudGrados Integer
Coordenadall atitudMinubos Integer
Coordenadall atitudSequndos | Double
i CoordenadallongitudGrados Integer
i CoordenadalLongitudiinutos | Integer
i CoordenadallongitudSequndos | Double
Qoordenada2Lat|tudGrados Integer
:3: 3 : Integer
Coordenada2LatltgdSegundns Double
i CoardenadaZlongitudGrados Integer
i CoordenadaZl ongitudiinutos | Integer
Coordenada?longitudSegundos | Double

Ejemplarl dEjemplar | Langint

i Ejemplarl dSitic | Integer
i ezpecieMombre | String 00
it familiatombre String 00
i géneraMombre String 100

\Data,-{D biects jfLanguage /

Figura 10.1.112

4 .- Para verificar que la instruccion escrita es correcta, de clic con el boton derecho del
raton sobre la seccion de codigo de la ventana de céalculos y seleccione el ment “Compile”,
en parte inferior de la seccion de cddigo se mostrara el mensaje que indica que no hay
errores en la instruccion.

Compile Completed: 0 Errors

Figura 10.1.113

5 .- Para finalizar de clic en el boton OK en la esquina inferior derecha de la ventana de
calculos, ahora de clic en la carpeta de vista preliminar para ver los resultados del reporte,
en ¢l se muestra en un solo campo la latitud del ejemplar.

E’jDiseﬁador de reportes —Inlﬁl
Archiva Edibar Mer Reporte Ayuda

Datos I Calc IDiééﬁD Prelimiharl
@ =1} ’i Im 14 4 |1_ [ 1| Eancelar |

Latitud: 13° 36" 1"

Latitud: 15° 57" 56"

Latitud: 16° 50° 2"

Latitud: 15° 28" 57"

Latitud: 15° 28" 57"

Latitud: 15° 67" 56"

Latitud: 15° 57" 56"

Latitud: 16° 50" 2"

Figura 10.1.114
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10.1.8.4.9 — Establecer agrupamientos para el reporte.

En algunas ocasiones sera necesario establecer algin agrupamiento por uno o mas campos
ya que los resultados de la consulta entregaran registros donde se repita la informacion para
algunos de ellos, un ejemplo claro seria el ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso
(véase seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”) de los reportes dinamicos, ya
que pueden existir registros donde la familia sea la misma para varios registros.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutarla, posteriormente ejecutar el
disefiador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de reportes” o
con el acceso directo CTRL+D.

2 .- Seleccione el menu “Reporte/Grupos” o el acceso directo CTRL+G, se mostrard la
pantalla de grupos del reporte.

3 .- Seleccione de la lista grupos el campo por el cual se quiere agrupar, este campo tiene
que tener resultados repetidos en los registros que arroje la consulta, para este ejemplo se
realizard el agrupamiento por el campo familia.nombre, asi que seleccione
Consulta.familia.nombre y dé clic en el boton Agregar y posteriormente en el boton OK.

ErEE—— _ioix

Grupos {{H ta.familia Nombre

Guupo[0]: Conzulta. farilia. Mombre

Agregar

Inzertar

Bomar

i

i Dividir en

(¢ Campo de Datos " Campo Personalizado

En Cambio de Grupor
[ Iniciar nueva pagina

[~ Beirtzianntmers de pagiha

Mugva pagina cuando mener que ICI

v Mantener grupo junto

v Reimprimir encabszamientos de grupo en paginas subsiguientes

0K I Cancelar

Figura 10.1.115

Es posible iniciar una nueva pagina cada vez que exista un cambio de grupo, con esto se
tendria en paginas separadas la informacion de cada familia, para iniciar en una nueva
pagina cada vez que se muestre una familia diferente a la anterior, dé clic en la opcion
Iniciar nueva pagina de la seccion En cambio de grupo.
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4 .- En la carpeta de diseno, en el area de trabajo del reporte ahora se tienen dos nuevas
bandas, el encabezado del grupo familia.Nombre y el pie de grupo familia.Nombre. El
campo familia.Nombre tendré que ser colocado en el encabezado del grupo familia.Nombre
para realizar el agrupamiento por familia y los demas datos en la seccion detalle.

El tamafo de la banda de encabezado de grupo familia.Nombre tendra que ser ajustado para
poder colocar el o los campos necesarios (véase seccion 10.1.8.4.2 “Ajuste del tamaio de
las bandas™).

|0"'|1c:"|2l'3"|36"|4c'|_"|56"|6§"|?6"|36"_|sc'-"|10'0"|11:3"

=
|

* Encabezamiento
* Encabezamiento de GrupolQ): famiia.Membre

“ Detalle:
“ Pie de Grupa[]: familia.Mombre

~ Pie
-]
Figura 10.1.116

5 .- Es posible agregar tantos agrupamientos como sea necesario, seleccione el menu
“Reporte/Grupos” o el acceso directo CTRL+G, para mostrar de nuevo la pantalla de
grupos, dé clic en el boton Agregar y posteriormente seleccione el campo género.Nombre y
posteriormente en el boton OK.

CErra——— ===
Grpos ICDnsuIta.género.Nombre LI
Grupo[0]: Consulta.familia.Mombre | Agregar |
(Grupoll]: Consulta. genero. Mombre —
Inzertar |
Banrar |
Dividi n
% LCampa de Datas 1 Campa Personalizada ‘
—En Cambin de Grupo
I Iniciar nueya pagina:
[ Reiniciar nimerns de pagitia
Mueva pagina cuando menor gue IC'
¥ Mantensr grupo junta
[v Reimprimir encabezamientos de grupo en paginas subsiguisntes
] 4 I Cancelar

Figura 10.1.117

Ahora el reporte agrupard la informacion primero por familia y después por género. El
campo familia.Nombre tendrd que ser colocado en el encabezado del grupo
familia.Nombre, el campo género.Nombre en el encabezado del grupo género.Nombre para
realizar el agrupamiento por familia y género, los demés datos en la seccion detalle.
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Figura 10.1.118

10.1.8.4.10 — Impresion a archivo.

A diferencia con la exportacion que se realiza en el mdodulo de reportes dindmicos donde se
exportan los datos solo con el formato de la cuadricula de resultados (véase Figura
10.1.119), en la exportacion del disenador de reportes se exporta el reporte incluyendo el
formato que se le haya dado en el disefiador de reportes por lo tanto la exportacion se
denomina impresion a archivo, es posible imprimir en los formatos:

Archivo de texto
Archivo de texto (emulacion de reporte)
Archivo de tipo Lotus
Archivo de tipo Quattro
Archivo de tipo Excel
Archivo de graficos que puede ser:
o BMP
o JPEG
o TIFF
Archivo de tipo HTML
Archivo de tipo RTF
Archivo de tipo PDF
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Para poder imprimir un reporte a un archivo es necesario, una vez hecho el reporte,
configurar la impresion, con lo cual se indicaran cuales campos del reporte seran los que se
impriman.

Si se desea imprimir a un archivo de texto es necesario ademas de indicar los objetos a
exportar indicar el delimitador a utilizar, este puede ser, una coma o un tabulador o bien se
puede indicar que los campos seran de longitud fija con lo que para cada campo a exportar
se tendrd que guardar la longitud a utilizar. Para realizar este ejemplo se tomara como
referencia el reporte creado en la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos”.

1 .- De clic en la opcion Configurar impresion a archivo del ment Archivo.

2 .- En la seccion Bandas encontraremos todas las bandas que existen en el reporte, para
este ejemplo de clic en la banda detalle, se despliegan los controles disponibles en esa
seccion, son los cuatro que se crearon anteriormente, para indicar que todos los controles se
exportaran, basta con dar clic en el boton >> con lo que todos los controles ahora estan
como controles seleccionados, finalmente de clic en el boton OK para guardar la
configuracion.

Es posible también configurar el nombre de archivo en el cual se imprimiran los resultados,
para dar el nombre de archivo de clic en el botén Archivo e indique la ruta y el nombre
predeterminado del archivo.

Configurar Imipresion a Archivo ¥ il

Hombre de Archivo

I Archivo |
Tipo de_‘ArcHiv_o

IDeIimitado por tabuladares ﬂ

Bandaz

| Encabezamiento

Fie

Controles Disponibles : ‘Controles Seleccionados

DBText
Z DBText2

oK I Cancelar |

Figura 10.1.119

3 .- De clic en la opcién Imprimir del ment Archivo, se mostrara la pantalla de impresion,
de clic en la opcidén Imprimir a archivo, al hacerlo se habilitard la lista donde se podré elegir
el tipo de archivo al cual se imprimira (véase figura 10.1.120).
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Para este ejemplo seleccione la opcion PDF file, es decir archivo de tipo PDF, por lo tanto
el formato actual del reporte se imprimira en un archivo de tipo PDF (Portable document
format).

Abhora teclee la ruta y el nombre del archivo donde se imprimira la informacion, indique si

se imprimiran todas las paginas, solo la pagina actual o un rango de paginas y dé clic en el
boton OK.

mprimi x|
~Impresora
Nombre: <38 V\conabiont\Laser4000_SIG v|  Propiedades |
Tipo: \oonabiont\Laserd000_SIG
Dionde:
—Intervala de Paging Copia

" Pagina Actual
" Paginas I 1? g
Entrar nimeras de pégina yo intervalos de

paginas separados por comas, Bl 1.3.5-12

Impﬂmir |T|:udas laz paginaz en el intervalo "'I

{* Todos Mumero de copias: |1 413
v LCatejar

—Iv ~|mpririr & Arnchivo

Tipo: PDF File >

Doride: II:: SBioticad WReportes\Conzultaz\F eportePDF . PDF _I

Ok I Lancelar |

Figura 10.1.120

4 .- Para ver los resultados de la impresion al archivo abra el archivo desde el explorador de
windows, el formato que se dio al reporte se conserva, tanto las fuentes como los colores
usados en ellas incluyendo los graficos utilizados.

NOTA: Para poder ver el archivo generado es necesario contar con la aplicacion
apropiada para ello, por ejemplo si se imprimio a algun archivo de tipo Excel sera
necesario tener instalado MS Excel, o si se exporto a un archivo de tipo PDF sera
necesario tener instalado algun visualizador de PDF como Acrobat Reader.
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5 Acrobat Reader -[Reporteporpor] ST
T Fle Edt Document Wiew Window Help: 1= x]
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Herbarium
Plant Resources Center, Botany Department, University of Texas - Austin
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Apodanthera
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=
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Figura 10.1.121
10.1.8.4.11 — Configurar pagina.

Dependiendo de las caracteristicas que tendra el reporte serd necesario configurar el tamafio
de papel a usar, el nimero de columnas en que se dividira el reporte entre otras cosas, para
configurar la pagina que usard el reporte, una vez dentro del disefiador de reportes
seleccione el menu “Archivo/Configurar pagina”, se mostrard la pantalla configuracion de
pagina.

Para configurar la impresora a usar, el numero de copias por impresion, el nombre del
documento, seleccione la carpeta Impresora.

Configuracion de Pagina 1[
Impresora | Tamafio del Papell Fuente del Papell DistrFt-u-:'io'nI Mé'rgenesl
Irpresora el i
IDefauIt :I ______ Ok I
Diocument Name § § Cancelar |
|Hep-:-rt g g
Copiaz 1 = g g
v Cotejar ==
o0 I
Mirguirg b

Figura 10.1.122
Para configurar el tamano de papel a usar asi como al orientacion en que se imprimira el
reporte, seleccione la carpeta Tamaiio del papel.
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Configuracidn de Pagina il

|mpresora Tamafio del Papel |Fuente del Papel Distribuc'io'nl Mé'rgenesl

T amafio del Papel —Preliminar :
- p— I

Ancho I 21549 _,_.Z
Alura |2?9. 40 E‘

"Drientaciéni

Cancelar |

N Vertical
= Harizorital

Para configurar la fuente del papel, es decir de que bandeja de la impresora se tomara el
papel, seleccione la carpeta Fuente del papel.

Configuracion de Pagina

Impresara | Tamafio del Papel  Fuente del Papel |Dislribudi6n| Mé'lgenesl

X
Bandeja del Papel [ lLI

Selecein automdtica ] | 202020 |====== Cancelar
Tray 1
Tray 1 (Manuial) = ======

Figura 10.1.124
Para configurar la distribucion de columnas en el reporte, nimero y ancho de ellas, asi
como el espaciamiento entre filas, seleccione la carpeta Distribucion.

Configuracion de Pagina b il

Impres-:-ral Tamafio del F'apell Fuente del Papel D:iStfibL'!Ci'in |Mé'rgenes|

Columnas:  Ancho de Columna

- Predimirar -
i = 0 =1 ak. I
5 | = |
Cancelar |

Fosimones de Eolumnss

1 | I
Calumn Traversal Ezpaciamiento de Filas
ITop ta Battom j IEI ﬂ

Figura 10.1.125

Para configurar el tamafio de los margenes del reporte, seleccione la carpeta Margenes.
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Configuracion de Pagina | 1‘
Impresoral Tamafio del Fiapel I Fuente del Papel I Distibucién  Margenes |
r—Freliminar -
Ambas |EEE 3y | [E=o==== |_|D iz

Absio g g g g g g Cancelar |
|zouierda: 6.35 = E E E E E E
Derecha £.35 = E E E E E E

Figura 10.1.126

10.1.8.5 — Asistentes.

Estas herramientas permiten la creacion de reportes y etiquetas de manera automatizada con
tan solo seleccionar las caracteristicas que contendra el reporte o la etiqueta.

10.1.8.5.1 — Asistente de reporte.

Esta herramienta permite dar algin formato predeterminado a un reporte, para esto es
necesario elegir los campos de la consulta que se incluirdn en el reporte, los agrupamientos
por algiin campo y el esquema a utilizar. Es necesario previamente disefiar una consulta en
los reportes dindmicos, para efectos de este ejemplo se utilizara la consulta previamente
disefiada del ejemplo 1 de la creacion de consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6
“Creacion de consultas paso a paso”) de los reportes dinamicos.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disenador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRLA+D.

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo” o el acceso directo CTRL+N, ahora de clic en la
opcion Asistente de reporte y dé clic en el boton OK.

=
e &N

Fieporte Label Asigtente de
Templates T abuladarCr.

[0 ] conem
Figura 10.1.127
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3 .- Seleccione los campos que se incluiran en el formato del reporte, puede dar doble clic
sobre el campo que se desea incluir o bien dar clic en el botén > para incluir el campo o dar
clic en el boton >> para incluir todos los campos, para quitar algin campo previamente
seleccionado puede doble clic sobre el campo o bien dar clic en el boton < o dar clic en el
botdn << para deseleccionar todos los campos, para este ejemplo seleccione los campos
IdEjemplar, familia.Nombre, género.Nombre y especie.Nombre, una vez que se han
seleccionado todos los campos a incluir en la consulta de clic en el boton Siguiente.

Asistente de Reporte .

FHuE campos guiete en su reporte?

Campos Disponibles Campos Seleccionadaos
Longitudtinutos ;I |dEjemplar
L ongitudS egundos ;I familia. Nombre
génera.Marbre
ticroH abitat LI especie. Mombre LI
Titulo Orden
o | !
]
£ |
-
Cancelar | Ztras I Siguienite» Terminar

Figura 10.1.128

4 .- Seleccione los campos por los que se realizard algin agrupamiento dentro del reporte,
para este ejemplo se agrupara por el campo familia.Nombre, de clic en el boton Siguiente.

Asistente de Reporte .

Campos Dispornibles

|[amilia.Nomhle

H 10l
ezpecie.Mombre
género. Mombre |dEjemplar, ezpecie.M ombre,
género.Mombre

Grupos _I" _I"

familia. Mombre

Cancelar | 4 Alras | Siguiente >.| Teminar |

Figura 10.1.129

5 .- Seleccione el bosquejo a utilizar, cada bosquejo es un formato diferente para el reporte,
ademads puede seleccionar la orientacion del reporte, esta puede ser horizontal o vertical. Se
pude incluir la opcion Ajustar anchos de campo para que los campos encajen en la

502



Modulo Herramientas

pagina, esto solo es recomendable cuando los campos son pocos ya que si existen muchos
campos estos se incluiran en un solo rengldon y por lo tanto no seran legibles, para este
ejemplo no seleccionaremos esta opcion, la orientacion sera vertical y el bosquejo por
pasos, de clic en el boton Siguiente.

Asistente de Reporte

Drigntacidn
~Bosquejc——— - Drientacion———
& Por pasos £+ Wertical
COMPANT REGIOM CITT _ STATE C Blogue " Horizankal
#ction Club 5 e
Zauthoart " Bosquejo
Zararota FL R e
Tampa  FL r‘ Bosqux_ap_\
by " ilinear lzquis
Sandore CA i
Pheshissi B  Alinear |zquic
South
Dallar ™

Atlanta  GA
Charlatee MO

[ Ajustar anchos de campo para
que los campos encajen en la
pagina, .

Cancelar | < dlrds | Siguierite Terminar

Figura 10.1.130

6 .- Seleccione el estilo que se aplicara al reporte, esto es, la fuente, tamafo y color de letra,
el tipo de linea que se agregara para separar el encabezado de la seccion detalle, para el
ejemplo actual seleccione el estilo casual, de clic en el boton Siguiente.

Asistente de Reporte
-g,CuéI estilo desea?
M erilla
Customers Compacta
T, | Corporativo
CONPANT REGIOW Formal
#ction Glub  Sautheart 2
B \ Giris Suave
Customers
Company
Action Club
Cancelar | < Alras | Siguiente » Teminar

Figura 10.1.131

7 .- La ultima etapa del asistente para reportes Unicamente sirve para elegir entre ver la
impresion preliminar del reporte o modificar el disefio del reporte, de clic en la opcion Ver
previamente el reporte y de clic en el boton Terminar, se mostrara una impresion
preliminar del reporte.
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10.1.8.5.2 — Asistente de tabulador cruzado.

En algunas ocasiones es necesario obtener datos estadisticos de la informacion contenida en
la base de datos, es en este momento cuando puede resultar util la creacion de una consulta
de referencias cruzadas, ésta herramienta permite realizar este tipo de consultas, con ella se
muestran valores resumidos (sumas, cuentas y promedios) de los valores contenidos en un
campo y los agrupa segun los campos que se seleccionen como encabezado de fila.

Para el siguiente ejemplo obtendremos un conteo de los ejemplares que existen por especie.

Es necesario previamente disefiar una consulta en los reportes dindmicos, para efectos de
este ejemplo se utilizard la consulta previamente disefiada del ejemplo 1 de creacion de
consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”). de los
reportes dinamicos.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente
ejecutar el disenador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRLA+D.

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo” o el acceso directo CTRL+N, ahora de clic en la
opcion Asistente de tabulador cruzado y dé clic en el botén OK.

|
B a
Azigtente de Reporte Label
Reporte Templates

0K I Cancelar

Figura 10.1.132

3 .- Seleccione el conducto de datos, es decir la consulta que proveera de datos al reporte, y
la orientacion del reporte, para este ejemplo la orientacidon sera horizontal y el conducto de
datos sera Consulta, que es la consulta que se diseiid desde los reportes dinamicos, de clic
en el boton Siguiente.
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Asistente de TabuladorCruzado

Especifique los datas y la arentacian de
pagina

MNombre de Conducto de Datos ~Orientacicr
I vl 1 Wertical
{* Horzantal

Cancelar | G fstras | Siguients > T erminar

Fioura 10.1.133

4 .- El asistente muestra ahora los campos de la consulta, como nueva fila se tendrd que
incluir los campos género.Nombre y especie.Nombre, de esta manera se estd agrupando
todas las especies que tienen asignados ejemplares, para indicar que estos campos seran
filas de clic con el boton izquierdo del raton en el campo género.Nombre, mantenga el
botdn presionado y arrastre el campo hasta la celda que indica nueva fila que se encuentra
a la derecha de los campos (véase figura 10.1.134).

Campos Presentacion

¢ EjemplarltiudProfundidad | 7l v | 8] 2] [aial

it EjernplarldEjemplar

i ElemplarldSitio

i Determinacidnt ombre:
it DeterminadoresAbreviada
i Colectorestbreviado

i familial ombre

i géneraMombre

i especieMombre

it CoordenadallatitudGrados

i Coordenadal Latibudiinutos
it CoordenadallatitudS egundos

Figura 10.1.134

[

- hiueva coluimba

Ahora el campo género.Nombre sera fila dentro de la consulta.

hueva columna

génern.Mombre
Figura 10.1.135
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4 .- De clic con el boton izquierdo del raton en el campo especie.Nombre, mantenga el
botdn presionado y arrastre el campo hasta la celda que indica nueva fila de la misma
manera como se hizo en el paso anterior.

Campos

i EjemplartltitudProfundidal
52 EjemplarldE jemiplar |

Bozguejo

I VI i | 2l 2 “Arial

i especieMombre

) s | | nueva columna |
£t Determinaciénblombre | génera. Maombre nuevq@l nueva valor I
i DeterminadoresAbreviads
4 Colectorestbreviadn |
i tamiliaMombre |

i Coordenadal L atitudGrad

i Coordenadal Latitudhinut
i Coordenadad L atitudSequl
 Coordenadal LongitudGra
# Coordenadal LongitudMin

Figura 10.1.136

Ahora los campos género.Nombre y especie.Nombre seran filas dentro de la consulta.

Inueva culumnal

| nueva ﬁla" nuevo valor I

Figura 10.1.137

genero.Mombre | especie Mombre

5 .- Ahora que ya se han indicado los campo que seran filas hay que especificar cual sera el
valor, como lo que se requiere es un conteo de ejemplares, el campo indicado es
IdEjemplar puesto que este campo es el identificador unico por cada ejemplar dentro de la
base de datos, para esto de clic con el boton izquierdo del ratén en el campo IdEjemplar,
mantenga el botdn presionado y arrastre el campo hasta la celda que indica nuevo valor.

Campos

i FjemplarldE jemplar “ﬂ ISum
i EjemplarldSitio |
i DeterminacinMombre |
i Determinadoresdbreviadd
i Colectorestbieviado |
i famfigMombre |
41 especieombre |
# CoordenadatlatitudGradd
i CoordenadalLatitudMinut

Bosgueio

j e | %l EL “.t'-‘«rial ;”10 j| B I

In,ueva columnal
Inueva fila I nuevo valor I

género.Mombre | especie.Nombre

Figura 10.1.138

Ahora el campo IdEjemplar seré el valor sobre el que se podré realizar conteos, sumas,
promedios, encontrar valores maximo o minimos.
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niueva columna

Summ de |dEjermplar
hueva fila
1000

nueyd valor

genera.Mombre Subtotal 1000

especie. Mambre
genera.Mombre

Sran Total 1000
Figura 10.1.139

5 .- Como lo que se requiere es el conteo de ejemplares por especie, es necesario modificar
la consulta, ya que por omision la operacion que se realiza sobre el campo que se
seleccione como valor es la suma, para ello de clic en la celda Sum de IdEjemplar, al dar
clic sobre esa celda se activa la barra de herramientas superior, de clic en la lista Tipo de

calculo y seleccione Count para indicar que el calculo a realizar sera un conteo, finalmente
de clic en el botdn Siguiente.

[ =] eo | &) 2] [[ora i =l e rul=

Sum
b axiniLarn
Ayerage

Sum de [dEjemplar
nueva fila

nuevo valor

genera.Mombre Subtotal 1000

especie. Mombre
genera.lMombre

Sran Total 1000

Figura 10.1.140

6 .- El ultimo paso del asistente es elegir entre una vista preliminar o modificar el disefio
del reporte, de clic en la opcion Ver previamente el reporte y de clic en el botoén
Terminar.

El resultado del reporte es un conteo de ejemplares por especie con un subtotal de
ejemplares para cada especie, un subtotal para cada género y un gran total para todos los
ejemplares determinado a nivel de especie.

Es posible que no se necesiten todos los subtotales, de ser el caso, solo de clic sobre la
etiqueta género.Nombre Subtotal para deshabilitar ese conteo.
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ﬂDisei’iador de reportes ;Ll.:l_lﬁl
frchivo Editar Mer Feporfe  Ayuda
Datos | Cale | Dissiio Prelimina |
&g BaE [ W4l  »n Carcelar |
Count de IdEjemplar e
génera Mormbre especie. Mornbre Tatal
Apodanthera aspera 19
cucurbitaides 1
=p. 2
undulata 9
Apodanthera Total N
Brandegea bigelowii 12
Brandegea Total 12 L.
Cayaponia attenuata 43
racemosa 55
5p. 4
Cayaponia Total 102
Chalerna synanthera B
Chalema Total B =
4 I| _>|_I
[Pagina 1 de 5 7

Figura 10.1.141

10.1.8.5.3 — Asistente para la generacion de etiquetas.

Esta herramienta permite dar el tamafio adecuado a la seccion detalle asi como generar en
numero de columnas necesarias para obtener etiquetas de tamafio estandar en lugar de un
reporte de pagina completa.

Es necesario previamente disefiar una consulta en los reportes dinamicos, para efectos de
este ejemplo se utilizard la consulta previamente disefiada del ejemplo 1 de la creacion de
consultas paso a paso (véase seccion 10.1.6 “Creacion de consultas paso a paso”). de los
reportes dindmicos.

1 .- Una vez realizada la consulta es necesario ejecutar dicha consulta, posteriormente

ejecutar el disenador de reportes, para ello es seleccione el ment “Reportes/Disefiador de
reportes” o con el acceso directo CTRLA+D.
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2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo” o el acceso directo CTRL+N, ahora de clic en la
opcion Label templates y dé clic en el boton OK.

|
=
Azistente de Reparte Lab Azigtente de
Reparte I el TabuladorCr..

Ok I Cancelar |
Figura 10.1.142

3 .- Seleccione la informacién relativa a la impresora, si trabajara con una impresora de
matriz de puntos seleccione Dot Matrix, con una impresora ya sea de inyeccion de tinta o
laser seleccione Laser and ink jet y la bandeja de papel a usar. Seleccione ahora el tipo de
etiquetas, esto de acuerdo al tamano deseado, en la parte derecha de la pantalla se mostrara
un vista preliminar del tamafio de la etiqueta. Para aceptar la configuracion dé clic en el
boton OK.

Label Templates

~Printer infarmation
" Dot M atri
+ Laser and ink jet
Bandeja del Papel
IDefauIt

~Praduct

=
|.-’-‘wer_l,l Standard j
=
=

Shipping

File Folder

- Return Sddress
Tent Card

Tent Card

~Label infarmatior

Tipo Return Address
Alturs na"
Ancho 1.75"

Tamafio del Fapelletter

Cancelar Ok

Figura 10.1.143
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4 .- Ahora se mostrard la seccion detalle adecuada al alto y ancho de la etiqueta y la
configuracion de columnas de acuerdo a lo mostrado en la vista preliminar y se podran
agregar los componentes necesarios para crear la etiqueta. Si ninguno de los formatos se
adecua a sus necesidades podra crear las columnas de manera manual (véase seccion
10.1.8.4.11 “Configurar pagina”).

TR R

* Encabezamiento de Columna

~ Detalle
 Pie de Calurna

Configuracion de Pagina x|

Impresora | Tamafio del Papel | Fuente del Papel Distribucicn I Margenes |

Columnas  Ancho de Columna: Brelroirar

4 = s =

!
Caricelar |

Colurn Traversal
Top to Bottor

Figura 10.1.144

Nota: Para mayor referencia se incluye en formato PDF el manual en inglés de
ReportBuilder™ que es la herramienta con que se desarrollo el disefiador de reportes de
Biotica, el manual se encuentra en la ruta C:\Biotica40\Reportes\LearnReportBuilder.pdf
si el sistema se instalo en la carpeta C:\Biotica40.

10.1.9 — Explorador de reportes.
10.1.9.1 - Introduccion.

El objetivo del explorador de reportes es proporcionar una herramienta para administrar los
reportes creados con el disefiador de reportes. Es posible crear carpetas para tener
organizados los reportes por tema, ademas se puede obtener una vista preliminar o imprimir
el reporte sin tener que abrirlo. El explorador de reportes es similar en funcionamiento al
explorador de MS Windows.

lowlorador dereportes —ialx

archiva Wer Ayuda

mleH D sl X :

Todas las Carpetas Contenido de Conteos
- J Papelera de Reciclaje Marmbre [ > 2] | Tamatio | Tipo | Modfficads |
E"@ Todas las Carpstas [[dReino - Divisidn Carpeta
EI@ Conteo.s e [ Reino - Phylum Carpeta
i g Ee!no ) E:’llsmn i3k Ejemplares por categoria basondmica EKB  Reporte 01/08/2001 0239 p.m.
""" ot B Ejemplares por coordenada 11KE  HReporte 30/07/2001 0116 pomn,
|1 temis) seleccionados lekE -

Figura 10.1.145
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10.1.9.2 — Como ejecutar el explorador de reportes de Bidtica.

Para ejecutar el explorador de reportes seleccione el ment “Reportes/Explorador de
reportes” o con el acceso directo CTRL+R, se mostrara la pantalla del explorador de

reportes (véase figura 10.1.140).

10.1.9.3 — Elementos de la pantalla principal del explorador de reportes.

El explorador de reportes (véase figura 10.1.140) contiene una seccion donde se muestran
las carpetas donde se podran colocar los reportes y otra seccion donde se muestra el
contenido de cada carpeta, ademas de la barra de herramientas situada en la parte superior

de la pantalla.

Barra de herramientas

Un nivel arriba
EI Crear nueva carpeta
EI Nuevo reporte
@I Imprimir

&I Vista preliminar
EI Eliminar

=l Lista

= Detalles

Carpetas existentes

|T odaz laz Carpetas

Contenido de la carpeta seleccionada

i Contenido de Conteos

£ %} Fapelera de Reciclaje
5_¥ Todas laz Carpetas

Figura 10.1.146

[_1Reino - Divisicn

_1Reino - Phylum

Ejemplares por cateqoria tasondmica
Ejemplares por coordenada

Figura 10.1.147

511



Eéti«\ 4.5

10.1.9.4 — Acciones generales a realizar en el explorador de reportes.

10.1.9.4.1 — Manejo de carpetas.

Es posible crear tantas carpetas como sean necesarias para mantener organizados los
reportes por el tema deseado. Para crear una carpeta desde el explorador de reportes
seleccione en la seccion de carpetas existentes (véase figura 10.1.146) la ubicacion donde
se creara la nueva carpeta (véase figura 10.1.148), la carpeta con el nombre Todas las
carpetas es la carpeta raiz, la nueva carpeta serd creada un nivel abajo de la seleccion que
se realice, después seleccione el ment “Archivo/Nuevo/Carpeta” (véase figura 10.1.149) y
proporcione el nombre de la carpeta (véase figura 10.1.150), otra forma de crear una
carpeta es seleccionar la ubicacion donde se creara la nueva carpeta y dar clic con el botén
derecho del raton, se mostrard un menu contextual donde podra elegir “Nueva carpeta” y
dar el nombre de la nueva carpeta.

|T odaz las Carpetas HEleuradur de reportes |T odas laz Carpetas

o '@i‘ Fapelera de Reciclaje |_5r|:hiw:| Mer  Awvuda _ W Fapelera de Reciclaje
EI*f'_j Todas las Carpetas Al 542 Todas laz Carpetas
=-[.7 Conteos =

E||:| Conteos
¢ L.[27 Reino - Division

t-27 Reina - Divizin

...... (13 Reina - Phylum

{23 Reino - Phylum

[FTEririr P Mz Carpeta

Reparte Preliminat

Borrar
Remonitraf

Cerrar

Figura 10.1.148 Figura 10.1.150

Figura 10.1.149

Para eliminar una carpeta y todo su contenido seleccione la carpeta a borrar dando clic
sobre ella y seleccione el menu “Achivo/Borrar”.

10.1.9.4.2 — Manejo de reportes.

Una vez disefiada una consulta desde los reportes dindmicos y generado un reporte en el
disefiador de reportes es posible guardar dicho reporte en el explorador de reportes. Para
realizar este ejemplo sera necesario contar con un reporte previamente disefiado y
guardado, se utilizara como referencia el reporte hecho en la secciéon 10.1.8.4.7 “Arbol de
datos”, .suponiendo que el reporte se guardo como especies.rtm.
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Nota: A diferencia del reporte antes mencionado que se almacena como un archivo en
alguna carpeta, los reportes guardados en el explorador de reportes se almacenan
directamente en la base de datos activa en Biodtica, esto implica que los reportes
almacenados en el explorador de archivos estaran disponibles solo en la base de datos
donde fueron creados, si se requiere utilizarlos en una base de datos diferente sera
necesario cargar desde un archivo, para este ejemplo el archivo especies.rtm.

1 .- Una vez realizado el reporte del ejemplo en la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos” es
necesario ejecutar el explorador de reportes, para ello dé clic en la opcion Explorador de
reportes del ment Reportes o con el acceso directo CTRL + R en la pantalla principal de
los reportes dindmicos, se mostrara el explorador de reportes (véase Figura 10.1.145).
Supondremos que el reporte se guarddé como especies.rtm.

2 .- Seleccione el menu “Archivo/Nuevo/Reporte” o dé clic en el boton QI para crear un
nuevo reporte, este nuevo reporte no estad basado en una consulta de los reportes dindmicos,
al crear un nuevo reporte desde el explorador de reportes, este se crea sin un origen de
datos. Se mostrara el disenador de reportes (véase figura 10.1.67).

3 .- Seleccione el menu “Archivo/Cargar desde archivo” para abrir el reporte especies.rtm,
elija la ruta donde se encuentra el reporte y dé clic en el boton Abrir (véase figura
10.1.151). Se mostrard en el disefiador de reportes el disefio que se le dio al reporte
especies.rtm, seleccione el menu “Ver/Barras de herramientas/Arbol de datos” para que se
muestre el arbol de datos y observe que los campos de la consulta que da origen al reporte
se conservan, esto debido a que al guardar un reporte con ¢l se guarda la consulta que es la
origen de datos de este.

abi 20|

Buseat [ Ejemplos -« & er B

Er

Hornbre de |Especies.rtm Abrir I
archivo:
Tipode I Repart file [*.rtm) LI Cancelar |

archivos;

Figura 10.1.151
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4 .- Seleccione el menu “Archivo/Guardar” para guardar el reporte en explorador de
reportes, a diferencia del guardado realizado en el ejemplo de la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol
de datos donde se mostraba la pantalla de guardar reporte y se elegia la ruta donde se
guardaria el archivo, en esta pantalla de guardar reporte se muestran las carpetas existentes
en el explorador de reportes (véase Figura 10.1.146), para este ejemplo el reporte se llamara
Especies (véase Figura 10.1.152).

Guardar Ejemplares por especie Como _1.

Guardar en |-ﬁ Todas las Carpetas ﬂ ﬁl
[ Conteos
Maormbre IESDECiESI Guardar

B
Cancelar |

Figura 10.1.152

5 .- Cierre el disenador de reportes para regresar al explorador de reportes, se mostrara el
reporte Especies dentro del explorador (véase imagen 10.1.151), ahora es posible obtener
una vista preliminar o imprimir el reporte directamente desde el explorador.

=01x]

Archiva Wer Ayuda

el O] glr| x|[=m

|T|:u:|as laz Carpetas | Contenido de Todas las Carpetas
i % Papelera de Reciclaje [ ACanteas

EI@ Todas las Carpetas
-3 Conteos

1 fremis) seleccionados BKE i
Figura 10.1.153

Para imprimir el reporte dé clic en el boton @[ , para obtener una vista preliminar del
reporte dé clic en el boton &I ,para abrir el reporte y modificarlo desde el disefiador de
reportes de doble clic sobre su nombre.
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Para eliminar un reporte de clic en el boton 3¢| , una vez eliminado el reporte sera enviado
a la papelera de reciclaje del explorador de reportes, si por algin motivo desea restaurar el
archivo eliminado simplemente seleccionelo dando clic sobre ¢l y arrastrelo a la carpeta
donde desea que el reporte se almacene de nuevo, para eliminarlo definitivamente de clic
con el boton derecho del raton sobre la papelera de reciclaje y seleccione el menu
contextual “Vaciar papelera de reciclaje” (véase figura 10.1.154).

ﬂEleuradur de reportes = IEI|£|

Archivo: Wer Awuda

Ele] b] siE) X|

'Tu:u:las laz Carpetas

P i b
=7 Todaslas Cap — ;
-2 Contens ] k
MNueys Canpeks
Muevo Beporke
Borrat:
Renombrar
|1 itemi(=) seleccionados |EiKB &

Figura 10.1.154

Es posible ver diferentes caracteristicas de los reportes desde el explorador, dé clic sobre el
botén para observar detalles del reporte como su tamafio y fecha de modificacion.

Roxplorador dereportes o

drchivo Wer Awuda

sl o] S x| =

ITodas laz Carpetas | Contenido de Conteos
W Papelera de Reciclaje Marmbre [a > 2] | Tamafio | Tipa | Modificada |
12 Todas las Carpetas CAReina - Division Carpeta
= @ Cnnten.s e [ Reino - Phylum Carpeta
D He!no - Divisidr Ejemplares por categoria taxondmica BEB  Reparte 01/08/2001 02:39 p.r.
[ Reine - Phylum Ejemplares por coordenada 11KE  Feporte 3040742001 01:16 p.m.
12 item{s) selecrionadas 4

Figura 10.1.155
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10.2 Sistema de Informacion Geografica de Biotica

10.2.1 Introduccion al sistema de informacion geografica

10.2.1.1 ;Qué es un sistema de informacion geografica (SIG)?.

La generacion de mapas es la forma en que la informacion geografica ha sido representada
desde hace mucho tiempo, los chinos hacian mapas con leyendas desde el segundo siglo
A.C., mapas con indicaciones cardinales, salida del sol, etc., han sido recuperados de Irak
que datan de 2300 A.C. (Basil G. Savitsky et al, 1998). Esta informacion ha sido catalizada
con la aparicion de los sistemas computacionales, CAD (disefio asistido por computadora),
AM/FM (Mapeo automatico/Facilidad de manejo) y finalmente los SIG, que se han
convertido en parte esencial de la representacion espacial de la informacion
georreferenciada.

Definimos a un SIG como un sistema basado en computadoras que provee los siguientes
cuatro conjuntos de caracteristicas para el manejo de datos georreferenciados: 1. Entrada de
datos, 2. manejo de datos (almacenamiento y recuperacion de la informacion), 3.
manipulacion y analisis, 4. salida de datos (Stan Aronoff, 1991). Claro que muchos dirian
que un SIG puede ser manual (no computarizado), lo cual es valido en un sentido amplio,
pero obsoleto para estos tiempos, por lo cual nos quedaremos con la definicioén anterior.

10.2.1.2 ;Por qué le llamamos SIG al SIG de Biotica?.

Basandonos en la definicion anterior describiremos como el SIG de Bidtica (SIG en lo
sucesivo), aborda las cuatro caracteristicas antes citadas:

I. Entrada de datos: El sistema permite leer informacion de:

La base de datos de Biotica, esto es las coordenadas (x, y) de los sitios de recolecta,
observacion o reporte, con sus ejemplares.

Coberturas de Arc/Info con y sin topologia (como ejemplo consultese la lista de temas del
anexo A)

Censos en un formato especifico (véase capitulo 10.2.8.2 Ubicacion Localidad-Sitio y
anexo B)

Archivos vectoriales en formato DWG y DXF

Archivos matriciales (raster), por ejemplo GEOTIFF, GIF, BIL, BIP, BSQ, etc.

Capas de informacion espacial por medio de SDE
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II. Manejo de datos: El sistema permite generar (almacenar) informacion a partir de la
base de datos (temas de ejemplares y sitios), agregar y guardar temas en forma de proyectos
del SIG (véase capitulo 10.2.5 Proyecto)

III.  Manipulacién y andlisis de datos: El SIG, permite manipular las caracteristicas
generales y particulares de cada tema geografico (tipo, color, tamafo, etc.), la proyeccion
geografica al igual que permite el andlisis de ellos ya sea por medio de las consultas por
atributos, espaciales y validaciones dinamicas (definidas por el usuario); serd posible
también, realizar operaciones espaciales y calculos de distancia.

IV. Salida de datos: La salida de datos se da en temas geograficos de puntos
provenientes de la base de datos, tablas de los resultados de las herramientas de consulta, la
generacion de imagenes de la informacion (BMP, EMF), asi como la impresion de la
misma. Asi mismo, en la generaciéon de temas con proyeccion y temas que usted mismo
puede dibujar con caracteristicas de puntos, lineas o poligonos(véase capitulo 10.2.6.4
Dibujar).

Es cierto, dista de ser un SIG que pudiese competir con alguno de los muchos que existen
en el mercado, sin embargo, es muy util por el hecho de que se conecta directamente a su
base de datos de Bidtica, y realiza procesos que costarian mucho trabajo realizar en un SIG
comercial, para lo cual requeriria de personal especializado, sin contar con el costo del
sistema, que puede variar de unos cuantos cientos de dolares a los miles, aunado a que los
planes futuros de incorporar analisis a este sistema son importantes.

10.2.2 Como ejecutar el modulo del SIG de Biotica

Para comenzar una sesion dentro del SIG utilice el menu principal de Biodtica
seleccionando con el raton Herramientas/SIG, aparecera la pantalla principal (véase
Figura 10.2.1).

Podré acceder al SIG ya sea con conexién a una base de datos de Bidtica o sin ella, si es asi
se restringira el acceso a aquellas herramientas que requieran obtener datos de la base de
datos de Biotica, es decir:

e Validacion por regiones, catdlogo del ejemplar y altitud.

e Ubicacion localidad-sitio.
e  Generar tema
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10.2.2.1 Elementos de la pantalla principal del SIG de Bidtica:
La pantalla principal estd compuesta de:

L. Menu de texto y barra de herramientas para operaciones especificas, casi todas las
operaciones presentadas en el menu de texto se pueden realizar dentro de las demas areas.

I1. Area de manejo de temas geograficos digitales, donde se elige el orden, selecciona,
y asignan caracteristicas individuales de los mismos.

III.  Area de despliegue de la informacion geografica (mapas digitales), seccion principal
de la pantalla.

IV.  Area de informacién, donde se indican las coordenadas (en formato decimal o en
Grados Minutos y Segundos segun sea configurado en el sistema) sobre el mapa
dependiendo de la posicion del raton sobre el area de desplegado de informacion (I1I), color
del fondo e informacion adicional, etc.

{SIG - BIOTICA -0l %]
i ~Wista Tema Consulta Herramientas Operaciones espaciales  Corfiguracion  Cerrar SIG-Bigkica.
_u@\@ © Q080 300 T
I
I
< p” Kl
il |:-85.85 1:26.24 | | |
Pantalla principal del SIG de Biotica.
Figura 10.2.1
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10.2.2.2 Menus del SIG.

Estructura del menu principal del SIG

Figura 10.2.2
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10.2.2.3 La barra de herramientas del SIG de Biotica, se compone de:

LAgregartema
.adlvar BME ..
1@ L mprimir tema
@ A enta
% ....Reduce
@ .. Mlueve tem a
@ ... Vigta completa
@ L dentifica
g - Anfortmact o rapda
@ . Consulta por atribotos
@ ....Consulta espacial por .
....Etiqetas
0 ....Deshabilitar accidn
@ ... Cetrar SIG-BIOTIC A

Barra de herramientas de la pantalla principal del SIG
Figura 10.2.3

10.2.3 Area de despliegue de informacién (vista)

Llamaremos vista al area de despliegue de informacion (véase Figura 10.2.1 éarea III). En
¢ésta se controlan dos propiedades: el color de fondo de la vista, asi como la proyeccion de
la misma (proyeccion en la que se veran los temas). Asi mismo usted puede imprimir el
(los) temas desplegados y/o salvar la informacién en un archivo imagen en formato BMP o
EMF (de Windows).
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10.2.3.1 Color

Puede cambiar el color de la vista de tal forma que este no sea de color blanco(color por
omision). Seleccione del menu Vista/Propiedades/Color de fondo o con las teclas

CTRL+F7 vy aparecera la pantalla de la
Figura 10.2.4 De un clic sobre el recuadro del color deseado y a continuacion aceptar.

cor TR

Colores basicos:;

Definir colores personalizados »» “

Aceptar I Cancelar |

Pantalla empleada para modificar un color

Figura 10.2.4
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De un clic sobre el
recuadro para cambiar
el color del fondo

Ejemplo de cambio de color de la vista (area III)

Figura 10.2.5

10.2.3.2 Proyeccion de la vista.

Si usted cuenta con diferentes temas cuya proyeccion es distinta entre si cada uno de ellos,
al ir abriéndolos en el SIG, notara que algunos desaparecen del area de trabajo y otros dan
la apariencia de estar desfasados como se observa en la

Figura 10.2.7 .

O bien, si lo que desea es cambiar de proyeccion un(os) tema(s) (véase capitulo 10.2.4.4
Cambio de proyeccion al tema), en el SIG seleccione la opcion Definir la proyeccion de la
vista, en la pantalla que se despliega deberd elegir una proyeccion en la cual desea ver sus

temas (es decir definir una proyeccidon a la vista); de tal manera, que conforme vaya
abriendo los temas, estos vayan adoptando dindmicamente la proyeccion asignada.

Estos cambios en los temas no afectaran permanentemente la proyeccion de estos (para un
cambio permanente en la proyeccion del tema véase capitulo 10.2.4.4 Cambio de
proyeccion al tema)

Para asignar una proyeccidon a la vista seleccione del ment, Vista/Propiedades/Definir
proyeccion o con las teclas CTRL+F12 y se desplegara la pantalla de la Figura 10.2.6,
entonces seleccione la proyeccion que requiera. (véase capitulo 10.2.8.6.1 Seleccion de la
proyeccion.)
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¥ Proyecciones geograficas x|

Cambiar proveccion  Pardmetros  Salie

20 |®

~ Prayecciones....

! Ma predefinidas . e
@ Fredefinidas  Nombre Conica Confarme de Lambert [Mexical

Especificaciones geograficas
Conica Conforme de Lambert

Central_Mendian = 102 . o
False_Easting = 2000000 Unidades del mapa
Falze_Marthing =0 |Meter LI
Ongin_Latitude =0
Standard_Parallel_1=17.5
Standard_Parallel_2 = 23.5 Datum
| Morth_Amencan_ 1927 LI
Ezfera
| Clarke_1886 =]
Meridiano
|Greenwich LI
Longitud E

Origin_L atitude
|If|

Pantalla para definir una proyeccioén a la vista.

Figura 10.2.6

Notas:

L- Para que los temas adopten la proyeccion definida a la vista , deben contar con una
proyeccion (en el caso de ser temas en formato shapefile contaran con un archivo cuya
extension es ‘prj’, si es una cobertura de Arc/Info, tendran un archivo llamado ’prj.*’
(véase capitulo 10.2.4.4 Cambio de proyeccion al tema)

1l.-Note que puede definir una proyeccion a la vista antes de abrir cualquier tema o
después de abrir los temas con los que trabajard en el momento y el(los) tema(s) de todas
maneras adoptaran la proyeccion de la vista automdticamente .

1I1.-Las imdgenes no adoptaran la proyeccion de la vista
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#5816 - BIOTICA =10] x|

Proyertn Wista Tema Consulta Herramientas Operaciones esparialss  Configuracion Cerrar SIG-Bidtica

BEB6RQROHOIE] B0 0 W

i [%:2088006.24 ¥:-713936.17 | | d

Ejemplo del resultado de agregar temas con diferente proyeccion geografica y sin previa
asignacion de una proyeccion a la vista.

Figura 10.2.7

10.2.3.3 Guardar BMP....

Se puede guardar la informacion de la vista en un archivo imagen en formato BMP o EMF
(de Windows), para incluirlo luego en algin documento, etc. Para guardar el area de
desplegado de informacion (area III) en una imagen utilice el ment Vista/Guardar BMP...
o el boton Guarda BMP... de la barra de herramientas. El sistema le pedird la ruta y
nombre del archivo, la pantalla de solicitud de informacion es la pantalla genérica de abrir y
guardar informacion (véase Figura 10.2.8), en la cual podra escoger entre los dos formatos
que se mencionaron anteriormente.
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Guardar en; Iﬁ SIG j & £ B2~

| |Estados

Hiztarial

Nombre de
e | =]

Tipo: I"-.-'\-findn:lws Bitrnaps(” brnp ll

adindows Enhanced Metafile [_“.emf_]

Guardar

Cancelar

Y

Pantalla genérica para el guardar informacion en los archivos.

Figura 10.2.8

10.2.3.4 Imprimir

Puede imprimir la informacion de la vista, por medio del ment Vista/Imprimir, con el

botén Imprimir de la barra de herramientas o con las teclas CTRL+P.

La pantalla de impresion le permitira indicar si desea imprimir en formato horizontal o
vertical. Por omision; aparece seleccionado el boton para imprimir en formato horizontal
(1), si desea puede dar clic en el boton vertical (2). Finalmente, para obtener la impresion
oprima el boton Imprimir, el(los) tema(s) sera(n) impreso(s) en la impresora configurada

por omision en su sistema operativo (véase Figura 10.2.9).

T impeimis S
Orientacion  Imprimic  Cerrar

Orientacitn————— )

Pantalla para la impresion del area de desplegado de informacion.

Figura 10.2.9
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10.2.4
temas.

Utilizacion y manejo de las caracteristicas de los

Para comenzar a trabajar en el SIG, primero se debe cargar un tema. En el CD de Bidtica,
se distribuyen algunos temas para la Republica Mexicana (véase anexo A).

10.2.4.1 Abrir un tema.

Para abrir (cargar) uno o mas temas de la lista del anexo A o cualquier otro (como los
ejemplares de Biotica), de clic en el meni Tema/Agregar..., con el boton “Agregar tema”
o con las teclas CTRL+G de la barra de herramientas; o bien, puede cargar informacion
mediante el ment Proyecto/Abrir (véase capitulo 10.2.5 Proyecto).

Una vez que haya hecho clic en el boton o en el ment correspondiente, se despliega la
siguiente pantalla en la cual podré seleccionar el tema deseado (véase Figura 10.2.10).

T Ahrir tema

Tipo de formato

v

pefiles

EM—‘:HP—%ESJINFD Coberturas

tandard image formats

5
Elﬁ Escritonio [gnE

III

[EE=]

=& Mi PQTodos los formatas

[ Carreteras
{1 Estados-buffer
£ Eztadosz1.shp
{i | Hipza

{1 Locaconica

F-C Archivos de programa
I:I-{:I EBasura

- Bioticadn

-] BioticadOsql
-] Bioticadl
E
E
E
E

3 o | Creashapeb
w0 Dell

t-] Documentacion
t-] Documents and =
3 o | Epoagent

25 Tem a.'lis b3 encor-‘ltrado(-:;s}

Pantalla para abrir temas
Figura 10.2.10

[.Permite seleccionar de la lista el tipo formato de tema cartografico que desea abrir.

II.Permite abrir el tema seleccionado.
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[II.Permite salir de la pantalla.

IV.Indica la ruta en la que se encuentran los temas.

V.Permite seleccionar la carpeta donde se encuentran los temas que desea abrir .
VI.Muestra la lista de temas que se encuentran en la carpeta seleccionada.

VIlLIndica el numero de temas que se encuentran en la carpeta seleccionada

CaD Ea
Shapefiles
{ABCAMFD Coberturas 3

i 7]

15Standard image formatz
SDE
1Todos loz formatos

Seleccion del tipo de tema cartografico por tipo.
Figura 10.2.11

Los temas del SIG de Biotica (véase la lista del anexo A) se instalaran en el subdirectorio
“c:\Biotica42\Sig\Temas solo si se ha elegido el subdirectorio por omision al momento de
la instalacion del sistema de informacion Bidtica, en caso contrario se instalard en la ruta
especificada al momento de instalacion bajo el mismos subdirectorio, esto es
“..\Sig\Temas, si no instalo la informacion geogrdfica la podra leer directamente del
disco compacto de instalacion de Biotica (se recomienda hacer esto solo en caso de no
tener espacio suficiente en su disco duro ya que la lectura de un CD es mucho mas lenta
que en el disco duro.)

El SIG como se menciono, puede abrir dos tipos de temas, los cuales en algunas
ocasiones cuentan con informacion de una proyeccion

Tipo de datos

En el SIG es posible abrir informacion vectorial y matricial.

Vectorial

a. Coberturas de Arc/Info en cualquiera de sus dos formatos PC y Estacion de trabajo,
estas coberturas son un conjunto de archivos que conforman toda la informacién (tema),

estos pueden ser con extension dbf y adf con nombre pat (o sea pat.dbf y pat.adf), para
los archivos de puntos y poligonos, de "point attribute table
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b. Formato sin topologia shapefile de ESRI, estos temas tienen extension shp (*.shp)
c. Archivos vectoriales en formato DXF y DWG
d. Capas de informacion espacial almacenadas en SQL por medio de ArcSDE

En la Figura 10.2.12 se muestra la seleccion realizada para abrir un tema en formato DWG

cap

8- HUMEGED.de
Purito

& G

Tema en formato DWG

Figura 10.2.12

El SIG permite desplegar capas de informacion espacial (temas) de una base de datos, esta

operacion es realizada por medio del motor SDE (Spatial Database Engine). Para desplegar

un tema seleccione la opcion SDE de la pantalla de la Figura 10.2.11 y proporcione la

informacion solicitada en la pantalla que se despliega (véase

Figura 10.2. 13), a continuacidon se da una explicacién de cada uno de los pardmetros
necesarios para desplegar un tema con SDE.

Servidor: Indica el nombre del servidor en el cual se encuentra el SDE para consultar la
informacion.
Por ejemplo: CONABIO WEB

Version SDE: Indica la version instalada de SDE que se empleara para la consulta de
informacion.

Por ejemplo: SDES1
Instancia: Se compone del puerto de comunicacion y el protocolo de comunicacion entre
el servidor y el cliente que desea consultar la informacion.

Por ejemplo: 5151/tcp

Base de datos: Nombre de la base de datos donde se encuentra la informacidn.
Por ejemplo: mapas

Usuario: Indica el usuario que accesara al SDE para consultar la informacion.
Por ejemplo: proyectol12

Password: Palabra clave para acceder a la informacion.
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Conexion a SDE |

Servidaor |

Merzsion 5DE |

Instancia |

Baze de datoz |

I zuaria |

Fazzwiord |

Cornectar | Cancelar |

Figura 10.2. 13

Matricial (raster)
a. Imagenes obtenidas de fotografias aéreas, imagenes de satélite, etc. (véase anexo J

para conocer los formatos de imagen que soporta el SIG y el formato del archivo “* hdr”
que emplean algunas imagenes)

La Figura 10.2.14, muestra cuatro temas abiertos en el SIG de Biotica, con caracteristicas
de puntos, arcos, poligonos y una imagen en formato tif, se observa como el sistema utiliza
diferentes iconos para diferenciarlos.

Puntos
S i
D
Arcog y : Dhserve las extensiones.
g Bstarmn aat

: Cuando no existe extension
significa que se trata de un

Poligonos @Egt;ﬁgs,pm L -
’ shapefile.

Ttnagen adizl gue 1845 sub tif
" _edo

Puntos, arcos y poligonos en el SIG de Biotica.
Figura 10.2.14
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En la Figura 10.2.15 se muestra una lista de temas abiertos, y se puede distinguir diferente
color en el icono que representa a cada uno (amarillo = tiene proyecciéon o se pudo obtener
la informacién sobre la proyeccion, azul=no tiene proyeccion), asi como un mensaje de
ayuda rapida sobre el tema seleccionado indicando que “el tema no tiene proyeccion
definida”, esto se debe a que éste no cuenta con informacién de la proyeccion en la que se
encuentra.

Tema sin proyeccion (azul) il I | oatid

Tema con proyeccion (amarillo)

@eaamm

Iconos que representan temas en el SIG.

Figura 10.2.15

En la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.16, se observa el resultado de agregar dos
temas (sin proyeccion), estados y humedad (en ese orden), por lo cual s6lo se ve en la vista
el mapa de humedad, mas adelante daremos un ejemplo de como se pueden modificar las
caracteristicas de los temas para visualizar los dos en la vista.

= ]'.'m'l_ x|
Configuracidn  Cerrar SIG-Bidtica  dyuda '

ec 6002080 560 &
-

@R&iﬂiﬁsﬂpat

i

[ [Rmevae [ '|

Ejemplo del resultado de agregar dos temas (estados y humedad).
Figura 10.2.16
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Si desea abrir temas con diferente proyeccion, puede suceder que se observen como lo
muestra la

Figura 10.2.7 o en algunas ocasiones desaparecera alguno de ellos, para esto serd necesario
que defina la proyeccion de la vista (area IIl) (véase capitulo 10.2.2.4.2 Proyeccion de la
vista)

10.2.4.2 Manejo de las caracteristicas de los temas.

Para cambiar las propiedades (caracteristicas), ordenar y borrar un tema, basta seleccionar
el tema deseado, de la lista de temas y dar un clic con el boton derecho del raton (véase
Figura 10.2.17), si s6lo se encuentra un tema en la lista este sera siempre el activo, las
opciones del menu en cascada son las que se muestran en la Figura 10.2.17

@ humedad pat

Del

Borrar Shift+
Al principio  CErH-F1
Al final Ctrl+F2 Propiedades Chrl+Y
Hacia arriba Chr+F3

Ment de cascada del area de manejo de temas.

Figura 10.2.17

Nota:
Al tema seleccionado, se le llamara tema activo dentro del SIG de Biotica.

10.2.4.2.1 Borrar y ocultar temas.

Para borrar un tema, utilice el menti Tema/Borrar (véase Figura 10.2.2) o de un clic con el
botén derecho del raton y seleccione Borrar, como se observa en la Figura 10.2.17,
recuerde que al borrar un tema de su lista (véase Figura 10.2.1, area II) no podra deshacer
esta accion (esto no significa borrar el tema del disco duro). Si sobre el ejemplo anterior
seleccionamos el tema de humedad y lo borramos de cualquiera de las dos formas el
resultado se aprecia en la Figura 10.2.18

@ estados. pat ”

Resultado de borrar un tema del ejemplo mostrado en la Figura 10.2.16
Figura 10.2.18
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Si se da un doble clic sobre\@ el tema, este dejara de ser visible pero no se borrara
de su lista de temas, lo cual es 1til, cuando se encuentra trabajando con otro tema, y no
desea que ningun otro se despliegue, observe que el desplegar un tema toma tiempo de su
computadora, que de esta forma se puede evitar.

10.2.4.2.2 Orden de los temas.

Para manipular el orden en que aparecen los temas en la vista , seleccione el tema que desea
mover con el boton del raton (véase Figura 10.2.1, area II), ya que el menti de mover actia
sobre el tema activo, una vez seleccionado el tema y sin soltar el boton derecho del ratén,
arrastrelo hacia la nueva posicion (véase Figura 10.2.19); o bien, con el boton derecho del
raton utilice el ment mover (véase Figura 10.2.17). Por ejemplo: si desea mover un tema
hacia abajo, para que el tema visible sea el inmediato inferior oprima Mover/Hacia abajo,
si desea tomar algun tema y enviarlo al principio de la lista de temas utilice Mover/Al
principio, esto resulta ttil cuando existe mas de un tema.

El tema estados es arrastrado hacia abajo, ocupando la posicion de carrImg.
Figura 10.2.19

10.2.4.2.3 Propiedades de los temas (vectores).

Con este menl podemos cambiar las caracteristicas de visualizacion de un tema ya sea
generales o particulares, dentro del area de despliegue de informacion, se selecciona el
tema al que se le desean hacer modificaciones, se da un clic con el boton derecho del raton
y una vez desplegado el menu (véase Figura 10.2.17) se da un clic en el menu
Propiedades.

10.2.4.2.3.1  Propiedades "Generales''.

Una vez seleccionado el menu Propiedades, aparece la pantalla que se muestra en la
Figura 10.2.20
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™ humedad =]

| For tipo I For rango I

T amafio |_|:|

E ztilo- |- vl

Dibujar contarng. W | ]

& &

Pantalla de propiedades (carpeta general).

Figura 10.2.20

En esta pantalla se observan tres carpetas: General, Por tipo, Por rango. Las cuales
indican en que forma se van a manejar las caracteristicas del tema.

La carpeta general (véase Figura 10.2.20), trata al mapa como un solo objeto, ya sea éste
un tema de poligonos, arcos o puntos. En esta carpeta se puede modificar el estilo (véase la
Figura 10.2.21), el color a todo el mapa (véase Figura 10.2.23), la existencia de lineas de
contorno y el color de las mismas, tnicamente si esta trabajando con poligonos y puntos
(véase Figura 10.2.23), asi como el tamafo de las lineas de los poligonos, puntos o arcos.
Una vez que es cargado un tema siempre aparecera en este modo (genmeral), con una
seleccion de color aleatoria, como pudimos apreciar en la Figura 10.2.16

Estilo significa : En poligonos, el tipo de achurado que se desea utilizar, que va desde
solido a sin achurado,

En arcos (lineas), el tipo de linea que se utiliza para la representacion de los arcos, y

En puntos, el tipo de punto (triangulo, cruz, circunferencia, cuadrado o un tipo de fuente).

En la Figura 10.2.21 se muestran las diferentes opciones, tanto para poligonos, como para
arcos y puntos.
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Lizazral |F‘ul :|||Lui ezl EF.:. . ahgr
:. GI:EII:': dl | Fo Lngn I
Color : ____g i
Eolar
_______ Coler |
T amario '
: Tamafia |~ y
: Tamafio
- Ag|
B E shilo j B -

D conorw V[N E stilo

Ejemplo de seleccion de estilo para un mapa de poligonos, arcos y puntos respectivamente.
Figura 10.2.21

Si selecciona la opcion de tipos de fuentes para temas de puntos, se desplegara la pantalla
de la Figura 10.2.22, en esta pantalla debera seleccionar:

Tipo de fuente dando clic sobre la lista,

Un caracter dando clic sobre el recuadro correspondiente,

Tamaiio de la letra, moviendo la barra hacia la derecha para aumentar el tamafio, o hacia la
izquierda para reducir el tamarfio,

Finalmente debera seleccionar el color de la letra dando clic sobre el recuadro, de tal
forma que se despliegue la pantalla con los colores disponible, seleccione uno y de clic en
el botdn aceptar.
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Fuerte: |ESRI Cartography =

ESRI Environmental & lcons
ESRI Oil, Gas, & \wWater
ESRI Geology

ESRI Crime Analysis —
ESRI Transportation & Civic

ESRI Geometric Symbols

ESRI Weather

]

[]
I
0

1] "

J

; | |
T o ° C)

‘ B

Tarafio de letra 29: 4 |

Color = (T @

1
, ]
on ® | |
I

Figura 10.2.22

En la Figura 10.2.23 se muestra un ejemplo de como se veria un tema con caracteristicas
generales sin contorno, para un mapa de poligonos.

id

Dibujar contornn [

Ejemplo de propiedades generales sin contorno en poligonos.
Figura 10.2.23

En la Figura 10.2.24 se muestra un ejemplo de qué es lo que sucede cuando usted cambia el
tamafo de los arcos en este caso de poligonos.
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General |F‘o| t\pol Par rangol

coor .

Tomafo [ 4 \
Estilo . i

Dibujar contomo ¥

o
Ejemplo de tamafio (el resultado se sobrepuso).

Figura 10.2.24
10.2.4.2.3.2  Propiedades "Por tipo".

La carpeta por tipo de la pantalla de propiedades que se muestra en la Figura 10.2.25, le
permitira clasificar un tema segin un campo dado de la base de datos asociada al mismo, se
selecciona el campo por medio de un doble clic, aparecerd la informacion correspondiente
de los valores de ese campo en la lista Valor | Simbolo (véase Figura 10.2.25), por esto es
recomendable utilizar esta propiedad con campos de rangos pequenos, de otra forma la lista
tardara mucho tiempo en desplegarse (crearse) y sera dificil de manejar.

Como se dijo anteriormente una vez seleccionado el campo, el sistema despliega los
valores, asignandole un color aleatoriamente (véase la columna simbolo de la lista, en la
Figura 10.2.25), se puede modificar esta y otras caracteristicas (colores, tamafios de linea,
estilo y contorno), dando un clic en la casilla de simbolo (cuadro con el color) en el renglon
(valor) que desee modificar. Con lo cual apareceré la pantalla que se muestra en la Figura
10.2.26

Esto le permitird, crear un mapa personalizando cada una de las caracteristicas
independientemente, la Uunica caracteristica que puede cambiar sobre todos los registros es
la existencia del contorno, de tal forma que no se tiene que quitar sobre cada uno de los
valores.

General Pertipa |Ff'01 fango |

Cartea | TiPO =l

alor Gimboln & .

Caracteristicas

Color -

~Clic para cambiar

Lt e ol Tamaio [o j de color
ujar zontamho Estila . = [ Dibujar contoma
Sobre todos los valores @ ‘Br @ @

Carpeta por tipo, de propiedades. Caracteristicas individuales.
Figura 10.2.25

Figura 10.2.26
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Para cambiar el color (véase Figura 10.2.26), de un clic al cuadro donde se encuentra el
color, aparecera la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.27, seleccione el color que
desee y oprima el botén OK (ACEPTAR si el sistema operativo esta en espafiol). El color
habréa cambiado en la pantalla correspondiente a la caracteristica ( Figura 10.2.26), pero ain
no en la lista Valor | Simbolo de la Figura 10.2.25. Una vez que se han concluido todos los
cambios, salga de esta pantalla de propiedades individuales ( Figura 10.2.26), oprimiendo
el boton aplicar caracteristicas, si oprime el boton cancelar todas las modificaciones de
las caracteristicas del valor seleccionado no se efectuaran, para aplicar las caracteristicas al
tema (4rea III) oprima el boton aplicar caracteristicas de la pantalla de propiedades (véase
Figura 10.2.25 ), si no desea aplicar las caracteristicas oprima el boton cerrar.

Color EE3

Bazic colors:

.............

HEEE | ]
AEET 1]

Cuztom colors:

B HEEEETT
B HEER ]
B THETIEN
B EEEETT
BT THEER]

o |
N |
I

D efine Cuztom Colars > > I

ﬂ

k. Cancel |

Pantalla que muestra la opcion de colores.
Figura 10.2.27

Notas:

1) Los valores permitidos para la clasificacion por tipo pueden ser tanto
alfanumeéricos como se observa en el ejemplo de la Figura 10.2.25 o numeéricos.

2) Recuerde que campos como "AREA, PERIMETER", son utiles en caso de que su
tema tenga alguna proyeccion, como por ejemplo conica conforme de Lambert, UTM, etc.,
no en el caso de que la referencia sea dada en coordenadas geogrdficas, como sucede con
los temas que se vienen utilizando.

3) Campos como "Estam Id", u otros con terminacion Id, generalmente son
identificadores internos de los objetos geogrdficos.
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10.2.4.2.3.3 Propiedades ""Por rango'.

La carpeta por rango de la pantalla de propiedades que se muestra en la Figura 10.2.28, le
permitira realizar agrupaciones de la informacidon y presentarla en el mapa, el campo a
utilizar en este caso forzosamente deberd ser numérico, a diferencia de las propiedades Por
tipo.

Como se observa en la Figura 10.2.28, en esta pantalla se pedird el campo de donde se
extraeran los valores para crear los rangos (recuerde, este campo debe ser numérico), y el
nimero de divisiones (intervalos), la operacion que hace el sistema es:

(Valor mayvor del campo  seleccionads) — (Valor _menor del campo  seleccionado)

Divisiones

¥ ajemplar x|

.Generall Portipo  Par rangql

Campo [LaTiTup =l

Mimero de divisiohes |5 T_I
Gama de colores Inicio: l_ Final -

S imbala -

¥ Dibujar contoma

Clasificacion por rango.
Figura 10.2.28

Se puede seleccionar una gama de colores a utilizar de tal forma que se indique al sistema
de donde a donde se debe variar (colores), o se puede cambiar cada una de las
caracteristicas de la misma forma que en la clasificacion Por tipo (dando clic sobre el
campo de simbolo).

El resultado del ejemplo de la Figura 10.2.28 donde se agrupd un tema de puntos por
rangos segun su campo LATITUD en cinco divisiones se puede apreciar en la Figura
10.2.29
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516G - BIOTICA -|Of x|

Provecto: Wista Tema Consults Herramientas Operaciones espaciales  Corfiguracion :C'e_rrar SIiz-Bidtica

56 6eQ0YOEd 800 B

eroplar

@' estados

Ll [#:-98.50:32.41 | [

Clasificacion por rangos (ejemplo presentado en la Figura 10.2.28).
Figura 10.2.29

10.2.4.2.4 Ejemplo de manipulacion de las propiedades de los temas.

El objetivo de nuestro ejemplo es que con los temas que se han venido trabajando (estados
y humedad), hacer los movimientos necesarios para que ambos mapas se visualicen
(sobrepongan), esto es que se vea el mapa de humedad, definido por colores (propiedades
por tipo) sin contornos (lineas) y sobrepuestos veamos los estados.

Partiendo de un escenario como el que se mostré en la Figura 10.2.16, seleccionar el tema
de estados, dando un clic en el boton derecho del ratdon para obtener el ment de manejo del
tema (véase Figura 10.2.17), seleccionar propiedades y cambiar de estilo al que se presenta
como un cuadro sin ningun tipo de achurado como se muestra en la Figura 10.2.30 y
aceptar el cambio con en el boton aplicar caracteristicas.
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|I Far tipo | Farranga I

Color |

T amafio I—n

Dribujar consk

& B

Cambio de estilo a sin estilo.

Figura 10.2.30

Enseguida seleccionar el tema de humedad y dar un clic en el boton derecho del raton,
seleccionar propiedades del menii que se muestra, dar clic en la carpeta de por tipo,
escoger el campo CLAVES vy eliminar el contorno de los poligonos, se pueden cambiar los
colores, como se vio en la carpeta de propiedades Por tipo (véase Figura 10.2.25 y Figura
10.2.26).

=10 x|

Provectn Mista Tema Consults  Herramisntas Operaciones sspaciales  Conflguracion  Cerrar SI-Eidtica

B&® @ aadHdEd |8 @ 5

General  Portipa I Por rangol

Lampo 0] svES =]

SUBHUMEDOS [wi)

SEMIARIDOS [B51] -_|;|
4| | »

[# Dibujar contomo

i 8558 7:30.77 |

Ejemplo de manejo de temas.
Figura 10.2.31
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Por ultimo y dado que el tema de humedad est4 seleccionado, moveremos este tema para
abajo, dando un clic al boton derecho del raton (véase Figura 10.2.17), seleccione Mover
/Hacia abajo. En la Figura 10.2.32 se muestra el resultado después de haber hecho un
acercamiento (véase mas adelante Vista Completa, Aumentar, reducir y mover temas ).

S#S1G - BIOTICA P [

Prowvecto: Wiska Tema Consulta  Herramientas _Qpei’aciones espariales  Configuracion i::'grrar SIG-Bidkica

Be eeeORnOEd 800 &

-

| [%-9813v:24.48 | |

Resultado del ejercicio con un acercamiento.
Figura 10.2.32

10.2.4.2.5 Vista Completa, Aumentar, reducir y mover temas.

La region (area) inicial de los temas dentro del area de despliegue de informacion, serd, el
area minima para contener el primer tema que se cargo a la lista de temas, no importando si
luego ese tema es ordenado o borrado. De tal forma que si cargamos un tema que ocupase
un solo estado, y luego cargdsemos un tema de cobertura nacional, sélo se verd la porcioén
de area que abarque dicho estado. Para observar el area de cobertura maxima, esto es
aquella que despliegue todos los temas completos, debemos utilizar el menu de
Tema/Vista completa o el boton de Vista completa de la barra de herramientas.

Para acercarse a una region especifica, utilice el menti de Tema/Aumentar, o el boton
Aumenta de la barra de herramientas, de esta forma puede aumentar la porcion visible
dentro del area de informacion (véase Figura 10.2.1, area III), de tal forma que pueda
apreciar algunas caracteristicas que con una vista general no se observan. Para aumentar
una porcion de area (region) de sus temas, una vez que haya seleccionado alguna de las dos
formas (menu o botén de la barra de herramientas), seleccione una esquina del area
oprimiendo el boton del raton sin soltarlo, arrastre el raton a la contra esquina, observara
como se va creando el rectangulo de seleccion, cuando dicho rectangulo sea exactamente la
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porcién de area que desea aumentar, suelte el boton del raton, el sistema aumentara dicha
region mostrando los temas con las mismas caracteristicas que tenian antes de aumentar.

Para alejar el area de despliegue (ver mayor area), utilice el menii Tema/Reducir o el
boton Reduce de la barra de herramientas, de un clic con el boton del raton en el centro del
area que desea reducir, esta se reducird en un 50% respecto de la original.

Una vez que se ha realizado un acercamiento a alguno de los temas usted puede necesitar
mover el tema horizontal o verticalmente, de tal forma que pueda ver con la caracteristica
actual de acercamiento areas que no se ve en un momento dado ya que estan fuera de la
region mostrada en el area de despliegue de informacion, para ello utilice el menu
Tema/Mover, o el boton de Mueve tema de la barra de herramientas, oprima con el boton
del raton en alguna parte del area de informacion, preferentemente al centro y sin soltar el
boton arrastre el raton, vera como el tema es arrastrado con el raton, para que el
movimiento surta efecto sobre los temas suelte el boton del raton y el sistema desplegara
los temas con el desplazamiento.

Nota: El boton Deshabilitar accion le permite, terminar las acciones que se estin
ejecutando en un momento dado sobre el area de despliegue de informacion (véase Figura
10.2.1 , area I1l), como por ejemplo: aumenta, disminuir, consulta espacial, mover tema,
elc.

10.2.4.2.6 Etiquetar temas.

El sistema le permite desplegar etiquetas segun la informacion de los campos de la base de
datos asociada a los temas, que se escribiran sobre el area de desplegado de informacién
del SIG de Bidtica. Para etiquetar utilice el meni Tema/Etiquetar o el boton Etiquetas de
la barra de herramientas, la Figura 10.2.33 muestra un ejemplo de coémo etiquetar el tema
de estados.
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_errar

Campo

Inclinacién

[15

Tipo de letra
Calor

[~ Permitir duplicados

|Ti.mes Hewr Fornan

¥ Dibujar Tema

— Alineacion
Vertical Horizontal
Derecha LI l Superiar LI

Activado [ @ '\13’

Pantalla de seleccion para el etiquetado de temas.

Figura 10.2.33

El etiquetado en el SIG de Bidtica requiere de la seleccion de:

Y le permite configurar:
[ ]

El color de la letra.

Si se permite duplicados.

El campo a usar de la base de datos del tema.

La inclinacion de la etiqueta sobre el tema.
El tipo de letra (fuente), estilo y tamafio.

La alineacion (vertical y horizontal).

Si se desea dibujar el tema o tnicamente las etiquetas.
La posibilidad de activar o desactivar las etiquetas.

Seleccione el campo del que desee que se despliegue la informacion, la inclinacion, color, y
alineacion de los datos, para cambiar el tipo de letra de un doble clic en el cuadro de texto
donde se encuentra la descripcion actual del tipo de letra, aparecera la pantalla de la Figura

10.2.34, escoja el tipo de letra (fuente), el

estilo y tamafio. El ejemplo que se muestra en la

Figura 10.2.35 , se cred con una fuente “Arial”, tamafio = 10, inclinacién = 15, con una
alineacion vertical = centro y horizontal = centro, sin permitir duplicados.
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Fuente: Eztilo de fuente: T amafio;
Times New Romar INDrmaI ’E Aceptar
() Tahoma -
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B Univers
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Tipo de fuente.

Figura 10.2.34
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Si en el ejemplo anterior se permitieran valores duplicados, se tendrian duplicados en toda
las islas que pertenecen a la peninsula de Baja California Sur, Baja California, Sonora, etc.
(véase Figura 10.2.36)

Gﬂr.,ué-""—‘a

Etiquetado, con la caracteristica de duplicacion activada.
Figura 10.2.36

Si desea desactivar las etiquetas, desmarque Activado en la pantalla que se muestra en la
Figura 10.2.33

10.2.4.3 Definir proyeccion al tema

El SIG considera que un tema en formato shapefile tiene una proyeccion definida, si existe
un archivo con extension ‘prj’ el cudl contiene la informacion de su proyeccion.

Ejemplo:

A continuaciéon se muestran los archivos de los que consta un tema con proyeccion
definida.

nombretema.shp

nombretema.shx

nombretema.dbf

nombretema.prj - archivo que determina que un tema tiene proyeccion definida.

Nota: Un tema en formato shapefile con proyeccion definida consta de 4 archivos con el
mismo nombre pero con diferente extension, uno de los cuales contiene la informacion de
la proyeccion en la que se encuentra (*.prj)
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Véase Figura 10.2.37 donde se muestra un tema sin proyeccion definida.

Nota:

L- Esta herramienta solo crea el archivo con la informacion de la proyeccion del tema; es
decir, no modifica la proyeccion del tema.

11.- Para definir la proyeccion de una imagen véase anexo D

Abra el tema en el SIG (véase 10.2.4.1 Abrir un tema.) de clic en el menu Tema/Definir
proyeccion. A continuacion observara la pantalla de la Figura 10.2.38 ahi seleccione la
proyeccion deseada y de clic en el menu Definir proyeccion (véase capitulo 10.2.8.6.1
Seleccion de la proyeccion.) , automaticamente se creara el archivo con extension prj, y
podré corroborar su existencia de dos formas: Buscando el archivo en la misma ruta en la
que se encuentran los archivos (*.dbf, *.shp, *.shx) y observando que se realizara un
cambio en el color de la figura que representa el tema véase Figura 10.2.15

A continuacion se muestran una serie de figuras mostrando el proceso para definir una
proyeccion.

L.-Abra un tema, en la Figura 10.2.37 podemos observar que se abri6 el tema de estados y
que no esta el archivo “estados.prj” por lo tanto el tema no tiene proyeccion definida; lo
cual, se ve reflejado en el area II (manejo de temas)

T
Buscaren: | 4 sig. A e®Eer _ :

no existe el archivo con extension "prj"

El terna no tiene proveccidn definidal

El SIG detecta qli s
no tiene proyeccjén defini
y ¢l color de la figura es azul

[ emvan ] |
Tema sin proyeccion definida.
Figura 10.2.37
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I1.- Del ment seleccione definir proyeccion y aparecera la pantalla que se observa en la
Figura 10.2.38 de acuerdo al formato en que aparecen las coordenadas usted podra definir
el tipo de proyeccion en la que esta el tema, una vez detectado de clic en la lista (véase
capitulo 10.2.8.6.1 Seleccion de la proyeccion.) en este ejemplo se selecciono la proyeccion
geografica. Por ultimo de clic en el menu Definir proyeccién/Definir...

Se selecciona

proyeccion geografi
puesto que las ¢

goordenadas nos ayuda

Seleccion de la proyeccion en la que esta el tema.

Figura 10.2.38

IIL.-Una vez que defini6 la proyeccion, se vera reflejado el resultado, en la Figura 10.2.40
observe que ya existe el archivo “estados.prj”.
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-jf_‘mva;t_m ¥ista Tema Consulta Herramientas Operaciones espaciales  Configuracion  Cerrar SIG-Bidtica
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Cambio el color de la figura que
representra al tema y en la ruta donde ge
tra el tema ya existe un archiva
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ombre del archivo ﬂﬁl

Abiir

Ll

I b coma sl lectura
Tema con proyeccion definida
Figura 10.2.39
10.2.4.4 Cambio de proyeccion al tema

Si desea cambiar la proyeccion de un tema, existen tres requerimientos para realizarlo:

. Cancelar |

S

Nota:
Consulte el capitulo 10.2.8.5 Proyeccion para realizar una buena eleccion en el cambio de
proyeccion al tema.

1.-El tema al cudl desea cambiarle la proyeccion debe estar en formato shapefile. (véase
capitulo 10.2.7 Obtener un tema en formato Shapefile)

2.-El tema debe tener una proyeccion definida. (véase capitulo 10.2.4.3 Definir
proyeccion al tema)

3.-Debe haber una proyeccion definida en la vista. (véase capitulo 10.2.3.2 Proyeccion de
la vista.)

Para cambiar la proyeccion del tema si cumple con los 3 requerimientos antes
mencionados realice lo siguiente:

I. De clic en el ment Tema/Cambio de proyeccion. . . o con las teclas SHIFT+F3

II. De el nombre del tema con la nueva proyeccion.

Véanse las siguientes figuras donde se ilustra un ejemplo de cambio de proyeccioén a un
tema.( Figura 10.2.41 y Figura 10.2.42)
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Nota: Es muy importante destacar que dentro del proceso de cambio de proyeccion seran
recalculados los campos “AREA” y "PERIMETER” para temas con caracteristicas de
poligonos y el campo “LENGHT” para temas con caracteristicas de lineas

En la Figura 10.2.40 Se muestra un tema con proyeccion geografica; asi mismo, se
observa la base de datos asociada al tema.

Proyecto Yista Tema Consuta Herramientas Operacionss sspaciales: Configuradion Cerrar Sli-Biotica

e slecaovose 800 &

Hombre [Gecarafica [ Custom | | ; L |
Uidares delmepa [oogee | 3 = =1oix|
Esfers [clarke_1286 [ : X
Patémetros
5
26 Sonora 2 16.75095  |25.95007
2 Baja Calfornia |3 0000033 0027129
2 Baja Califomia |4 000002 |0.044052
2 Baja Califomis |5 om0zl 0477022
8 Chihuahua [ 227777 22.89434
2 Baja Califomia |7 0000299 |0.0E5524
@ 2 Baja Califomia |8 0000574 [0.058197
5 Coahuila 12 1373341 |20.659162
e - 2 Baja Calfornia |10 0000197 0053324
‘ i %1321 3258 | 2 Baja Calfomia_ |11 0084883 [1.73592
= = 26 Sonora 13 011036 1452343
2 Baja Califarnis |9 0025278 |0.865427
2 Baja Calfornia |14 0000929 {0.16431
28 Sonora 18 0003767 |0.23168
2 Baja Califomia |15 0000461 [0.10365
2 Baja Califarnis |17 0002816 |0.362261
2 Baja Calfornia |18 0.032553  [0.95552 2
2 Fastibine T, 0000288 |D.053049 ﬂ:l

Tema con proyeccion geografica
Figura 10.2.40
En la Figura 10.2.41 se muestran los pasos I y II para realizar el cambio de proyeccion al
tema de acuerdo a la informacién de la proyeccion definida en la vista, que en este caso es
una proyeccion Conica Conforme de Lambert.

Etigue
| Convertirashapefls.. . i
proysccic ¥ Guadaren. [ (3516 BE

Nombre del nueva tema

Estados
] anp shp
8] hipsam. shp
]inegisn.shp
8] nivel.shp

EN

m!& [edolshel & [

Tipo: [shapeFiles (* shp)

|[mBlzasz Y ETEaEE | | Proyeceiérs Conica Confote de Lambert (Mesica)

Procedimiento para cambiar la proyeccion del tema de acuerdo a la vista.
Figura 10.2.41
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En la Figura 10.2.42 se observa el tema de estados en proyeccion Conica Conforme de
Lambert (edol.shp), ademas en la base de datos asociada se observa que el campo “AREA”
Y “PERIMETER” fueron recalculados, lo que puede constatar comparando la informacién
mostrada en la Figura 10.2.40 y Figura 10.2.42.

¥ 516G - BIBTICA [

Provecta ista. Tems Consuls Herramertas Operaronesespacisles Corfiguracian CervarSIG-Biotica

e sleaoydEd 80 0l &

i —
#parémetros de proyeceion i x|
Nembre [Lambert_Canfomal_Caric

Uridades del mapa ]Mezeu
Esfera Clarke_ 1966

Pardmetros False:_Narthing =0
Faise_Easting = 2000000

Origin_Latitude =0

Lt 02
Standard_Parallel 2 = 235
Standard Parsllel 1 =17.5

Datos  Editar  Cerrar

R

28255.791077
@ B onora 79871456277.01308 2E714B7 342116
aja California 45682.691238 2778923162
1 L aia California 096794.005027 [4B37.943825
. aja Califomia 1E3B3060. 726522 49222.435257
\ |x1002854 91 varase1azs | Fioyeccidn £c e FESIEaEo 10605 |E0 s sE2ET |
Baia Calitarnia 1199391.904438 £769.090707
Baja Calformia 6156083.791518 |10267.477208 |
Coahuila 2 |T4S75535537[I 19391 2173338.527335
Baia Calitrnia a 2112705.727179 15495.459446
Baja Calitormia 1 913410050.974915 | 181466 134442
2B Sonoia 13 1189851714 487653 152154.936567
2 Baja Califomia 3 272440154.627013 91872.356307
2 Baja Calitarnia 14 10015699.286524 17423126423
B onora E 40B85743.491412 24134.736791
aja California 5 4978191.257921 10579.203312
aja California 7 20423345.562706 37066.95798
aja Calitomia 8 3B27E31B3.117747 101354.021033
aja Califomia 3 2882345 915285 {7076.552737
aia California 0 37481797.353941 32018.510074
aja Califomia i 7874431 908333 12031.006589
aja Califomia Sur 2 F9958746005.568787 2E18622.101449
3 anora 7] | 2573420695008 [BEETE04EAT |

Tema con proyeccion Conica Conforme de Lambert
Figura 10.2.42
Si desea realizar el cambio de proyeccion al tema y el tema no tiene proyeccion definida
y/o la vista no tiene proyeccion definida:

L.- De clic en el menu Tema/Cambio de proyeccion. . . o con las teclas SHIFT+F3 (véase
Figura 10.2.41) .

Si el tema no tiene proyeccion definida, automaticamente se desplegara la Figura 10.2.43,
de clic en el boton “SI” y se desplegara la pantalla de la Figura 10.2.38 , seleccione la
proyeccion en la que esta el tema que desea modificar.

SIG_BIOTICA _ A |

Definir proveccion al tema

Decidira si se define la proyeccion al tema en ese momento.
Figura 10.2.43
Si la vista no tiene proyeccion definida, automaticamente se desplegara la Figura 10.2.44,
de clic en el botén “SI” y se desplegara la pantalla donde debe elegir la proyeccion a la cual
desea cambiar el tema.
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SIG_BIOTICA ) |

Definir proveccion a la vista

i |

Decidira si se define la proyeccion a la vista en ese momento.
Figura 10.2.44

IL.- De el nombre de tema con la nueva proyeccion.

10.2.4.5 Datos contenidos en un tema

La forma en la que usted podra consultar la informacion contenida en el tema activo (el
tema que este seleccionado), es seleccionando del mentt Tema/Tabla. A continuacion se
desplegara una pantalla como lo muestra la Figura 10.2.45

Los datos del tema podran ser exportados en un formato de texto delimitado por
tabuladores (archivo de tipo “txt”) por medio del meni Datos/Exportar o con el botoén
exportar (2) , a continuacion debera proporcionar el nombre del archivo en la pantalla que
se desplegara.

¥ estados _ -0 =}
Eotén para Dates Editar Cerrar Declic enelbotén para
hacer i O W» * exportar a un archive de
parpadear 5 1=, tipo txt
todoslos 4 ——
ObjEtOS MUK EDH B L : == TAR 1D, o i :!E ﬂ
geog,;réficos 2 Baja California 1 B.E32115 1817814
: 26 Sonara 2 16. 75095 2595007
de la lista 7 Baja Calfornia 3 0.000033 | 0.027129
2 B aja California 4 0000103 0.044053
2 B aja Califarnia al 0011021 0477022
a Chihuahua G 22T 2283434
2 Braja California 7 0.0002599 0.0555a84
2 Baja California g 1.000574 0.093157
a Coahuila 12 13,7394 20.B9162
2 Baja Califarnia 10 0000197 0.053324
2 B aja Califarnia 11 .034383 1.73592
26 Sonora 13 011036 1.452343
2 B aja Califarnia 9 0025278 0.865427
2 B aja Califarnia 14 0.000329 016431
25 Sonora 16 0.003767 023168
2 Baja California 15 1.000481 010365
2 Baja California 17 0002316 0362281 ;I

Pantalla de datos del tema activo
Figura 10.2.45
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10.24.5.1  Ubicacion del objeto geografico seleccionado

Si usted se encuentra en la pantalla donde se consultan los datos de un tema , (véase Figura
10.2.45 ) como se observa; existe una lista, cada uno de los renglones que la componen
representa un objeto geografico (punto, linea o poligono), de tal manera que cada objeto
geografico puede ser localizado dentro de un lugar especifico del mapa. Si usted desea
saber la ubicacion de uno de ellos en especial debe dar doble clic en el renglon; el
resultado, serd un destello del objeto geografico sefialado sobre el mapa.

Si lo que desea es ver el destello de todos los objetos geograficos de la lista, de clic en el
botoén parpadear (1) (véase Figura 10.2.45).

En la Figura 10.2.46 se muestra el destello del objeto geografico (Baja California) dando
doble clic sobre el renglon.

il

Datos  Editar  Cerrar

06 &

o

Sonora 3
Baja California 4
Baja California 5
3
7
a

EBaja Califomia
Chibuahua

Baja Califomia
Baja Califarnia 9 a
Coahuila 10 12
Baja Califarnia 11 10

rafrafenrafrafcofeaf rafrafeaf ro

2]
n

Figura 10.2.46

10.2.4.5.2  Agregar un campo a la base de datos asociada al tema.

Para agregar uno o varios campos a la informacion del tema activo (la edicion solo es
posible para temas en formato shapefile), debera entrar a la pantalla de la Figura 10.2.45 ,
una vez en esta pantalla, seleccione del menti Editar/Agregar campo y a continuacion se
desplegara una pantalla. (véase Figura 10.2.47 ) Ahi, introduzca:

1.- Nombre: nombre del campo maximo 8 caracteres
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2.- Tipo: puede elegir entre texto 6 numérico

3.- Longitud: tamafo del campo

4.- Numero de decimales: esta informacion aplica cuando el tipo de campo es numérico,
aqui, debe especificar cuantos nimeros a la derecha del punto requiere.

Realice esto dependiendo del nimero de campos que quiera agregar.

poblacio Muméricao

Pantalla para agregar campos a un tema
Figura 10.2.47

Una vez que introdujo la informacion, de clic en el boton guardar, se cerrara esta pantalla y
regresard a la pantalla de la Figura 10.2.45, ahi se agregara el o los nuevos campos. En este
momento podra introducir la informacion para cada campo.

Finalmente seleccione Datos/Guardar/Guardar como... y a continuacion proporcione en
la pantalla que se desplegara el nombre del nuevo tema.

Nota: El resultado de agregar un(os) campo(s) a un tema, es un nuevo tema en formato
shapefile.

10.2.4.5.3 Borrar un campo

Para eliminar un campo, situese en la pantalla de la Figura 10.2.45 ; a continuacion,
seleccione el campo que desea eliminar. Finalmente seleccione del menu Editar/Borrar
campo. Para guardar las modificaciones , Debera elegir Datos/Guardar/Guardar como...
a continuacion proporcione el nombre del nuevo tema.

Nota: El resultado de borrar un(os) campo(s) de un tema, es un nuevo tema en formato
shapefile.

553




Féti«\ 4.5

10.2.4.6 Parametros de la proyeccion del tema.

Si usted desea saber cual es la proyeccion del tema activo, asi como el valor de cada uno de
los parametros, seleccione del meni Tema/Parametros de la proyeccion. O las teclas
SHIFT+F2 .

516G - BIOTICA - |of x|

Prowecto Wsta Tema Consulta Herramientas  Operadonss espadales - Confioutacian Cerrar SIG-Bittica

BG B6a0Y0Ed 830 0 W

1 Parametros de proyeccion | %]

Nambre |Lambert_E0nformal_Conid

Uridades del mapa |Meter

Esfera [Clarke_1886

Parametros False Morthing =0
False_E asting = 2000000
Origin_Latitude =0

Central_Meridian =-10.
Standard Parallel 2 =

2
29.5
17.5

Standard Parallel 1

W

Il [w1amaraizviaeenizeE s | | Proyeccin: Conica Conforme de Lambert [Mexica). J

Pardmetros de la proyeccion del tema Conica Conforme de Lambert.
Figura 10.2.48

10.2.5 Proyecto

Un proyecto es un conjunto de temas (al menos uno), con caracteristicas definidas, asi
como las propiedades establecidas en la vista. Véase capitulo 10.2.3 Area de despliegue de
informacion (vista). Esto es; una vez que guarda un proyecto, se registraran todas las
propiedades de los temas, el color y la proyeccion de la vista. Esto permite salvar su
trabajo (proyecto), y en una sesion futura abrir los temas exactamente como los dejo al
momento de guardar.

10.2.5.1 Guardar

Si usted desea salvar el estado actual de la presentacion visual de su informacion, de tal
forma que pueda continuar trabajando en otro momento, utilice el menu
Proyecto/Guardar como..., con lo cual aparece la pantalla genérica para salvar o abrir
informacion, asigne un nombre y una ruta y su informacion quedaré salvada, el archivo sera
un archivo de texto y se salvard con extension psb ( Proyecto SIG de Bidtica).
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10.2.5.2 Abrir

Si desea abrir (cargar) un proyecto, utilice el menti Proyecto/Abrir..., aparecera la pantalla
genérica de windows para salvar o abrir, seleccione el proyecto y este se cargard y
configurard como se encontraban ¢l o los temas que existian en dicho proyecto.

Nota: Observara que primero se cargan los temas sin configuracion (general) y luego se
irdan configurando uno a uno.

10.2.5.3 Cerrar

Al utilizar este ment Proyecto/Cerrar proyecto el sistema borrard todos los temas que se
encuentren actualmente, esto porque en realidad el SIG de Bidtica, considera proyecto
actual a todo lo que se encuentra cargado en la vista y no so6lo a los temas que pudieron
haber sido cargados de alglin archivo de proyecto especifico.

Nota: Dada esta caracteristica de cerrar el proyecto, puede utilizar esta opcion para
borrar todos los temas a la vez, esto es mucho mas rapido, sobre todo si tiene varios de
ellos en la lista de temas.

10.2.6 Consultas

Las consultas a los temas, le permiten seleccionar informacion segun una previa eleccion de
las caracteristicas que se buscan, estas busquedas estan orientadas tanto a la base de datos
asociada a cada tema como a la distribucion espacial de la informacion.

10.2.6.1 Por identificacion

Consiste en la identificacion de los objetos (geograficos) dada una posicion sobre el area de
desplegado de informacion (véase Figura 10.2.1 , éarea III), por lo cual la consulta se
realizara sobre todos los temas, independientemente del tema activo. Existen dos formas
para acceder a este tipo de consulta, por medio del boton identificar en la barra de
herramientas o el menu Consulta/Identificar, el icono del raton cambiara a una flecha con
una pequena i en la parte superior que significa informacion, sitiese en la posicion que
desee del tema y de un clic con el boton del raton, aparece la pantalla de la Figura 10.2.49 ,
indicando primero que esta buscando los objetos de la referencia geografica que se ha
solicitado, a continuacidon aparece el resultado, indicando la ubicacion precisa del lugar
donde se ha dado el clic, el numero de objetos geograficos encontrados, y una lista
indicando el nombre del tema al que pertenece cada objeto geografico, el nombre del
campo de la base de datos asociada al tema y su correspondiente dato y finalmente el tipo
de objeto el tipo de objeto (véase Figura 10.2.49 ). Seleccione algun objeto de los de la lista
arriba de la pantalla y la lista de inferior de la pantalla mostrara los datos que caracterizan a
ese objeto, seglin la base de datos asociada al tema.
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Nota: Recuerde que cada ejemplar es un punto, independientemente de que se encuentre en
el mismo sitio (x, y), que algun otro ejemplar.

¥ Consulta de Informacion

Cerrar

Uhicacidn : [-98536 , 25,2398 < Ul;icacién (x,y),
sobre el tema

4 Dbietals) geoaraficols] encontradals) donde se dié clic

Tema Campo Data Tipo =

climaz DESC_PRELC Lluviaz repartidas |Poligono
climas DESC_PREC Lluviaz de werano |Poligono

Objetos encontrados

«
2 |estados |NDMEF|E 5 Tamaullpagg F'u:ullgn:unu:-

T2REA = 5 82171
NOMERES = Nueva Ledn ‘/

NUM_EDO =19 < Caracteristicas del
EﬁilprMEEl EE‘ = TRezr objeto seleccionado
arriba

Resultado de una identificacion.
Figura 10.2.49

10.2.6.2 Informacion rapida

Esta informacion es similar a lo que sucede cuando se coloca el raton encima de la barra de
herramientas sobre un botén o en algunos otros lugares dentro del sistema. Proporciona
cierta informacion de la actividad a realizar, etc., la diferencia es que en la consulta por
informacion répida, esta toma accion sobre el area de desplegado de la informaciéon (tema)
y es dinamica, depende de donde esté el raton (x, y), el usuario decide qué tema y qué
campo mostrar. Seleccione un tema (el ejemplo de la Figura 10.2.51, fue con el tema de
humedad) y oprima el botén de Informaciéon rapida de la barra de herramientas o por
medio del menti Consulta/Informacion rapida, vera la pantalla que aparece en la Figura
10.2.50 , seleccione el campo que quiere desplegar, en este caso Claves, seleccione
activado y oprima el boton de Cerrar, muévase sobre el tema (en el area de desplegado de
la informacidn) y espere a que aparezca una etiqueta que contiene la informacion como se
observa en la Figura 10.2.51 . Para desactivar esta consulta oprima nuevamente el botén

556



Modulo Herramientas

Informacion rapida de la barra de herramientas o con el meni Consulta/Informacion
rapida, y desactive (véase Figura 10.2.50).

CLAVES
HUMEDAD _ID
PERIMETER

B |[MUY ARIDOS (BW)|

Ff' Activado !3‘

Ejemplo de informacion réapida. Ejemplo.
Figura 10.2.50 Figura 10.2.51

10.2.6.3 Por atributos

La funcion principal de este tipo de consulta es actuar sobre los atributos (campos) de la
base de datos asociada a los temas. Seleccione el tema sobre el cual desee realizar una
consulta por atributo y oprima el boton Consultas por atributos, de la barra de
herramientas o del menu Consulta/Por atributos, aparecera la pantalla que se muestra en
la Figura 10.2.52, que muestra del lado izquierdo los nombres de los campos disponibles
(atributos) del tema seleccionado, los operadores de comparacion y operadores conjuntivos
al centro y los valores encontrados del campo seleccionado (si es que se ha seleccionado
algin campo), la seleccion de los campos se realiza con un doble clic sobre el campo.

Existe la posibilidad de desactivar la caracteristica de visualizacion de los valores, esto
resulta util ya que si el naimero de valores en muy grande, tomard un tiempo considerable el
desplegado de la informacion (valores), esto se realiza habilitando o inhabilitado en
Mostrar valores del campo. En caso de que su consulta requiera mas de un campo o mas de
un valor por campo, consulte el capitulo 10.2.5.3.1 ";Cémo se debe construir una sentencia
con operadores conjuntivos (mds de una condicion)?".

En la parte central de la pantalla se formara la sentencia que se utilizara para consultar el
tema, una vez completa oprima el boton ejecutar consulta (1).
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$# Consultas de : humedad ! =10] x|

Consulta  Cerrar

Campo - Valores
CLAVES ORRERMTE LEIDOS (BS0)
REL & & | [FrosymMUYFROS
@ @ HUMEDOS (f)
HUMEDAD 1D HUMEDOS (1)
PERIMETER. @ ° MUY ARIDOS (BW)
- SEMIARIDOS (BS1)
SUBHUMEDOS ()
SUBHUMEDOS {wl)
Op. conjuntivo | [PV EHUMEDOS (v2)
[v Mostrar valores del campo
CLAVES ]

Pantalla de consulta por atributo.
Figura 10.2.52

Conforme va haciendo las selecciones se va formando la sentencia como se observa en la
figura anterior, en el cuadro donde se muestra la sentencia ya estd "CLAVES" que es el
campo seleccionado (mediante un doble clic), supongamos que deseamos obtener todos los
tipos subhumedos, independientemente de su clasificacion (w0, wl, w2), seleccionamos
con un clic el operador Parecido y luego seleccione alguno de los valores que indique
"SUBHUMEDO..." mediante de un doble clic en el valor, el resultado de la sentencia sera
el que se muestra en la Figura 10.2.53.

¥ Mostrarvalores del campo
NCLAVES Like *3UBHUMEDOS (wil)*! d_

|
BHE

Resultado de la seleccion del campo CLAVES y valor "SUBHUMEDOS (w0)".
Figura 10.2.53
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El signo * indica comodin, en este caso (véase la sentencia de la Figura 10.2.53 ) indica
que se estd buscando una cadena cualesquiera al principio, seguida de la cadena
"subhumedo (w0)" y una cadena cualesquiera al final, ya que encontramos el comodin * al

principio y al final de cadena delimitada por la comilla simple, pero esto en realidad no es
lo que queremos hacer pues también queremos los subhimedos que contengan: "...w(1)" y
"...w(2)", para crear tal sentencia iremos directo al cuadro de texto donde se encuentra la
sentencia y la editaremos, el resultado se muestra en la Figura 10.2.55, la busqueda que
deseamos realizar es de los tipos subhumedos, de tal suerte que el primer comodin no es
necesario, pues no buscamos, cadenas que empiecen con algo y luego diga subhumedos, la
sentencia final se muestra en la Figura 10.2.55 , pero la sentencia mostrada en la Figura
10.2.54, también funciona, pero toma mas tiempo de ejecucion.

¥ Mostrarvalores del campo ¥ Mosirarvaloges delcampo :

CL&VES Like '*SUBHUMED@ CLAVES U@BHUMEDDS*'
: +—>
]

Ejemplo de sentencias

Figura 10.2.54
Figura 10.2.55

Ejecute la sentencia oprimiendo el botén Ejecutar consulta (1) (véase Figura 10.2.52) o
del menu seleccione Datos/Ejecutar y obtendra el resultado de los objetos geograficos que
corresponden con la seleccion, estos objetos (en este ejemplo de poligonos) se identificaran
del color que se proporcion6 en la configuracion del SIG (véase el moddulo de
configuracion), si no se ha configurado, el color serd por omision amarillo.

Nota: El color en el que se indentifican los objetos de la consulta, se modificara
aleatoriamente cuando el color del mapa y el color configurado coincida, lo que ayudara
a distringuir claramente.

Si desea observar los resultados de forma tabular, oprima el botoén ver datos (2) (véase
Figura 10.2.52) o bien seleccione del ment Consulta/Ver datos y observard una pantalla
donde se desplegara el resultado de la consulta (véase Figura 10.2.45 ); en esta pantalla,
existe una

opcion para cuando se presentan casos en que la seleccion no es fécil de apreciar en el area
de despliegue de informacion (Figura 10.2.1 area III) dada la escala de visualizacion de un
tema y el tamafio de los objetos seleccionados, para ello podra hacer que parpadee la
seleccion por medio del boton Parpadear (1)(véase Figura 10.2.45). También podra
guardar la informacion tabular en un formato de texto delimitado por tabuladores, mediante
el menu Datos/Exportar o el boton Exportar resultados (2) (véase Figura 10.2.45).

En la Figura 10.2.56 y Figura 10.2.57 se aprecian los resultados de la ejecucion de la
sentencia mostrada en la Figura 10.2.54 después de haber oprimido el botén ver datos.
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En la Figura 10.2.56 se muestra el resultado de la consulta realizada en la Figura 10.2.53

\ =10 =]
Datos  Cerrar
15 3 SUBHUMEDOS [wi | 0. 306858 2 47623

5 1z SUBHUMEDQS (w0 |0.256167 2 488679

5 13 SUEBHUMEDOS [wi|0.036712 0.949398

5 14 SUBHUMEDOS [wi | 0.01 2634 0622688

5 18 SUEHUMEDOS (w0 | 0.650339 7891143

5 25 SUBHUMEDOS [wi| 0195694 3508412

5 20 SUEHUMEDOS [wi| 00942883 1.816885

5 41 SUBHUMEDOS [wi|0.08457 1.874768

5 44 SUBHUMEDOS [wi | 0.059571 1.052402

5 5] SUEHUMEDQOS (w0 | 1.06211 1196391

5 5E SUBHUMEDOS [wi| 0311992 5. 754459

5 ] SUBHUMEDOS [wi| 012402 2 020595

5 74 SUEHUMEDOS (w0 | 7509381 518979

5 50 SUEHUMEDOS [wi| 0.1 24536 2 057921

I 5 1 SU_BHLIMEIDD_S (w0 | 0.021427 0.758386 -

Resultado de una consulta.
Figura 10.2.56

Nota: Para borrar una sentencia seleccionela (marquela toda con el raton o posicionese
en el inicio de la sentencia y oprima las teclas SHIFT+FIN) y borrela con la tecla suprimir
de su teclado.

En la Figura 10.2.57 se muestra la apariencia del tema humedad después de haber realizado
la consulta de la Figura 10.2.54

%0 B0 RROHOLR 300 & |

Il [%-8553 1969

Consulta al tema
Figura 10.2.57
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10.2.6.3.1 ;Como se debe construir una sentencia con operadores
conjuntivos (mas de una condicion)?

Supongamos que deseamos seleccionar los tipos 'subhumedos (w0)' y 'aridos (BS0)' para
ello realizamos una operacion conjuntiva de tipo 'O', como la siguiente:

TIPO = 'SUBHUMEDOS (w0)' or TIPO = 'ARIDOS (BS0)'

La primera parte de la sentencia indica tipo de humedad igual a "subhiimedo (w0)",
después tenemos la conjuncion O (or) y luego la tltima parte de la sentencia que indica los
tipos iguales a aridos (BS0), observe que en este ejemplo se seleccion6 como operador la
igualdad (=), ya que se desea que sea igual y que el nombre del campo se repitié de ambos
lados de la sentencia (TIPO), esta sentencia se puede escribir directamente sobre el cuadro
donde se muestran las sentencia o construir por medio de las columnas de campos,
operadores ..., y valores, el ejemplo anterior se construiria como se describe a continuacion:

Doble clic sobre el nombre del campo TTPO
Clic sobre el operador igualdad (=)

Doble clic sobre el valor SUBHUMEDO (w0)
Clic sobre el operador conjuntivo O (or)
Doble clic sobre el nombre del campo TTPO
Clic sobre el operador de igualdad (=)

Doble clic sobre el valor ARIDOS (BS0)

Nk W

Esta forma de crear la sentencia evita sobre todo los clasicos errores de insercion via el
teclado.

Antes de crear una sentencia compuesta, analice cada uno de los componentes, los

operadores de parecido y no parecido son de gran utilidad, imaginese construir la sentencia
del ejemplo de la Figura 10.2.54, sin estos operadores, la sentencia se pareceria a:

TIPO="SUBHUMEDOS (w0)' or TIPO='SUBHUMEDOS (wl)' or
TIPO="SUBHUMEDOS (w2)'

En vez de: TIPO like 'SUHUMEDOS*'
Imaginese un escenario peor, intente crear la sentencia sin estos operadores, pero
considerando que nuestro tema tuviese 41 clases de subhumedos del w(0) al w(40), la

probabilidad de incurrir en un error es mayor obviamente.

Las tablas de verdad de los operados conjuntivos son:
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O 'or' Y 'and'
a|b C a|b C
010 (0O 010 (0O
110 |1 110 (0
0|1 |1 011 (0
1|1 |1 1|1 |1

Ejemplos:

Cuando decimos que queremos la seleccion de una clase de humedad X y otra humedad Z,
en realidad debemos utilizar el operador conjuntivo 'O' en vez de la "y", véase la tabla de
verdad, donde al menos una de las dos sea verdadera la seleccion se realiza.

TIPO="humedad X' or TIPO="humedad Z'

Si se requieren todos los ejemplares pertenecientes al género 'Peromyscus', pero solo
aquellos que tengan una latitud mayor igual de 19 grados, utilizamos el operador
conjuntivo Y, suponiendo que tenemos un campo que se llama Género que tiene los
nombres de los géneros de los especimenes y un campo LATITUD que tiene la latitud de la
referencia geografica del sitio de colecta. La sentencia seria como la siguiente:

Genero='Peromyscus' and LATITUD>=19

Si usted hubiese construido la sentencia con el operador or en vez de and (como se
muestra en el ejemplo anterior), obtendria los ejemplares con género 'Peromyscus'y todos
los ejemplares que hubiesen sido colectados en cualquier latitud mayor o igual a 19 grados,
independientemente de que estos sean o0 no Peromyscus.

10.2.6.3.2 Trabajando con valores numéricos

El siguiente ejemplo muestra como trabajar con valores numéricos, si utilizamos un tema
producto de una base de datos de Biotica, y deseamos seleccionar todos los ejemplares que
se encuentran en una latitud mayor de 19 grados. Primero deshabilitamos la caracteristica
de mostrar valor, ya que el rango de valores de la latitud puede ser grande, para comenzar
con la creacion de nuestra sentencia seleccionamos por medio de un doble clic el campo
"LATITUD", luego damos un clic sobre el operador mayor que ">" y editamos
directamente la sentencia en el cuadro de texto, insertando un 19. Las Figuras 39, 40 y 41
muestran este ejemplo, ejecutamos la consulta con el boton Ejecutar consulta, en este caso
aparece una pantalla indicandonos que el resultado contiene mas de 100 valores (registros),
se pregunta si deseamos verlos, esta pregunta se refiere a verlos dentro de la informacion
tabular (de la misma pantalla), la pregunta se hace ya que este proceso toma tiempo si
decidimos que no se muestre el resultado de la consulta éste aparecera solo en el mapa pero
no en el cuadro de la informacion tabular.
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¥ consultas de : ejemplares

Campe _ ~ Valemes
[LaTrTop Pt
19 01667
FLTTOD g g e
s 19.04
@ e 1905 \]

LONGITUD = 19 06667
1908753

Mo parecido 191
19 11667

" 1913373
2 0 s -
[ Mostrar valores del camps
LATITUD=19 =

i
PEAET

Ejemplo de seleccion con valores numéricos.

Figura 10.2.58

SIG - BIOTICA E

Hay méaz de 100 walarez, i desea verlos?

Pregunta de visualizacion de datos

Figura 10.2.59
|

4] | _'ﬁl

Resultado de la seleccion mostrada en la Figura 10.2.58

Figura 10.2.60
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Para borrar una sentencia, simplemente seleccionela con el raton en el cuadro de texto
donde se muestra la sentencia, y oprima la tecla suprimir.

Para terminar de trabajar en este tipo de consulta, oprima el botén de "cerrar"

Nota: Recuerde siempre que los valores alfanuméricos van entre comillas simples y los
numéricos sin ellas.

10.2.6.4 Consulta espacial por

La consulta espacial le permitird seleccionar informacion dibujando una circunferencia,
rectangulo o poligono, con el ratdon sobre su tema. La consulta se realizard sobre el tema
activo, se puede realizar por medio del boton Consulta espacial por... de la barra de
herramientas, o por el ment Consulta/Espacial por apareceran en la barra de herramientas
tres nuevos botones, cada uno de ellos indicando que tipo de seleccion se desea realizar,
circunferencia, rectangulo o poligono (véase Figura 10.2.61).

Figura 10.2.61

Para una seleccion por circunferencia, dé un clic con el ratébn sobre el boton de la
circunferencia (véase Figura 10.2.61 ), la representacion cldsica del puntero del ratén
cambiara y se convertird en una cruz esto unicamente sobre el area de desplegado de los
temas (area III, véase Figura 10.2.1), para crear la circunferencia sobre esta area, seleccione
el lugar en el que desea localizar el centro de la circunferencia (X, y), de un clic con el raton
y sin soltar el botdn arréastrelo (mueva) horizontalmente, el radio de la circunferencia estara
determinado por ese movimiento (con el boton del raton oprimido), cuando se ha creado la
circunferencia que se desea suelte el boton del ratén, se seleccionaran todos los objetos
geograficos del tema activo que estén contenidos dentro de dicha circunferencia,
asignandoseles el color de consulta (véase modulo de configuracion), la Figura 10.2.62 ,
muestra un ejemplo de la creacion de una consulta por circunferencia y cémo el sistema
indica el radio aproximado de dicha circunferencia en el area de informaciéon (area 1V,
véase Figura 10.2.1 ). A su vez aparece una pantalla mostrando la informacion de los
objetos seleccionados en forma tabular (véase Figura 10.2.64 ), con la posibilidad de salvar
esta tabla en un formato de texto delimitado por tabuladores.

Si ya se realizd una consulta espacial y se realiza cualquier otra actividad (acercamiento,
movimiento, etc.), cada vez que termine de ejecutarse dicha actividad, aparecera la pantalla
con la informacién tabular, para desactivarla, salgase de la consulta espacial, oprimiendo
nuevamente el boton Consulta espacial por... o por medio del menti Consulta/Espacial
por..., con lo cual los tres botones de consulta espacial, desapareceran.
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o

e
| C adio 8393 K2

Creando la circunferencia. Radio de circunferencia.

Figura 10.2.62
La Figura 10.2.63 y Figura 10.2.64 muestran el resultado de la seleccion y la pantalla del
resultado tabular de la consulta espacial respectivamente.

"ISIG - BIOTICA .

B® 6 Q0YALY 500 & OGS

' Fle

& o
-

=0 ®|

TF

I X-B403Y31.85 Jadio ZIB2Km |

Seleccion por circunferencia (resultado sobre el tema activo).
Figura 10.2.63
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+# Consulta N [m]

Datos  Editar  Cerrar

0E %

ALTITUD IpsiTia |LATIT |E 3 F*|
1650 180 19.2 DISTRITO FI
5339 166 19.25667 DISTRITO FI
5339 195 19.31667 DISTRITO Fl
1300 197 19.33333 DISTRITO FI
5335 159 19.35 DISTRITO Fl
5339 244 19,2667 DISTRITO FI
1950 247 131 DISTRITO Fl=

- 7

Resultado tabular.
Figura 10.2.64

La seleccion espacial por rectangulo, funciona basicamente igual que la consulta espacial
por circunferencia, primero se debe dar un clic sobre el boton del rectangulo (véase Figura
10.2.61), identifique el sitio (x, y), donde desea localizar una de las esquinas del rectangulo
de un clic con el boton del ratdn, sin soltar el boton arrastre el raton (mueva) hasta la contra
esquina del rectangulo que desea utilizar como consulta, al igual que en la consulta por
circunferencia se seleccionaran los objetos geograficos del tema activo contenidos dentro
del rectangulo y se entregara el resultado en forma tabular.

Para una consulta por poligono de un clic sobre el boton del poligono, tercero de la Figura
10.2.61, de un clic con el botén del ratén en alguno de los nodos del poligono que desea
crear, en este caso debera liberar el boton del raton a diferencia de las dos consultas
espaciales anteriores, vaya dando clics con el raton donde desee colocar nodos de su
poligono cuando desee terminar su poligono, de un doble clic en el nodo final. La Figura
10.2.65 muestra un ejemplo de este tipo de consulta.

Consulta espacial por poligono.
Figura 10.2.65
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Nota: Si la seleccion no abarca un objeto geogrdfico completamente, este no se
seleccionara.

10.2.7 Obtener un tema en formato Shapefile

En el SIG se pueden obtener temas en formato shapefile realizando lo siguiente:

° Convirtiendo una cobertura de Arc/Info.
° Realizando una consulta a un tema.
o Convirtiendo archivos vectoriales en formato DXF y DWG

Si tiene una cobertura de Arc/Info, un tema en formato DXF o en formato DWG y lo que
desea es convertirla a un tema en formato shapefile, debe seleccionarla del area I Figura
10.2.1 haciendo clic sobre ella; a continuacion de clic en el meni Tema/Convertir a
shapefile... o con las teclas CTRL+C, en la pantalla que se despliega debe de proporcionar
la ruta y el nombre del nuevo tema.

Si realizd una comsulta ya sea por atributos o espacial por... (véase capitulo 10.2.6
Consultas) y desea obtener un tema que contenga la informacion de la consulta, de clic en
el meni Tema/Convertir a shapefile... o con las teclas CTRL+C, a continuacién en la
pantalla que se despliega debe de proporcionar la ruta y el nombre del nuevo tema.

Partiendo de un escenario en el que se ha abierto en el SIG el tema de humedad de la
Republica Mexicana como el de la Figura 10.2.16, se mostrard como obtener un tema en
formato shapefile a partir de una consulta; seleccione el tema de humedad, realice la
consulta por atributos seleccionando los tipos subhtimedos como en el ejemplo que se
muestra en el capitulo 10.5.3 Por atributos, de tal forma que la sentencia quede CLAVES
Like ‘SUBHUMEDOS*’ (Figura 10.2.53).

Una vez que se realizo dicha consulta, del menu principal del SIG, seleccione
Tema/Convertir a shapefile.. o con las teclas CTRL+C y a continuacién en la pantalla
que se despliega debe de proporcionar la ruta y el nombre del nuevo tema, en este caso se
selecciond la ruta c.\biotica\SIG y el nombre del nuevo tema serd subhumedo (véase
Figura 10.2.66)
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= i =l o
(2] Histarial
[#] Escritorio
Miz documentos
(= MiPC
é depwalkr.zip [&:]
== Disco local [C:]
] Biotica
S EE
@ Disco compacta (D]
=2 datos_nt en "Dates_nt" (1]
% =yz en ''Conabiont' [M:]
(EE Mis sitios de red
ombre de- i
%ﬂﬁ I_s_ub_hl._,lmedo Ll [

Tipade archivos: [Shape files [%.shp) =1

Figura que muestra la ruta y el nombre de un nuevo tema
Figura 10.2.66

Para observar el tema resultante, debe abrirlo. (véase capitulo 10.2.3.1) El nuevo tema lo
podemos observar en la Figura 10.2.67

$#sIG - BIOTICA s le s
Proveckn Wista Tema Consulka Herramientas Operaciones espaciales  Configuracion. Cerrar SIG-Bidtica:
BE 6 QQOBOEd 800 T
Y
%
i [%-98.89'7:32.73 | | A

Tema en formato shapefile, resultado de una consulta por atributos.
Figura 10.2.67
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10.2.8 Herramientas

10.2.8.1 Generar tema

Una de las partes mas importantes de Bidtica es la posibilidad de exportar la informacion
con referencia geografica a un formato de archivo comercial "estdndar" de SIG, Biodtica es
capaz de generar el siguiente formato espacial:

Formato espacial sin topologia publicado por ESRI llamado shapefile, que son un conjunto
de archivos, que podran identificarse por la existencia de un archivo con extension shp.

Para la generacion de archivos shapefile existen dos formas, dentro del SIG-Biotica en el
menu Herramientas/Generar tema (véase Figura 10.2.2).

O bien, otra forma de generar un tema a partir de la informacioén de su base de datos, que le

permitird seleccionar practicamente cualquier campo, es por medio de la herramienta de
bidtica reportes dinamicos (véase capitulo 10.1.5.6 Exportar al SIG).

10.2.8.1.1 Generar tema de ejemplares
Por medio de esta opcion se podran seleccionar los campos desea que acompafien a su

tema, de una lista fija como se muestra en la Figura 10.2.68 dichos campos corresponden a
informacion del ejemplar (véase anexo B para conocer la descripcion de estos campos)

569



ﬁéti«\ 4.5

i Generar tema

Informacion  Generar tema  Cerrar

i Informacion de Ejemplar

Sexn e

Edad =i

AltProf e
M ocatalogo E

b arcoR ef

Abundancia = |
Tipo_Preparacion @
Habitat

[

‘Tipo de =sitio

I~ Purto

i
I Linea I
i

I~ Poligono

L=l L2] [=] L=

I Punto-radio I

& @

Pantalla de informacion adicional.

Figura 10.2.68

Una vez que ha seleccionado los campos que desea, ya sea por medio de la flecha o doble
clic sobre el campo, proceda a la seleccion del tipo de sitio dando un clic sobre el recuadro
que desea, puesto que los sitios que capturd en Bidtica pueden ser representados por medio
de un punto, linea, poligono o punto-radio, y a continuacion se habilitard el boton con una
lupa, de clic sobre éste e indique la ruta y nombre del tema que se generara.

Finalmente de clic al boton Aceptar.
El anexo C, describe como se crea la base de datos asociada al tema a generado.

Dependiendo del tamafio de su base de datos y su computadora, el sistema tomara un
tiempo (no mucho) para generar los archivos para la estructura sin topologia tipo shapefile
y agregarla en automatico a su lista de temas, cuando termine la seleccion de los ejemplares
que cumplen con la condicién de tener informacion de sitio (x, y) mostrard en el area de
informacion (area IV, véase Figura 10.2.1 ) el nimero de registros que importd como se
aparece en la Figura 10.2.69 , este niumero de registros corresponde a los sitios de
recolecta, y agregara el tema con el nombre que usted le asignd en el paso anterior (
Figura 10.2.70).
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@ estados pat

Mo, registroz: 3601 |

Numero de registro importados. Se agrega automaticamente
el tema a la lista de temas.
Figura 10.2.69 Figura 10.2.70
Notas:

Las reglas para la importacion de informacion al SIG es:

1) Se importaran todos los sitios que tengan datos validos hasta al menos minutos (los no
disponible "99", "999", se descartanasi como los sitios ND), para el caso en que en
segundos se tenga el valor de no disponible "99", el sistema lo importara con un valor de
cero "0", esto es por ejemplo como sigue: 108 grados 45 minutos 99 segundos, se
convertiria a 108 grados 45 minutos 0 segundos. Datos con "999" en grados y "99" en
minutos no seran importados.

2) Se recomienda crear un subdirectorio (folder) en el subdirectorio de Biotica donde se
generen todos los temas provenientes de sus bases de datos, si estuviera Biotica instalado
en la ruta por omision esto podria ser: "c:\biotica42\sig\datos", donde en el subdirectorio
de datos estarian todos sus temas procedentes de las bases de datos de Biotica.

La Figura 10.2.71 muestra el tema de puntos obtenido a partir de la generacion del tema
(importacion).

Tema de puntos (Sitio de colecta, observacion o reporte).
Figura 10.2.71

10.2.8.1.2 Sitios de...

Con esta opcion se permite generar un tema en formato shapefile a partir de un archivo de
texto delimitado por comas o tabuladores, una base de datos en Access, o una base en SQL
Server (véase Figura 10.2. 72).
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Propecto Ei.sla Tema Lnn:‘.illta|ﬂerram|'entas- Hperamones ezpansle:  Configuracion, C;errarSIG-Bio't'ica

=3 [Generartemna de ejemplares Chil+T I
"E% | @' % | @ @ Ui Localidad Sitio Chil+H ] ' Testo
] Dibjar = Aroess
W alidacidn : 4 SOL Semver
Calculo de distancia Shift+F 4 -

Figura 10.2. 72
Texto

Cuando se selecciona como fuente a un archivo de texto (véase
Figura 10.2. 73) este debe cumplir con ciertas caracteristicas para que la generacion del
tema se lleve a cabo de manera satisfactoria:

e Siel archivo de texto contiene un encabezado para los nombres de los campos, este
debe estar en la primer linea del archivo para que sea reconocido por la aplicacion.

e Dependiendo de si los campos estan delimitados por comas o tabuladores, cada
registro del archivo debe ser finalizado por un retorno de carro (enter).

enerar tema

¥ El primer registro representa los nombres de los campos

Loz campos del archivo de texto estan delimitados por:

= Tabuladores

El delimitador de texto es: ™

Id3itio,LatGrados, LatMinatos, Latiequndos, LonGrados , LonMinitos, L =
1,99,99,99.00,-999,99,99,00,5,, "ND", "xelini™, 9999, 00, "D
z,-19,28,5.00,-90,7,,3,2, "INEGI"™, "correc™,9999, 00, "1-250000"
3,19,29,,-90,7,6.00,3,2, "INEGI","correc™,130.00,"1-250000™
£,-19,29,5.00,-90,7,5.00,3,2, INEGI", "correc”, 130,00, 1-250000°
6,19,45,,-90,7,,3,2, INEGI", "correc', 50.00,"1-2500007
7,19,47,Alfanum,-%0,7,30,00,5,2, INEGI™, "correc™, 70,00, 1-25000 =
4| 3|

o =

Figura 10.2. 73

Una vez que ha seleccionado el delimitador de su archivo de texto y ha marcado si el
archivo contiene un encabezado para los nombres de los campos o no, de clic en el botén
Siguiente, si el archivo tiene un encabezado se mostrard una pantalla como la siguiente
(véase Figura 10.2. 74 )
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T8 Gensiaticng HE

Campos que se incluiran al shapefile
Campos no incluidos Campos incluidos Nombre de campo sugerido

13 - 15 <
e LatGirados LatGira

Lathinitos LatMin

e LatSegundas LatSeg
LonGrados i
LonGra
LonMintos [ =l

Figura 10.2. 74

Si el archivo no contiene un encabezado este sera creado de manera automatica (véase
Figura 10.2. 75)

¥ Generar tema == =]
Campos que se incluiran al shapefile
Campos no incluidos Campos incluidos Hombre de campo sugerido
CAMPOT - CAMPO1 -
9 CamPO2 CaMPO2
CAMPO3 CAMPO3
CAMPO4
@ | |[a i
LaHEDE. CAMPOB =

Figura 10.2. 75

En las dos pantallas anteriores se muestra la lista de campos que fueron encontrados o
creados en el archivo fuente, los campos de la lista Campos incluidos se exportaran o
seran incluidos cuando se genere el tema, al mismo tiempo se muestra una lista llamada
Nombre de campo sugerido, el sistema sugiere nombres de campo debido a que al generar
el tema se creard un archivo en formato dbf para dBase, en este tipo de archivo los nombres
de los campos no deben tener una longitud mayor a 10 razon por la cuél los nombres de los
campos se cortardn si exceden dicha longitud. Si desea puede cambiar el nombre al campo
haciendo doble clic en ¢l dentro de la lista de Nombre de campo sugerido, al cambiar el
nombre este no debe repetirse, tener una longitud mayor a 10, contener espacios en blanco
o caracteres especiales como - ., de lo contrario aparecerd un mensaje advirtiéndole
acerca de un error en el nombre del campo (véase Figura 10.2. 76 ).

Error

Q Mombre de campa ha valido o alias de campo repetida.

Figura 10.2. 76
Si no desea incluir algin campo, haga doble clic sobre ¢l en la lista de Campos incluidos,
o bien, puede seleccionar varios campos presionando la tecla Shift y haciendo clic hasta el
ultimo campo que se desea seleccionar , a continuacion presione el boton No incluir.
También es posible incluir nuevamente un campo a la lista de Campos incluidos,para ello
seleccionelo de la lista Campos no incluidos y haga clic en el boton Incluir.
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Una vez que ha seleccionado los campos que se incluiran en el tema, de clic en el boton
Siguiente y se mostrara la siguiente pantalla.

Figura 10.2. 77

En esta pantalla debe seleccionar el tipo de coordenadas que corresponda con los datos de
su archivo fuente, el tipo de coordenadas puede ser geograficas o métricas (véase Figura
10.2. 78). Para el tipo de coordenadas Geograficas existen tres posibles formatos para la
generacion del tema: Grados(dec), Grados,minutos(dec) y Grados, minutos, segundos
usted debe seleccionar el tipo de coordenadas y folder conforme a los datos contenidos en
su archivo fuente.

Una vez que ha seleccionado el tipo de coordenadas, seleccione los campos
correspondientes a la Latitud y Longitud o Eje x y Eje y en caso de ser coordenadas
métricas. El sistema por omision tratara de seleccionar los campos de su archivo fuente que
correspondan con los nombres de los campos obligatorios, pero debe verificar que el campo
seleccionado sea el correcto.

Figura 10.2. 78

Si ha seleccionado el tipo de coordenadas Geograficas y el folder Grados,minutos(dec),
debe seleccionar los campos correspondientes a Latitud Grados, Latitud Minutos,
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Longitud Grados y Longitud Minutos, si su archivo fuente contiene un dato para
representar la no disponibilidad marque la opcién Dato que indica no disponible e ingrese
el valor (ver Figura 10.2. 79). Cuando el sistema encuentre el valor de no disponible para
grados 0 minutos en un registro este no sera incluido en el tema.

Seleccione el lipo de coordenadas
* Geograficas © Métricas
Grados(dec) |  Grados. minutestdec) | Gradas, minutes, segundos
r los £ i a:
Latitud grados Latitud minutos
|Latl3radns -vl |LatMir\ulns -I
Longitud grados Longitud minutos
|LDr|I3rast vI |LDnM|nule vI
& Dato que indica ha disponible 33

Figura 10.2. 79

Si ha seleccionado el tipo de coordenadas Geograficas y el folder Grados, minutos,
segundos debe seleccionar los campos correspondientes a Latitud Grados, Latitud
Minutos, Latitud Segundos, Longitud Grados, Longitud Minutos y Longitud
Segundos, si el archivo fuente contiene un dato para representar la no disponibilidad de un
dato debe ingresarlo, si desea que se importen sitos con el dato de no disponible en
segundos marque esta opcion, si desea que se importen sitios con cadenas vacias o nulos
en segundos marque esta opcion (véase Figura 10.2. 80). Cuando el sistema encuentre el
valor de no disponible para grados o minutos en un registro, este no serd incluido en el
tema. Si su archivo fuente tiene un valor que indica la no disponibilidad de un dato y marca
la opcion Se importaran sitios (x,y) con dato de no disponible en segundos, estos seran
incluidos en el tema con un valor de cero para segundos.

P G onoiai toina
Seleccione el tipo de coordenadas

< Geograficas " Métricas

Grados(des) il Grados. minutos{dec) | Grados. minutos. segundos
= i los ientes a:
Latitud grados Latitud minutos Latitud segundos
ILatErast -~ |LatM\nutns ~1 ILatSegundns ~1
Longitud grados Longitud minutos Longitud segundos
ILnnErados -~ |L0nMinulos -1 ILDnSegundns -1
I Dato gue indica no disponible iSEI
17 5a impartaran sitios [+4) con dato de no disponible eh segundos.
I~ idmportar registros con cadenas: vacias o nulos en sequndos
o T

Generar temal

Figura 10.2. 80
Finalmente para generar el tema haga clic en el boton Generar tema (véase Figura 10.2.

80), seleccione la ruta e ingrese el nombre que tendra el archivo shapefile (véase Figura
10.2. 81 ), el sistema mostrard una pantalla con namero total de registros contenidos en el
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archivo fuente, el nimero de registros que se incluyeron en el tema y el nimero de registros
que no se incluyeron (véase Figura 10.2. 82).

Guardar como = B3

Buardar en: [ Shapefile -] - o 5

‘Mormbre de

archivo: Eichivol = Guardar
Tipo: [SHP Fshp) =1 Cancelar

v

Figura 10.2. 81

Una vez que ha generado el tema es posible trabajar con €l en el SIG de Bidtica.

Si desea generar un archivo con los registros que no se incluyeron presione el boton
Generar no incluidos (véase Figura 10.2. 82), proporcione la ruta y el nombre del archivo
que contendrd a estos registros (véase Figura 10.2. 83). El tipo de archivo que contendra a
los registros que no se incluyeron sera del mismo tipo que su archivo fuente, es decir un
archivo de texto, una base de datos en Access o una base de datos en SQL Server.

7 Generar tema

Hombre del archivo fuente:  Sitios_bxt
Mombre del tema: -archivol.chp
Definir proyeccion del tema %

Total de registros: 5033

Reagistros incluidos en el tema: 3914

Fiegiztroz no incluidos en el tema: 1119
G un archive con los istros no incluid @

Generar ho incluido§
@
Figura 10.2. 82
Guardar como (2]
Guardar er [ Shapefie =] 4= o B~

Nombie de

archivo: Helrcluidos] =1 Guardar |
Tipo: [T (et = Cancelar

~

Figura 10.2. 83
Puede aplicar un sistema coordenado proyectado al tema generado con la opcidén de

Aplicar sistema coordenado proyectado (véase Figura 10.2. 84), para mayor informacién
consulte el capitulo 10.2.8.6.1 Seleccion de la proyeccion.
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7% Generar tema

Mombre del archivo fuente:  Sitios. kxt

Mombre del tema: archivol_shp

Definir proyeccion del tema %

| plicar sistema coordenado pruyectad0|

Total de registros: 5033
Registros incluidos en el tema: 3914
Registros no incluidos en el tema: 11139
G un ivo con los i no incluid ‘§|

Figura 10.2. 84

Access

Si ha seleccionado una base de datos en Access, se presentard la siguiente pantalla donde

debe seleccionar la ruta de su base de datos y la contrasefia en caso de que la base de datos
tenga una.

¥ Generar tema

Base de datos: [C:\Sitios_Sig.mdb @

Contrasefia:

o% (112

Figura 10.2. 85

Al hacer clic en el botdn Siguiente (véase Figura 10.2. 86), se mostrard una pantalla donde
deberd seleccionar la tabla que contiene la informacion geografica para generar el tema.

T* Generar tema

Seleccione la tabla que desea importar

FRelRegionPlotkuestral ato :I
RelRegionSitio

RelSitioM ombrel ocalid

FielSitioPlothd uestral aho

Tipa
Tipo_R e!acinn

L

o o 012

Siguient

Figura 10.2. 86
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Una vez que ha seleccionado el nombre de la tabla que contiene informacion geografica,
haga clic en el boton Siguiente (véase Figura 10.2. 86), se mostrard una pantalla con los
campos contenidos en la tabla seleccionada.

S Gencarisng ]
Campos que se incluirdn al shapefile
Campos no incluidos Campos incluidos Nombre de campo sugerido
Alttud = Alitu -
e DulceacuicalaT erestreh aring Dulces
FuentshlapaGacetliEtiq Fushie:
GeoposMapaGacelLiEtiq Tl :
@ |5t I =
LatitudGrados =l i |

Figura 10.2. 87

A partir de esta pantalla, todo el proceso que se debe llevar a cabo para generar el tema sera
como ya se ha explicado anteriormente, para mayor informacion véase el parrafo que
explica la Figura 10.2. 74.

SQL Server

Si ha seleccionado una base de datos en SQL Server se presentard la siguiente pantalla,
donde debe seleccionar el nombre del servidor, proporcionar el nombre de usuario, la
contrasefa y seleccionar el nombre de la base de datos.

F¥ Generar tema

Seleccione o escriba el nombre de un o
[RESPALDO_MYEIOTICA =]
Usuario: Contrasena

[Carlos

" Utilizar autenticacion de Windows

Seleccione la base de datos del servidor:

Figura 10.2. 88
Al hacer clic en el boton Aceptar se mostrara una pantalla donde se presenta una lista con
los nombres de las tablas que se encontraron en la base de datos (véase Figura 10.2. 89).

T* Generar tema

Seleccione la tabla que desea importar

R elRegionE studioS itioC atE colEiblio ;I
R elRegionE studioSitioC atE coll bjetoE sterno

RelRegionPlothd uestraliato

RelFRegionSitio

FelSitioMombrelocalid

RelSitioPlothd uestralato —'_

o o, &

Figura 10.2. 89
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Si hace clic en el boton Siguiente se mostrara una pantalla con los nombres de los campos
encontrados en la tabla (véase Figura 10.2. 87 ), después de esta pantalla el proceso que
debe llevar a cabo para generar el tema es el mismo que se ha explicado anteriormente, para
mayor informacion véase el parrafo que explica a la Figura 10.2. 74.

10.2.8.2 Ubicacion Localidad-Sitio

El SIG de Bidtica, incluye una herramienta de ubicacion de localidades (nombres de los
sitios), a partir de (véase Figura 10.2.90):

a) Bidtica: se refiere a realizar la busqueda en la base de datos a la cual esta
conectado.
b) Nomenclator: se refiere a realizar la bisqueda en el catdlogo de bases de datos

(véase 10.2.8.2.1 Creacion del catalogo) en donde estan incluidas bases de datos
proporcionadas en el CD del sistema y/o de bases de datos que usted mismo ha creado.
(véase anexo C)

de tal manera que le sirvan de referencia a la georreferenciacion de sus sitios. Ejecute esta
herramienta mediante el meni Herramientas/Ubicacion localidad-sitio, la Figura 10.2.90
es la pantalla principal de esta herramienta, como podra observar, existen dos botones en la
parte inferior derecha con una flecha que indican anterior y siguiente, estos le ayudaran a
navegar a través de esta pantalla puesto que se requieren de una serie de pasos.

=:'-.'-.'="'_-.Uhil:a|:i|:'|n de Localidad-Sitio i’

Seleccione la base de datos de la cual desea realizar Ias consultas . . ..

Base de datos

® Bidtica ' Nomericlator

0Q®
[siguiente

Pantalla principal para la ubicacion de Localidad-Sitio
Figura 10.2.90
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10.2.8.2.1 Creacion del catalogo de nomenclatores

El catdlogo de nomenclatores contiene las bases de datos que proporcionaran informacion
para ubicar localidades (véase anexo C) . Para la creacion del catalogo; del menu principal
del SIG (véase Figura 10.2.1 éarea I), de clic en Herramientas/Ubicacion localidad-sitio,
una vez estando en la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.90 de clic en la opcioén
nomenclator, a continuacion de clic al boton siguiente y observara la pantalla de la Figura
10.2.91

¥ ubicacién de Localidad-Sitio B

—Filtro de basqueda

D& unclic zobre |5 lista, indicando en cual baze de datos ze realizara la bizgueda.

@@00,

| (—oblombre de |3 Base de datos |Tabla' |Camp0 de bisgu
|Insertar[
4 I I 3
4] 4|0 k(M

Nombre Localidad | @9
©

00

Creacion del catalogo
Figura 10.2.91

Insertar base de datos

El procedimiento que debe seguir se indica a continuacion:
L- De clic en el boton Insertar (1). (véase Figura 10.2.91)

IL.- Aparecera un nuevo renglén, de un clic con el botoén derecho del raton sobre el
renglon. (véase Figura 10.2.92)

ITI.-Aparecerd una pantalla donde deberd seleccionar la ruta y la base de datos que
contiene la informacion. (véase Figura 10.2.92)
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¥l Ubicacion de Localidad-Sitio _)5]
~ Filtro de "_' queda- — = -
D uri clic sobre la lista, indicanda en cual base de datos se iealizars la bisqueda:
€§EB06 |1 |
s pla s base da datos ITabla |Eampo de bisau ' —
—|Insertar i m % s . -
. 1* Ubicacion de Localidad-Sitio |
—Filtro de ba d.
D& un clic sobre |a lista, indicando en cual base de datos se realizard la blisqueda,
@00
4 I I Nombie de la base de datos |Tabla |C@pu de bisgu
[ 4]o = ' ' .
datos : “ 2 il
Nombre Localida I Buscar en: | 3 bolocalidades ‘ o ‘ = e®mekE-
!Ei localidades.mdb B mexico_colima.mdb @mexicu_mure\us
!3 mexica.mdb @mexico_distritn Federal.rmdb @mexico_nayarit.
« | £l aguascalientes.mdb mexico_duranga.mdb @mexico_nuevn le
PIRIE @ méxica_baja califarnia sur.mdb @mexico_estadn de mexica.mdb @mexico_oaxaca.
D:i mexica_baja califarnia.mdb @mexico_guanajuato.mdb @mexico}ueb\a.l
D] mexica_campeche. mdb @mexico_guerrero.mdb mexico_quereta g
Nombre Localidad D:. mexica_chiapas.mdb @mexico_hidalgo‘mdb @mexico_quintan-
2| mexico_chihuahua,mdb @mexico_}alisco.mdb E’:‘jmexico_san luis
o B mexico_coahuila,mdb @mexico_michoacan.mdb @mexico_sinaloa.
L« | |
Mombre de : -
archivo: Imexico_aguascaliantes mdb j Abiir I
Tipa de archivos: I [+ MDE) j Cancelar |
[ Abrir coma g6la lectura L

Procedimiento para ingresar una base de datos.
Figura 10.2.92

IV.-Una vez que se selecciono la base de datos, esta aparecera ya incorporada en la lista en
la columna etiquetada como “Nombre de la base de datos”

V.- Seleccione el campo que contenga la informacion que corresponde a la columna en la

cual este posicionado (véase Figura 10.2.93)

A continuacion se da una descripcion de la informacion que debe proporcionar en cada
columna:

Nota:

L-En la tabla pueden existir cuantos campos se deseen, lo unico obligatorio es la
existencia de los campos que indique la informacion que se indica en la tabla siguiente,
apartado “campos obligatorios”.

11.-Los campos no obligatorios, a diferencia de los obligatorios no estaran en la base de
datos puesto que esta informacion sera creada en el momento de insertar la base de
datos.
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Campos obligatorios

Tabla

Aparecera una lista de las tablas que pertenecen a la base de
datos, debe seleccionar aquella que contiene la informacién
donde se realizara la busqueda

Dependiendo la tabla que seleccione apareceran en las siguientes columnas una lista de los
campos que contiene la tabla en cuestion, entre los cuales deben existir uno para cada uno
de los siguientes requerimientos:

Campo de busqueda

Nombre del campo (texto) en el cual se realizaran los filtros de
busqueda.

Ejemplo: (véase Figura 10.2.93) en este ejemplo se elige la tabla
aguascalientes y el campo de busqueda es “nombre” puesto que
este campo contiene informacion de las localidades de
aguascalientes.

Latitud grados

Nombre del campo (numérico) que contiene los grados de la
latitud.

Latitud minutos

Nombre del campo (numérico) que contiene los minutos de la
latitud.

Latitud segundos

Nombre del campo (numérico) que contiene los segundos de la
latitud.

Longitud grados

Nombre del campo (numérico) que contiene los grados de la
longitud.

Longitud minutos

Nombre del campo (numérico) que contiene los minutos de la
longitud.

Longitud segundos

Nombre del campo (numérico) que contiene la longitud en
segundos.

Campos no obligatorios

Fuente

Origen de la informacion

Observaciones

Comentarios sobre la informacion

VI.- Finalmente de clic en el boton Guardar (4) y aparecera el numero total de bases de
datos que tiene su catalogo.

582




Modulo Herramientas

Ubicacion de Localidad-Sitio

Localidades de aguascalientes

Se muestra la seleccion de campos de la base de datos y su almacenamiento.
Figura 10.2.93

Modificar la informacion de la base de datos

El procedimiento que debe seguir se indica a continuacion (véase Figura 10.2.94):

I.- Seleccione el renglon en donde se encuentre la base de datos de la cual desea hacer
modificaciones.

I1.-De clic en el boton modificar (2)

II1.- Realice los cambios, haciendo clic en la columna deseada.

IV.- De clic en el boton guardar (4) para que se efectuen los cambios.
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Ubicacidn de Localidad-Sitio

Ubicacidn de Localidad-Sitio

Modificacion y guardado de la informacion
Figura 10.2.94

Borrar la base de datos(véase Figura 10.2.95)

I.- Seleccione la base de datos

I1.- De clic en el boton borrar (3) (la base de datos no sera borrada del disco, inicamente
se borrara el registro que hace referencia a ella)

IIL.- De clic en el boton “si”

Ubicacion de Localidad-Sitio

[aguascalientss __|NOMBRE |

hidalgg HOMERE

Borrado de una base de datos

Figura 10.2.95
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10.2.8.2.2 (;Como realizar una busqueda en Biotica?

I.- Seleccione la opcion Biotica de la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.90 y oprima
el boton siguiente.

II.- Aparecera la pantalla que muestra la Figura 10.2.96 , y ahi debe seleccionar del
catalogo de regiones el tipo de region a partir de la cual desea realizar el filtro, una vez que
seleccione oprima el boton siguiente.

¥ Ubicacién de Localidad-Sitio x|

= Edtﬁlugu de regiones

: L Municipio

Reqgiones Frioritariaz Hidroldgicas
Regiones Prioritarias Marinaz
Regiones Priaritarias Temestres

oQ &

I T |Siguiente||

Seleccion de estructura del catdlogo de regiones de Biotica.
Figura 10.2.96

Nota: La informacion que se muestra en la Figura 10.2.96, varia dependiendo del catalogo
de regiones con el que cuente la base de datos a la que este conectado.

I1IL.- Se encontrara en la pantalla de la Figura 10.2.97 en donde debe de seleccionar la
region a partir de la cual se realizaré la biisqueda.
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Ubicacion de Locahdad-Sitio

-Bilem
- MEXICO
-ND

Pantalla para seleccionar la region donde se buscaran las localidades.
Figura 10.2.97

Siguiendo con el ejemplo de la Figura 10.2.96, se debe de seleccionar un estado de un pais
en especifico como se muestra en la Figura 10.2.98, en este caso se selecciono
México/Aguascalientes (Pais/Estado)

Sobre el cuadro de texto Nombre localidad, teclee el nombre de la localidad que busca,
puede usar el comodin * que indica que se buscara toda la informacion que se encuentre; es
decir, se realiza la busqueda sin algln criterio en especifico.

Una vez que introdujo el nombre de la localidad que busca, oprima el boton de “ejecutar

consulta” (véase Figura 10.2.98) se creara una tabla con las localidades que concuerdan
con su descripcion de nombre de localidad.
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$# Ubicacion de Localidad-Sitio Xl

~Filtro de bisqueda

=l MEXICO
E-ARUASCALIENTES

----- BaJa CALIFORMIA

----- Bada CALIFORMIA SUR
----- CaMPECHE

----- CHIAPAS

----- CHIHLAHUA,

----- COAHLILA,

----- COLIMA

----- DISTRITO FEDERAL
----- DURANGO

----- ESTADO DE MEXICO
----- GUANAILATO ;I

Nombre Localidad |- @ 1
o
i)

Ejecutar consulka

fi
Indique el nombre de la loc_a]ida‘d/ o 115

*|

Seleccion de la region de buisqueda.

Figura 10.2.98

Nota: Puede aplicar el comodin * en el cuadro de texto Nombre Localidad, asi se
seleccionaran todas las localidades de la base correspondiente, segun los filtros de
busqueda.

En la Figura 10.2.99, se muestra un ejemplo de busqueda en donde lo que se desea es
realizar una buisqueda sobre todas las regiones prioritarias del catalogo, observe que para
efectuar esta busqueda no se selecciond ninguna region prioritaria en especifico.
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¥ Ubicacidn de Localidad-Sitio

Catalogo de regiones

=-Paiz

. &-Estado

: - Delegacitn
Municipio
- Regiones Prioritariaz Hidroldgicas
i~ Regiones Pricritarias Marinas
egiones Prioritarias

- Ubicacion de Lecalidad-Sitio

~ Filtro de busqueda

----- Ajuzco-Chichinautzin

----- Alta Tarshumara-Barancas
----- Babicora

----- Bahia de SanJorge

----- Bajo rio Yerde-Chacahua
----- Barranca Sinforoza

----- Bassaseachic

S1G_BIOTICA

 iDesea que se efectle la bisqueda de localidades de todas las regiones ' Regiones Priaritarias Tenestres 2

----- Bavizpe-El Tigre

----- Bosques mesdfilos de la Siena Madre Oriental
----- Bosques mesdfilos de los Altos de Chiapas

----- Cajdn del Diablo

----- Cafiada Mazocahi

----- Cananea-5an Pedo

Nombre Localidad [+

0O &

x|

- Localidades encontradas

Ajuzco-Chichinautzin

HombreReqgion ML

Nombre =
km al 5 de Mazacintla, por el «

Alta Tarahurnara-Barrals

Alka Tarahurmara-Barra|5

"Buenos Aires” 36 km &' de|
Loz lslotes E

Alta Tarahumnara-Barrald

Pecio Salvatierna

|rB ajo rio Yerde-Chacal

Ejemplo de busqueda.

Punta Colorada, B.C.

Figura 10.2.99

IV.- Como se observa en la Figura 10.2.100, se puede crear un area de influencia que se
mostrara como una circunferencia, definiendo una distancia que se vera como el radio de la
circunferencia, véase capitulo 3.2 Configuracion (seccion del SIG) y un angulo, de tal
forma que cuando encuentre la localidad pueda dar un clic y aparecera una circunferencia
cuyo radio es la distancia que marc6 y una linea que indica el dngulo.

La distancia podra ser proporcionada en Kilometros, Millas terrestres y Yardas, pero el
calculo que se realizard en el SIG serd en Kilometros empledndose la siguiente tabla de

equivalencia.
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1 Milla Terrestre = 1.609 Km.

1 Milla Nautica =1.852 Km.

1 Pie =0.0003048 Km.

1 Yarda = 0.0009144 Km.
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Esto es util ya que muchas veces las localidades dicen por ejemplo "A 13 Km. Al noroeste
del caduaiio, BCS, México", la Figura 10.2.100 muestra coémo se propone que resuelva la
georreferenciacion de este tipo de informacion.

% Ubicacion de Localidad-Sitio

—Area de influencia
Digtancia
I1 3 k. [F.ilarmetra]
- Marte
Moreste
Deste ™
Suroeste
S
Angula:

~Localidades encontradas

109779166 (233325 [5G

" Mareste

v Este

i~ Suraste

{x COORD Y CODRDJE_L(| NOMBRE LDE_}‘ CVE =
(CaDUAR0 —

8

e

o

.;.ﬂn

00w

Area de influencia.

Figura 10.2.100

Para dar la distancia en diferente unidad a Km. , seleccione la unidad diferente de la lista,

véase Figura 10.2.101

d Area de influencia

Diztancia K.

13 Km [Kilémetro] =]

K. [Kilarmetral
i [1 Milla terrestre=1. 603 K]
Millaz nautica=1 852 Kl w
ft [1 Pie=0.0003043 Km)

d [1 Yarda=0.0009144 Km

Maoroeste b

Oeste

Suroeste " Sureste

" Sur

Anguln

—

Lista de unidades

Figura 10.2.101
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V.- Para trabajar con esta informacion dentro del SIG, se debe generar un tema que la
contenga, oprima el botébn Generar tema, que se encuentra en la parte inferior de la
pantalla (véase Figura 10.2.102), se mostrard la pantalla genérica de abrir o guardar
informacion, asigne una ruta y nombre al tema.

i Lqﬂaﬁﬂadeé.ennnnh}adﬂk

CYE_ENT CYE LOC | NOMBRE | =
3 BF CADUAND e

Generar tema

4] |

Resultado de la consulta
Figura 10.2.102

10.2.8.2.3 ;Como realizar una buisqueda en el catalogo de
nomenclatores?

I.- Seleccione la opcion Nomenclator de la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.90 y
oprima el boton siguiente.

IL.- Aparecera la pantalla que muestra la Figura 10.2.103 como puede observar, aparecera
una lista de bases de datos (véase capitulo 10.2.8.2.1 Creacién del catalogo de ) de donde
puede obtener la informacion, seleccione una dando clic en el renglon deseado

IIL.- Sobre el cuadro de texto Nombre localidad, teclee el nombre de la localidad que
busca, (puede usar comodines como se usod en la consulta por atributo (véase capitulo
10.2.5.3 Por atributos).

Una vez que introdujo el nombre de la localidad que busca, oprima el boton de “ejecutar
consulta” (véase Figura 10.2.98) se creara una tabla con las localidades que concuerdan
con su descripcion de nombre de localidad(véase Figura 10.2.103) oprima el boton
siguiente.
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x|

— Filtro de bldzqueda
D& un clic sobre |a fista, indicando en cual base de datos e realizara la blsqueda,

PEN SRS

Hombre de la base de datos Tabla Campo de blsgu
C:hbdlocalidades\mesico_aguaszcalientes. mdb aguazcalientes HOMBERE
C:hbdlocalidades\mexica_hidalga.mdb hidalgo HOMBRE
C:\bdlocalidades\mesico. mdb MERIco HOMERE

C:sbdlocalidadestlocaldades.mdb MOMERE

K A
14| 44 [ [¥]
Nombre Localidad I
- 7

0 0

Indique el nombre buscade!

Figura 10.2.103

Nota: Si desea realizar una busqueda sin filtrar la informacion, aplique el comodin * en el
cuadro de texto Nombre Localidad, asi se seleccionaran todas las localidades de la base
correspondiente.

IV Consulte la seccion IV y V del capitulo 10.2.8.2.2 ;Como realizar una buisqueda en
Biotica?

10.2.8.2.4 Ejemplo de ubicacion de localidades

Supongamos que deseamos las localidades cuyo nombre comience con “ca” en el estado de
Puebla a partir de una base de datos del catdlogo (nomenclator de Puebla) y generemos el
tema, el resultado es: 249 localidades que cumplen con esta condicidon, informacion que
podra verse, en el area de informacion (area IV, véase Figura 10.2.1), el resultado de este
ejercicio se muestra en la Figura 10.2.104 y Figura 10.2.105
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¥ Ubicacion de Localidad-Sitio

— Filtro de basqued
‘Base de datos D& un clic sobre la lista. indicando en cual base de datos se realizard la buisqueda.
EE58 06
O Bidtica [Nombre de la base de datos Tabla Campo de blisqu
| C:A\bdlocalidadeshlocalidades. mdb ags NOMEBRE
C:hbdlocalidadesimesico.mdb MExico NOMBRE
C:\bdlocalidades'mesico_aguascalientes. mdb aguascalientes MOMBRE
C:\bdlocalidadeshmexico_hidalgo. mdb hidalgo NOMBRE
C:hbdlocalidade  pueblamdb puebla MNOMERE
| , s 8
* Localidades encontradas . J 5 » | ¥
fcvE ENT]CVE LOC | NOMBRE | POBTOTAI=] |~ :
2 45 CALLEJOM.EL ~ |9993333 = S Fanalidad m
=z 10 CANTARRANAS 99335993 s . %
2 1 CANTINA, LA 126
21 B3 CARCEL. L& 28
7 &7 CARMENEL  |d9d99ad8 L« 1o B4
21 38 CARMOMA 100
Al 7 CANTOR, EL 45
21 a3 CatPO DEL TECC|9999999
P H 84 CARNADA CAMIND [38
A 85 CARROZA, L& 95999399
2 120 CARADA PALD Ak (51
21 3 CARMEN SERDAR|S1E
21 44 CAPULIN, EL 57 =
i 4 s el
m k3
| S

Ejemplo de ubicacion de localidades
Figura 10.2.104

Para poder ubicar las localidades del tema que generemos, procederemos a cargar el tema
de estados, cambiamos sus propiedades, de tal forma que solamente veamos los contornos,
y realizamos un acercamiento al estado de Puebla (véase Figura 10.2.105 ). Como se vio en
el ejemplo de manejo de temas (véase capitulo 10.2.3.2.4 Ejemplo de manipulacion de las
propiedades de los temas).

En la Figura 10.2.105 se observa el resultado de haber generado un tema con localidades
de puebla como se muestra en la Figura 10.2.104
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-0l

#is1G - BIOTICA i
Provecto Wista Tema Consulta Herramienbas  Cperaciones espaciales Configuracion  Cerear SIG-Bidtica Ayuda

Ble sleao20sdcsE @ 0 &

=

a loe -

I o

I | x:97.67 120,78 Nlo. registros: 243/ Nimero de localidades encontradas J

Ejemplo de tema de localidades.
Figura 10.2.105

En la barra de herramientas en este momento se observa un nuevo botén. (véase Figura
10.2.106).

#s1G - BIOTICA

Proverto Wista Tema Consulbs Herramientss Operaciones espagiales Configuracion  Cerrar SIG-Eigki

e slecovesdc 00l &

Nuevo boton en la barra de herramientas, el cual se emplea para la seleccion de una
localidad.

Figura 10.2.106

Realizamos un acercamiento al tema del ejemplo anterior (véase capitulo 10.2.3.2.5 Vista
completa, aumentar, reducir y mover temas), en la parte sur del estado y oprimiendo el
nuevo boton Seleccion de localidad, oprima sobre la localidad y aparecerd una
circunferencia de 13 Km., como se indico (véase Figura 10.2.104 ). En el ejemplo mostrado
en la Figura 10.2.107, se activo la consulta por informacion rapida (véase capitulo 10.2.5.2

Informacion rapida) de tal forma que pueda ver el nombre de las localidades La Figura
10.2.107 muestra un ejercicio.
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lclelelel 95 2| 5] o < &

=]
=] =]
=]
L] o g =] "

=]
= ] Ll
= a|CANADE ESTACA l-

Circunferencia con
radio de 13 Km ]
v una linea con un

dngnla de 135 grados

o il

Ejemplo de ubicacion de localidades e informacion rapida activada.
Figura 10.2.107

Puede cambiar los datos de distancia y angulo, sin tener que crear la consulta nuevamente,
la pantalla de ubicacion Localidad-Sitio, no se ha cerrado, acceda a ella por medio de la
barra de tareas de su sistema operativo usualmente esta barra se encuentra en la parte
inferior de su pantalla (véase Figura 10.2.108), seleccione el cuadro (programa) que dice
Ubicacion de Localidad-Sitio, esto le dard acceso a la pantalla de la Figura 10.2.100,
cambie los parametros distancia y/o angulo, regrese al SIG por medio del cuadro
(programa) que dice SIG - Biética (véase Figura 10.2.108), recuerde, no necesita generar
el tema nuevamente.

;jﬁtan| @EDNAEID:SISTEMADE{|.SIG-EII3TIEA :b Ubicacién de Localidad-Sijolef ] @ 237 Pu

Barra de herramientas del sistema operativo.

Figura 10.2.108
Supongamos que se tiene la siguiente informacion:

e [ocalidad: Caudillo Emiliano Zapata
e Distancia: A 12 Km. al suroeste de la localidad
e Vegetacion: Bosque de Coniferas y Encinos.

Utilizando esta herramienta, simplemente cargue (abra) el tema de vegetacion, en el
siguiente ejemplo se utilizo el tema de Vegetacion Potencial; se puede utilizar otro, también
se utilizé la informacion rapida como se observa en la Figura 10.2.109, por ultimo de un
clic sobre el boton Seleccion de localidad y luego sobre algln sitio (punto), la Figura
10.2.109, muestra el resultado de este ejemplo.
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12 Eim al suroeste
de lalocalidad

‘:;ﬁ?ﬂf;“rff‘ffiiﬁ:,ﬁé I

Ejemplo de la utilizacion de la ubicacion de localidades — sitios, con los temas abiertos de
estados, localidades y vegetacion potencial.
Figura 10.2.109

10.2.8.3 Validacion de la informacion

La validacion dindmica le permitird crear sus propios procedimientos de validacién a partir
de la informacion de la base de datos de Bidtica (sitios representados por punto, linea,
poligono y punto-radio) o un mapa digital y temas geograficos (mapas). El sistema le
permitira usar cualquier tema geografico y un niimero limitado de caracteristicas a validar,
pero ilimitado en su forma de construccion.

El ment de validacion dindmica se divide en dos subments. El primero de ellos
(Crear/Editar o CTRL+J) le permitira crear la estructura de su validacion y el segundo
(Iniciar.. o CTRL+K), le permitira ejecutar cualquier archivo de validacion creado con la
opcion Crear/Editar .

La idea basica de esta herramienta se centra en establecer la relacion entre los dominios de
dos bases de datos, la de Biodtica u otro mapa digital y la asociada a un tema (mapa digital).
Esta relacion se establece sobre un campo especifico a seleccionar sobre ambas bases de
datos. En el caso de la base de datos de Bidtica se debera seleccionar la estructura de la
cual se obtendran los datos y luego la descripcion de ésta, dada la naturaleza del modelo de
datos (véase modelo de datos de Bidtica). En el caso de la base de datos asociada al tema y
ya que ésta consta de una sola tabla, solo se seleccionara el campo. Esto significa que lo
primero que se debe de hacer para construir una validacion dinadmica, es tener en la base
de datos de Bidtica la informacion con los datos que deseamos validar y un mapa que
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corresponda a dicha informacion, y lo mismo sucedera cuando se desee validar la
informacion de otro mapa digital y no de informacion de la base de datos.

Una vez establecida la existencia de los datos, lo que se debe de hacer es crear la relacion
entre estas dos bases de datos, para que cuando el sistema intente validar la informacion
cheque la correspondencia espacial de sus datos con los datos del tema seleccionado.

Supongamos que tiene en su base de datos la informacion del tipo de suelo y tiene un mapa
de tipos de suelo. Relacionando los dominios de la informacién podria quedar como se
muestra en la siguiente tabla, donde las flechas indican la relacion entre dominios.

BIOTICA MAPA (TERMA)
Cambisol wirtico —7 Catrhizol
Cambiszol cromico - P Fhavisal
Cambizsol eutrico s ﬁ Feozem
Fluvisal calcirico X’ Regpsal
Chernozem . Chernoz et
Regosal 4 Fendzing

Fluwzal eutrico /

Relacion entre dominios muchos a uno.
Tabla 10.2.6.3.1.1.1

Como se observa en la tabla 10.2.6.3.1.1.1 se puede relacionar més de un campo de la base
de datos de Bidtica con un campo de la base asociada al mapa.

Ahora supongamos que la informacioén que tenemos en la base de datos de Bidtica indica
mayor precision sobre el tema (mapa) y no sobre la base de datos, asi como informacion
que no se puede relacionar, dado que se carece de ella en el mapa (véase tabla
10.2.6.3.1.1.2).

BIOTICA MAPA (TEMA)
C ammtisol — W Cattibisol vertico
Fluwscl Uk Catmbizol cromico
Feozem 4 Cambisol ewtrico
Regosal Fluazol calcarico
Chernozem ——# Chernozem
Rendzing “ Fegosol

Fluwisol eutrico

Relacion entre dominios uno a muchos € inexistente.
Tabla 10.2.6.3.1.1.2
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Como observamos en este ejemplo, también podemos relacionar un campo de la base de
datos de Biotica, con més de un campo de la base de datos asociada al tema. Asi mismo
observamos que puede haber valores del campo de la base de datos de Bidtica que no
puedan relacionarse con la informacion que se encuentra en el mapa, lo que sucede en este
caso es que cuando se realice la validacion (véase capitulo 10.2.8.3.5 Iniciar), los sitios -
ejemplares que contengan esos valores (los que no se pudieron relacionar), se marcaran
como “No asociados”, y aquellos que si fueron relacionados seran validados y se indicara si
el sitio es “Consistente” o “Inconsistente” . En la medida de lo posible se deberan
relacionar todos los valores de la base de Biotica con algin valor en el campo de la base de
datos asociada al tema.

Nota:

El mapa a utilizar no necesariamente debe ser de cobertura nacional, si no se esta
trabajando a escala nacional, pero forzosamente deberd estar definido en coordenadas
geogrdficas, ya que la informacion de la base de datos de Biotica esta en este formato.

10.2.8.3.1 Crear y/o editar un archivo de validacion dinamica

Para crear una validacion utilice el meni Herramientas/Validacion/Crear/Editar o
CTRL+K, con lo cual aparecera la pantalla de la Figura 10.2.111

La pantalla estd compuesta de una barra de herramientas y cinco areas:

Area I. En esta area tendremos una lista de los diferentes catalogos de la informacion que
podemos validar.

Area II. Esta area permite la seleccion del tema (mapa digital) a utilizar y la seleccion del
campo de la base de datos asociada al tema seleccionado. La seleccion del tema se hace
mediante el boton Abrir mapa, el cual desplegara una pantalla como lo muestra la Figura
10.2.118 ,donde tendra la opcion de seleccionar un mapa de la lista (solo si esta haciendo
una validacion por region y existe una mapa asociado a la region seleccionada ver Region-
Mapa) o seleccionar el boton otro mapa, e indicar el nombre y ruta del tema (véase Figura
10.2.10), una vez seleccionado el tema podra ver los campos de la base de datos asociada a
dicho tema, seleccione el campo con el que desea trabajar.

Area IIL En caso de realizar una validacion por altitud, en esta area capturara los datos
requeridos en (véase capitulo 10.2.8.3.1.3 Por altitud).

Nota: La validacion por altitud no se encuentra disponible en la version 4.5 de Bidtica.

Area IV. Se visualizaran los valores del campo de la base de datos de Bidtica, segin como
se hayan seleccionado en el area I (véase Figura 10.2.111 ) o bien los valores del mapa
digital de puntos.
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Nota: En el caso de una validacion por catalogo de regiones, el area IV estard en blanco, y
los datos de biotica estaran en el area I (véase Figura 10.2.111 )

Area V. Se encuentran los valores del campo de la base de datos asociada al tema que se
selecciono en el area I o area III si se trata de una validacion por altitud (véase Figura
10.2.111)

Area VI. Apareceran renglon a renglon los campos que usted ha relacionado o que fueron
creados mediante la asociacion automadtica. Si desea borrar alguna de estas relaciones,
seleccione el renglon que desea borrar y oprima la tecla Suprimir de su teclado, esta area

boton % del area IX

Area VII. En esta 4rea, se mostrara un menu de texto que le permitira elegir el tipo de
validacion (por catdlogo del ejemplar, catdlogo de regiones, mapa digital y altitud), las
cuales se explicaran mas adelante, asi como la posibilidad de abrir y/o guardar archivos.

Area VIII En el caso de realizar una validacion por catalogo de regiones existiran estas
dos opciones habilitadas, las cuales se refieren al proceso de validacion (véase 10.2.8.3.1.1
Por catalogo de regiones)

Area IX. Sidesea que las asociaciones se realicen automaticamente de clic en el boton
y se desplegara la pantalla de la Figura 10.2.110 , la cual de acuerdo a la seleccion que
realice hara coincidir los valores de la base de datos de Biodtica o mapa digital con los del
mapa seleccionado creando la lista del area VI

Nota: Para la Validacion por altitud no estara disponible la opcion para realizar la
asociacion automdaticamente.

l 5% Asociacion entre valores _ O] x|

! " Asociar cuando coincida

' Cualgquier parte del campo j

Todo el campo
El princzipio del campo
El final del campo

Figura 10.2.110

Cualquier parte del campo: Se busca que el valor de bidtica se ecuentre en cualquier
parte del texto en los valores del mapa; es decir, realizara la asociacion de los valores
BAJA CALIFORNIA - BAJA CALIFORNIA
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BAJA CALIFORNIA - BAJA CALIFORNIA SUR

Todo el campo:Se busca que el valor de biotica este exactamente igual en los valores del

mapa; es decir, el sistema realizara la asociacion de los valores

BAJA CALIFORNIA - BAJA CALIFORNIA

El principio del campo: Se busca que el valor de bidtica este en el inicio del texto del los

valores del mapa; es decir, el sistema realizara la asociacion de los valores
BAJA CALIFORNIA - BAJA CALIFORNIA NORTE, MEXICALI

El final del campo:Se busca que el valor de bidtica este en la parte final del texto de
valores del mapa; es decir, el sistema realizard la asociacion de los valores

MEXICALLI - BAJA CALIFORNIA NORTE MEXICALI

Nota: Biodtica considera como valores coincidentes inclusive aquellos en los que la
diferencia sean los acentos y mayusculas, por ejemplo Querétaro = queretaro

¥ validacion dinamica

o lipo devalidacion  Asociacion entre valores 5

S ———

(=R € 00|

7[%“? VHI\ ud [Sitio] e
( (8 Reqitn selecciomada ) icial Firial | qT;.Ilu'; 2 | erintemal

%&m’ seleccionaday sus ntveles 'rrr[e'riwy
V

Catilogo de regiones

Asociacidn entre walores X

Valores de Bidtica % @ Valore% del mapa por campo:

\
\/

II

VI

Pantalla principal de validacion dinamica.

Figura 10.2.111
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10.2.8.3.1.1 Por catalogo de regiones

Este tipo de validacion le permitird, relacionar la informacioén de las regiones asociadas a
un(os) sitio(s), respecto a un mapa. Esta validacion le permitira usar cualquier tipo de tema
que el SIG pueda leer (véase capitulo 10.2.4.1 Abrir un tema. ) . La Figura 10.2.112
muestra un ejemplo de la seleccion de validacion por region, recuerde que para crear este
tipo de validacion debe hacer clic

sobre el menu Tipo de validacion/Catalogo de regiones; a continuacion, en el area VIII
seleccione entre las dos opciones que se muestran por medio de un clic:

a) La region seleccionada: Solo se validaran los sitios asociados al ultimo nivel de la
estructura sefialada; es decir, si observamos el ejemplo que se muestra en la Figura
10.2.112 se validaran aquellos sitios relacionados a nivel de Estado

b) La region seleccionada y sus niveles inferiores: Se validaran los sitios asociados a
regiones a partir del nivel de sefialado y hasta el ultimo nivel que tenga la base de datos a la
que este conectado Bidtica; es decir, si observamos el ejemplo que se muestra en la Figura
10.2.112 se validaran aquellos sitios relacionados a nivel de Estado y sitios asociados a
Municipio(s),Localidad(es) y colonia(s) .

Nota: La opcion seleccionada podra ser modificada en cualquier momento en el que este
creando el archivo de validacion, sin afectar todas las selecciones que ya haya realizado.

T Valtdackin dinanbea o _'_.' _?_:_I
Becho Tipo de valdackn  Salr

& @

i = =t = = e — =
Maldar o | Altitud [Sitio}
] Fgiin H‘!l-\'-ill‘!lal : Iiszial I Finnl E
1% Requn sebecoiomad p s s eles méemores
LCatalogo de rogunes
" - Asocipcién erare volores :
k- Walores de Bistica @ W.ME Valsres del mapa per cangpa:

= Municip e ﬁ

= hagatdad
coErT

I=i

Bl s CALIFORMIA
Bl CALIFORMIA SUR
CAMPECHE

CHIAFRSE

CHIMLGHLS
COAHLULA, [ﬂ
COLIMA .1 *
DESTRITO FECERAL =l

|
AGLASCALIENTES J

Ejemplo de seleccion de tipo de validacion por regiones
Figura 10.2.112
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En la Figura 10.2.113 se muestra un ejemplo de coémo crear un archivo de validacién de
municipios, observe que en el catdlogo de regiones se seleccion6d Pais/Estado/Municipio.

Una vez que se selecciond la estructura, se elige un mapa (véase capitulo 10.2.8.3.2
Seleccion del mapa) para comenzar a relacionar los dominios (véase capitulo 10.2.8.3.3
(Como crear la relacion entre dominios?.) de ambas bases de datos (Biotica y tema) . En
este caso se selecciond un tema con la division politica de municipios de México.

A continuacion se comienza a crear la relacion de dominios entre municipios pertenecientes
a los estados de Aguascalientes, Campeche, Oaxaca y Sinaloa.

& © |
' Validar ... || Amind [Sitio] e
A B ek rinads il [ Firial: [ : | ‘
O e )

B;'t';ﬁn:in Ihl'&l?ﬂnu:l

o incs . . .
m Valowes de Bhéilea Valores del miaga por carge:
Dielegacidn % 0

Fegiones Hidoldgoas Prioaitanias
- Fiegiones Mainss Priviilaias Ubicacions DT emasusazicics muni.sha -
Fiesgiorsez Toweosziie: Priodana: g

e e e e :_|_I e

i MESICD
AGUASCALIENTES
By CALIFORMIL
Bl CALIFORNIA SUR
CAMPECHE | |
CHAPRS ;
CHIHLIAHLA : :
COBHUILA ER Ny s o !

SO E Vigsres de Blties Valewrs de] i AT SRR

DISTRAITO FEDERAL =1 . T

S HEL DR GHE

W SHALDS ARG TR
HALD GLINTO

=i
:
;
o

| - e ik g Prisasss
| Fiogroes v Padlads
| e e Ptee

| DA RN

Relacion de dominios para la validacion de municipios.
Figura 10.2.113

Finalmente debe guardar la relacion de dominios creada y obtener el archivo de validacion
dinamica. Esto, por medio del ment Archivo/Salvar (véase capitulo 10.2.8.3.4 ;Como
guardar y abrir una validacién dindamica?.). para concluir con el ejemplo de creacion de un
archivo, lo nombraremos region en una ruta especifica (ejemplo c:\sig\) véase Figura
10.2.114
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2%
Guardar e I&]EHG ;I = EF Ea-

|_1Estados

Historial

€@

Mombre de.

archivio: Ireglnr{ :I Guardar I
Tipg: [walidacion S1G Bidtica . vsb) | Carcelar |

>
Se muestra el nombre del archivo con el que guardara la informacién de la Figura 10.2.113

Figura 10.2.114
Si ha creado un archivo y desea realizar una modificaciéon, haga clic en el menu
Archivo/Abrir (véase capitulo 10.2.6.3.1.6 ;Como guardar y abrir una validacion
dinamica?)

10.2.8.3.1.2 Por catalogo del ejemplar

Este tipo de validacion le permitird relacionar la informacion de los catalogos del ejemplar
cuya informacion pueda relacionarse espacialmente; es decir que exista algin mapa
relacionado.

De un clic sobre el ment Tipo de validacion/Catalogo del ejemplar, este se expandird y
mostrara todos los catadlogos presentes en su base de datos, seleccione con el que desee
trabajar por medio de un clic, en el ejemplo mostrado en la Figura 10.2.115, se selecciono
‘Tipo Vegetacion — Rzedowski’ automdaticamente se muestran los valores de dicho
catalogo en el area IV.

Catlogo del Ejemplas ~Aliited [Sitio] |
& Tipo Megetacion: Rzedowaki ] | freciel | Fmet | ! mwdd Her e

- Agrosisiemas, cullivanes, mipas
Bosgue d= Abies
Bosgus d= &lnus

- Bosopue d= Bwsonima, Curstebs w Cres Valores de Bistica . Valh 2e] mapa-por campo:
Bosgue de Coniteias = =

- Borgue da Cupeezius ‘hﬂumusislbma:_, cudireaies mipac :l w

- Boeque da Prus *ﬂ‘mua die Ahies =

- Bosgue de Pesudatzuga p de Piosa W Dosque de drus BDE.I:IfJE el sl r-“mmrrtgﬁTShap-a vegaot.shp|
Boagus da Guencis *ﬁmmﬂuﬂnammn,l:l.lldnlay Crezesnl *BDSG"JE E5PINDS0 !
Biostouir eEpinatn W Bosoue do Conlfesas o ¥ BOSQUE MESOFLO DE MONTANA
i ¥ e
Boonvpae Mo
Bcencpe o matoral de Juripers -

B topical caducilolo

Bosgue topizal perereilolio

Boque ropizal subcatuchioio
Hargiar

Matoreal de Pirus

Hatoral aecblio

Diras comuridades hethicass arfhia

-
Diras camunidades: bficsas |acudhicas o " " |_|
- i _| | L

b s l

Seleccion de validacion por catalogo del ejemplar
Figura 10.2.115
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Una vez que selecciond el catdlogo del ejemplar, debe de abrir un tema (véase capitulo
10.2.8.3.2 Seleccion del mapa) para comenzar a relacionar los dominios (véase capitulo
10.2.8.3.3;,Cémo crear la relacion entre dominios?. 10.2.6.3.1.5 ;Cémo crear la relacion
entre dominios?) de ambas bases de datos (Bidtica y tema).

Matorral serdfilo TipcPegion MombreR egion ﬂ

- Otras comunidades herbaceas anfibiag FBosque espinosa BOSGUE ESPIMNOSO

-+ Obras comuridadss lefiosas [acudticad Bosque mesdfilo de montafia BOSAUE MESOFILO DE MONTANA

- Palmar P'astizal PASTIZAL

- Pastizal 1 Matorral serdfilo MATORRAL XERCFILD :

Popal o | Bozque tropical subcaducifolio BOSOUE TROPICAL SUBD&DLICIFDE[I-__’*J
i J—— |

Se muestra la relacion de dominios para el ejemplo de la Figura 10.2.115
Figura 10.2.116

Finalmente debe salvar el archivo por medio del meni Archivo/Salvar (véase capitulo
10.2.8.3.4 ;Como guardar y abrir una validacion dinamica?.). En este caso guardaremos el
archivo con el nombre “vegeta” y en la ruta especifica (ejemplo c:\Sig\).

Si ha creado un archivo de validacion dindmica (v)sb y desea realizar una modificacion,

haga clic en el menti Archivo/Abrir (véase capitulo 10.2.8.3.4 ;Como guardar y abrir una
validacion dinamica?.).

10.2.8.3.1.3  Por altitud

‘ Nota: Este tipo de validacion, NO se encuentra disponible en la version 4.5 de Biotica.

10.2.8.3.1.4  Por mapa digital

A diferencia de los anteriores tipos de validacion en donde se valida la informacion de la
base de datos de Bidtica con respecto a un mapa, esta opcion le permite validar informacion
almacenada en cualquier otro tema en formato shapefile cuya informacién sea representada
por puntos.

Para crear un archivo de validacion (vsb) que permita validar la informacion, de clic sobre
el menu Tipo de validacion/Mapa digital (véase Figura 10.2.117), a continuacion de clic
sobre el area II para seleccionar los valores del mapa donde se encuentra la informacion
que desea validar y de la misma forma seleccione el mapa donde se encuentra la
informacion que corresponde espacialmente a la de la informacion que desea validar (véase
10.2.8.3.2 Seleccion del mapa) , una vez seleccionados ambos temas comience a relacionar
los dominios (véase 10.2.8.3.3 ;Como crear la relacion entre dominios?.)
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Finalmente debe guardar la relacion de dominios creada y obtener el archivo de validacién
dindmica. Esto, por medio del menu Archivo/Salvar (véase capitulo 10.2.8.3.4 ;Como
guardar y abrir una validacion dinamica?.).

Catdlogo de regiones

Valores del map]

Ititud (Sitio]
= Validar . . . S Temario del
ogis fnicsal | Finat | e | PeriEvaG
o o
——————————— [ Asogiai —

= ‘
icackin:
- lakines Tamafio del
@ Botnsdcinis - ‘ ‘ U — . — - —
11 R e e e
— e
Je1:1 Ewo @ nowss ]
== =
yET
¥ Criuaue A
rrrrrr
o [
Canpecre E
>

Creacion de archivo de validacion (vsb) por mapa digital.
Figura 10.2.117

10.2.8.3.2 Seleccion del mapa

La seleccion del mapa cuya base de datos empleard para relacionarla con la informacion de
la base de datos de Bidtica, se realiza por medio del boton Mapa abrir (véase Figura
10.2.111 y Figura 10.2.118), y después seleccionando de una lista alguno (en el caso de que
sea una validacion por regiones) u oprimiendo el boton otro mapa, se le solicitara el
nombre y ruta del tema (véase Figura 10.2.10), se mostraran los campos de la base de datos
asociada a dicho mapa, seleccione uno.
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Azociaciones entie valores

Ubicacian: - 51

|Dtn:| rmapa

Ubicacian:  CACurschM apasS P estados.shp > oq

FERIMETER

Seleccion de un tema
Figura 10.2.118

En el ejemplo de la Figura 10.2.119 se selecciond el tema de vegetacion potencial de
Rzedowski (véase anexo A para obtener la cita), y el campo TIPOS.

¥~ BOSOUE DE CONIFERAS ¥ ENCINDS j

)

¥ BO0SOUE ESPINOSO

- BOSOUE MESOFILO DE MONTANA
- BOSOUE TROFICAL CADUCIFOLIO
- BOSAUE TROPICAL PERENNIFOLIO

i - EOSOUE TROPICAL SLIBCADLICIFDLID_E
i 4 ¥

Seleccion del mapa.
Figura 10.2.119

10.2.8.3.3 (;Como crear la relacion entre dominios?.

Una vez que se tengan los valores de los campos de ambas bases de datos, Biotica (o mapa
digital) y la asociada al tema seleccionado, areas IV y V (véase Figura 10.2.111 y Figura
10.2.120), seleccione un valor de los campos de la base de Bidtica, area IV (véase Figura
10.2.111 y Figura 10.2.120) de un clic con el boton derecho arrastrando (moviendo) hacia
algin valor del campo del tema, area V, por medio de un clic con el boton derecho del raton
y sin soltarlo, con lo cual aparecera una flecha (apuntando a la derecha), mueva el puntero
del ratén (flecha) hacia el valor de campo del mapa con el que desea relacionar el valor del
campo de Biotica y suelte el boton que mantenia oprimido.

O bien, de clic en el botén & para que el sistema realice la asociacion automaticamente,
de acuerdo a las ocurrencias que se enuentren de los valores del Bidtica (o mapa digital) en
los valores del mapa, segin la seleccion realizada en la pantalla de la Figura 10.2.110
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Las areas IV y V son el desarrollo en el sistema de lo que se vio en las tablas 10.2.6.3.1.1.1
y 10.2.6.3.1.1.2, (véase 10.2.8.3 Validacion de la informacion) y el area VI muestra como
han quedado relacionados nuestros dominios (véase Figura 10.2.120).

I-Clccon

A 3 g vl
el botén Valores de Bidtica % Valores del mapa por campo:

derecho y Dtas comunidades hethbceas anfibias y <21 TIPOS g
arrastrar Otraz comuradades lefinzas [acusticas v zu =

Palmar BOSQUE TROPICAL SUBCADUCIFOLID =]

sin soltar el
botdn.

MATORBAL <ER II.- Soltar el botdn

= Tulary Ea_rr_':;axlﬂﬂ“"--——_,_,_*

VVE‘JEtaCiﬁﬂ atutics v subacustica =+ WVEGETACION ACUATICA Y SUBACUATIC =

B o7 .
[Eosque espinoso ~ |BOSQUE ESPINDSO i‘

Bozque mesdfilo de montafia ,f' BOSOQUE MESOFILD DE MOMTANA

Mataral werdlilo 3 MATORRAL XEROFILD

Fashzal S PASTIZAL

»
o4 M

Creacion de asociaciones.
Figura 10.2.120

10.2.8.3.4 (Como guardar y abrir una validacion dinamica?.

Una vez que ha terminado de relacionar los dominios de las bases de datos (véase Figura
10.2.112), salve dichas relaciones en un archivo de validacion dindmica para que este pueda
ser utilizado posteriormente (véase capitulo 10.2.8.3 Validacion de la informacion), no
debera darle una extension al archivo ya que el sistema le dard en automadtico la extension
vsb de Validacion Sig Bidtica (véase Figura 10.2.10). Para hacer esto utilice el menu
Archivo/Guardar (véase Figura 10.2.121).

También se puede abrir cualquier archivo de validacion dindmica, de tal forma que se podra
modificar una relacion de dominios hecha con anterioridad. Para ello utilice el ment
Archivo/Abrir, se le pedird el nombre y ruta de su archivo de validacion (véase Figura
10.2.10), recuerde que estos tienen extension vsb (véase Figura 10.2.107 ).

Archiva  Tipc

Salvar

Abrir y guardar un archivo de validacion dinédmica.

Figura 10.2.121
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10.2.8.3.5 Iniciar

Para iniciar una validacion a partir de un archivo de validacion dindmica utilice el menu
Herramientas/Validacion/Iniciar. Aparecera la pantalla de la Figura 10.2.122, ahi debe
realizar lo siguiente:

Nota: Para iniciar una validacion dinamica, debe borrar todos los temas abiertos; (véase
capitulo 10.2.4.2.1 Borrar y ocultar temas.) de no hacerlo asi, el sistema le preguntara si
desea borrarlos en ese momento.

_ Opciones de ejecucion
Archivo de validacion....( .vsh)

Nombre del tema que se generard para validar a partir de la base de dates:
C:\Bases'bioticad S Bioticad5CursoBetal5.mdh
1T

Tipo de sitio

™ Todos

Punta I I _J Poligona [ I _J
Linea I""I J Puntoradio [ I _J

(+ Todos los sitiog

Walidar con tolerancia de: 2 K. LLL

(" Sitios con ejemplares asociados

Considerar sitios consistentes =i...
* e encuentian completaments contenidos 1AVA " ze encuehtran completa o parcialmente contenidos

Resultad
esultados v

Nombre del tema resultado de la validacion

F'unto] J Poligono J _J
Lineal _J Punto-radio J _J

Agregar tema a la vista v

Seleccione los campos del tema a validar, que se inchirin Teoxisduycads itier.

&n &l tema resultado: Campoz ™ W |nconsistentes W Moasociados [ Eololeiancis
Reporte con sitios. ..

v Consistentes W |ncongistentes W Mo asociados [ Erftolerancia VI

LV Walor segin Lﬁ Walor seadn

mapa mapa

VIT @ @

Seleccion de opciones para realizar una validacion dinamica.
Figura 10.2.122

L.- Archivo de validacion: Seleccione el archivo de validacion que haya creado (véase
capitulo 10.2.8.3.1 Crear y/o editar un archivo de validacion dindmica), recuerde que estos
tienen extension vsb (véase Figura 10.2.114).
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I1.- Nombre del tema que se generara para validar: Seleccione el(los) tipo(s) de sitio

que desea que sean validados; y a continuacién, de clic en el boton : para
proporcionar la ruta y nombre del tema que se creara a partir de su base de datos de Bidtica
(tema de sitios con su respectiva informacion segun el tipo de validacion o sitios con
ejemplares asociados).

Nota: Unicamente para la validacion por regiones y por catilogo del ejemplar podra
seleccionar el tipo de sitio linea, poligono y punto-radio.

I11.- Tolerancia cartografica
En esta area indique el valor en Kilometros que desea emplear como tolerancia para validar
los sitios y determinar si un sitio es inconsistente.

Nota: La tolerancia aplica para la validacion por regiones y por catalogo del ejemplar,
Consulte el Anexo M con sugerencias de la tolerancia.

IV.- Considerar sitios consistentes si..

En esta area indique el criterio que se empleard para identificar cuando un sitio es
consistente, de acuerdo a como se encuentren espaceialmente respecto de la caracteristica
de busqueda.

V.- Si lo desea se creara un tema con aquellos sitios cuya informacion es:
o inconsistente

o sitios cuya informacién no fue asociada

o sitios que fueron localizados en el area de tolerancia

Para la creacion, debe indicar al igual que en el area II el tipo y nombre de los temas. Si
desea que estos temas se abran automaticamente en la vista, indiquelo dando clic en el
recuadro etiquetado como “Agregar tema a la vista”. (véase Figura 10.2.123)

Cuando lo que esta validando es un archivo de validacion por mapa digital, se habilitara el
botdén campos, de clic sobre el y vera desplegada una lista de los campos del tema que
contiene la informacion a validar, seleccione aquellos campos que desee incluir en el tema
resultante.

Resultados
| Nombre del tema resultado de la validacién
Vit 8] g 0
Linea| | Puntovado | A

Agregar tema a lavista [

Seleccione los campos del tema a vahdar, que se meluirin et ey comiie it

en =l tema resultado; Campos™ v Inconsistentes W Noasoociados [ Friolersnos
Opciones para la creacion de un tema de resultados

Figura 10.2.123
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Nota:l.-Si se genero el tema resultado de la validacion (véase Figura 10.2.123), la base de
datos asociada a este, incluird el identificador de cada sitio y la informacion que
corresponde a cada uno con respecto a la tabla sitios (véase modelo de datos de Biotica)
I1.- Podra diferenciar los sitios entre inconsistentes, no asociados y en tolerancia por
medio del campo “Asociado”. (véase Figura 10.2.124)

Datos  Editar  Carrar

oo [

[B5DCIADD. ALTITUD [SITIO_IDSI [LONGITUDMI_[DESC__ [LATITUD. [REGION 2 & N GEOPOS |REGION_3
Inconsisterte 630 9 52 Estado 17.86972  |MEXICO 1:250000 2 MEXICO
Incongistente 2610 8 4 Estado 18.285 MEXICO 16 MTS 1 MEXICO GARMIN
Incansistente 2076 73 ez Municipio | 18.32083  |MEXICO 15 MTS 1 HMEXICO GARMIN
Inconsiztente 1910 13 29 Municipio  |18.23417  [MEXICO 1] MEXICO
Inconsistente 1945 12 20 Muricipio | 18.21889  |MEXICO 16 MTS 1 MEXICO GARMIN
Incansistente 1978 1 2 Murnicipio | 18.21889  |MEXICO 15 MTS 1 MEXICO GARMIN
Inconsistente 1885 10 28 Murnicipio  |18.2175 MEXICO 15MTS 1 MEXICO GARMIN
Incongsistente 630 9 52 Muricipio | 17.86972  |MEXICO 1:250000 2 MEXICO IMEGI
Inconsistentes 9933 18 20 Municipio  |18.33333  |MEXICO a ME=ICO
Inconsistente 9339 17 a0 Muricipio | 18.33333  |MEXICO MWD 5 MEXICO CARMEGIE ML
Inconsisterte 9333 16 23 Muricipio | 18.45306  |MEXICO 1:250000 2 MEXICO IMEGI
Incansistente 95939 15 32 Municipio | 18.76944  [MEXICO 15 MTS 1 MEXICO GARMIM
Inconsistente 1805 14 28 Muricipio | 18.33633  |MEXICO 16 MTS 1 MEXICO GARMIN
Inconsistente 9939 16 23 Municipio | 18.45306 | Brasil 1250000 2 Brasi IMEGI

0 ] 2 E ; 0 |2 MUEVO LEOH IMEGI

1 |MUEYO LEON GARMIN =
r

Tabla asociada al tema de resultados generado.
Figura 10.2.124
VI.- Reporte con sitios...
Seleccione o deseleccione dando un clic sobre el recuadro en cada una de las opciones
segun lo requiera... (véase Figura 10.2.125)

Inconsistentes: El sistema entregara los sitios en

los que no se encontr6 correspondencia entre

Consistentes: El informacion de la base de datos y el mapa
sistema entregara los asociado (véase capitulo 10.2.8.3.2 Seleccion del
sitios en los que mapa) )=
encontro e : i
correspondencia de " Reporte Wﬂﬂﬂﬂsx No asociados: EIl sistema
. ; entregara aquellos sitios de
Zzuerdoalad Zﬁiﬁ —'\ v !:::uhjm%ntes v Incongistentes W Mo asociados /| cuyo valor no se creo el
. |_|—« ‘Jaln:nr segun |_|—« ‘Jaln:nr segun ~J—— dominio(véase capitulo
nglﬁf‘rlgda e deel _/ 10.2.8.3.3 (Coémo crear la
validacién dinimica relacion entre dominios?
seleccionado en el [~ Eritolerancia
area I (véase Figura
10.2.100) ;l IA Valor segin mapa: Una vez
que se localizaron las
inconsistencias y/o no

En tolerancia: EIl sistema
entregara los sitios que se
encuentran dentro del area de
tolerancia una vez que se
checo la  correspondencia
espacial.

asociados, el sistema le
proporciona  su  ubicacion
segun el tema utilizado.

Opciones de los resultados de validacion dindmica.
Figura 10.2.125
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VIIL.- Finalmente, de clic en el boton “Ejecutar validacion dindmica...” (véase Figura
10.2.122) y comenzara la validacion, mostrandose en el area de informacion de la pantalla
principal del sig (véase Figura 10.2.1) el numero de registros a validar y el nimero de
registros validados durante el proceso.

Si se selecciond alguna opcion del area de reportes (véase Figura 10.2.125), aparecera el
reporte de la validacion.

En el area de informacién se marca cuantos sitios han sido validados (véase Figura
10.2.126).

P
Ww 252 I

Informacién de nimero de registros (sitios) importados y validados. Figura 10.2.126

Realice acercamientos (véase capitulo 10.2.4.2.5 Vista Completa, Aumentar, reducir y
mover temas.) para ver qué tipo de inconsistencias se marcan, ya que algunas de ellas
pueden ser problemas de frontera (véase Figura 10.2.127), que tiene mucho que ver con la
fuente de la informacion (estados, sitios), de esta forma puede ver si dicha inconsistencia se
trata de un problema de escalas.

Muestra de problemas de fronteras, por la escala.

Figura 10.2.127

La pantalla de la Figura 10.2.128 se mostrara cuando inicie una validacion por regiones y
el sistema detecte que un(os) identificador(es) representen diferente region en la base de
datos, esto es ocasionado porque el archivo fue creado con una base de datos diferente a la
base de datos que se encuentra conectado cuando intenta validar el archivo vsb.
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La pantalla de la Figura 10.2.128 representa lo siguiente:

En la base de datos con la que se realizo el archivo de validacion (vsb)
El IdRegion = 7 representaba a la Regién=Aguascalientes

En la base de datos con la cual se desea realizar la validacion
El IdRegion = 7 y representa la Region=Campeche

Para resolver esta inconsistencia, debe borrar las asociaciones marcadas en rojo y crearlas
nuevamente.

- pr T
1" ¥alidacion dinamica

Brchive [ipo de validasion Salr

- it Laz asociaciones seleccionadas en fojo, indican qus=| o guardado en el aichive da vahdacic-n representa uha reqisn diferente
@_ $ enla bage de datu-s activa.. Edite las azociaci
Vil —Altitud [Sitio] = ,
(@ Regiin: se'leemcrnaaa : In|0|a|:| Finat; | afidD | Wer |nterua|03|
G 'Rag1Em se'leemcrnaaa pmsm’e'lesmfe:nores i
Catalogo de regiones
. Asociacidn entre valores

: ) Valores de Bittica Valores del mapa por campo:

s Municipio :
i region @ voueRes

¥ Aguascalientes g

‘“ Baja Califarria
%= Baja Califomia Sur
Pais - Estado
B | - |
- BGUASCALIENTES
- Bala CALIFORMIA

.{a MNEECHE 182 7
- CO&HUILA,

- COLIME,

- CHIAPAS

- CHIHUAHUA

- DISTRITO FEDERAL &

NN Y:S

Figura 10.2.128
10.2.8.3.5.1  Ejemplo de validacion dinamica
A continuacion se mostrara un ejemplo de un tipo de validacion desde la creacion del
archivo hasta el resultado (reporte, tema de inconsistencias y no asociados) de esta y su

apariencia en el area de trabajo. Asi mismo, se indicaran las diferencias que se presentan en
cada tipo de validacion que el SIG permite realizar.
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Creacidn del archive de validacidn |

En chworldivalidaregion wsh B e b T arerels

T Talervanciy cxrzriiiey
Wiside conloleancis de- I & m
1. Resultados

Seleccidn de opciones para ejecutar
la wvalidacidn

Ejemplo de validacion por catdlogo de regiones.
Figura 10.2.129

”ﬁ nsita  Herramientas  Qperaciones sles  Corfigur mmm M
[a‘flﬁi @IQQQDQ : |@®o i |

N ==

Seleccion de opciones para
ejecutar la validacion

Ejemplo de validacion dindmica por catdlogo de regiones.
Figura 10.2.130
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Observe que en el area de manejo de temas (véase Figura 10.2.1 area II) se encuentran los
temas:

Inconsistentes = Tema con las inconsistencias y no asociados cuyo nombre se debio

haber proporcionado en la Figura 10.2.129

Regiones = Tema con la informacion validada véase Figura 10.2.129

Country = Tema con la informacion que se creo el archivo véase Figura 10.2.129, capitulo
10.2.8.3.3;Como crear la relacion entre dominios?.)

En la Figura 10.2.131 se muestran unos triangulos que representan los sitios en tolerancia.

SIG - BIOTICA

Acercamiento para observar sitios en tolerancia.
Figura 10.2.131

Terminada la validacion, si usted decidio que se generara un reporte, este se desplegara.
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El reporte muestra encabezado (véase
« Presentacion Preliminar |Z”EHZ|

& @mABE [®r [

VALIDACION GEOGRAFICA 10/08/2006

Por Catak

yuna ia car

Archivo de validacion: C\BASURAWegeta vsb
Temas generados para validar todos los sitios de tipo:

Punto : C:isitio.shp

Linea

Poligono

Punto-radio
Temas resultado de la validacion:

Punto : CiAresul.shp

Linga:

Poligono

Punte-radio

Tema base: C:\Temas\Vegp'vegp.shp
La validacidn geogréfica se basa en una sobreposidion cartogréfica, donde intervienen los sitios de |a base de datos y un tema base. Los resultados
se reportan en un tabulado donde se muestran los puntos que se localizan fuera de la zona donde indica |s informacidn asodada al sitio,

Idsitio  Latitud inicial Longitud inicial Latitud final Longitud final Radio Valor tema base 3 IdCatalogo

TIPO DESITIO:  PUNTO
No asodados

n mses  ssoes BoSQUE TROPICA FERENIFOU 3
Encabezado del reporte de validacion.

Figura 10.2.132) y los datos de resultado separados de acuerdo a cada tipo de sitio, véanse
a continuacion los campos que se incluyen.

« Presentacion Preli

=] ’EE lH 4 4 |1_ Cenar I

VALIDACION GEOGRAFICA 10/08/2006

Por Catak

yuna ia car

Archivo de validacion: C\BASURAWegeta vsb
Temas generados para validar todos los sitios de tipo:

Punto : C:isitio.shp

Linea

Poligono

Punto-radio
Temas resultado de la validacion:

CiAresul.shp

Punte-radio

Tema base: C:\Temas\Vegp'vegp.shp
La validacidn geogréfica se basa en una sobreposidion cartogréfica, donde intervienen los sitios de |a base de datos y un tema base. Los resultados
se reportan en un tabulado donde se muestran los puntos que se localizan fuera de la zona donde indica |s informacidn asodada al sitio,

Idsitio  Latitud inicial Longitud inicial Latitud final Longitud final Radio Valor tema base 3 IdCatalogo

TIPO DESITIO:  PUNTO
No asodados

29 18.58667 -95.07694 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL] 929
Encabezado del reporte de validacion.
Figura 10.2.132

El identificador del sitio, latitudinicial, longitudfinal, Valor del tema base que es la
ubicacion del sitio segun el tema que se utilizd para validar y dependiendo del tipo de
validacion, se mostraran ademas las columnas de (véase Reporte de validacion dindmica
Figura 10.2.133):

Altitud: Altitud

Region: Identificador de la region y descripcion de la region

Catalogo- elemento: Identificador del catdlogo, elemento e identificador del ejemplar.
Mapa digital: Campo descriptor del mapa digital empleado para validar.
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Ademas de una tabla de resultados (véase Figura 10.2.134)

« Presentacion Preliminar

=] ’EEE lH ] 4'1_ L Eenarl

VALIDACION GEOGRAFICA 10/08/2008

Por Catal

y una ia car

Archivo de validacién: CABASURAWegeta.vsb
Temas generados para validar todos los sitios de tipo:

Punts : Ciisttio.shp

Linea:

Poligono

Punto-radio
Temas resultado de la validacion:

Punto : CiAresul.shp

Linea :

Poligono

Punte-radio

Tema base: C:\Temas\Vegp'vegp.shp
La validacién geogréfica se basa en una sobreposicién cartogréfica, donde intervienen los sitios de |a base de datos v un tema base, Los

se reportan en un tabulado donde se muestran los puntos que se locali . . .
st Lattad il Lomgried el Lane el o] | L@ €t1QUeEta varia entre, Consistentes,
PN Inconsistentes, No asociados y En tolerancia.

18.58667 -55.07894 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
18.58667 -95.07694 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
18.58667 -95.07694 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
18.58687 -95.07594 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
18.58687 -95.07694 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
19.57944 -88.04528 BOSQUE TROPICAL PEREMNIFOL]
19.57944 -88.04528 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
18,42 -95.03333 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
27.02633 -100,50694 MATORRAL XEROFILO
20.23333 -98.91867 MATORRAL XEROFILO
21.54083 -101.635 PASTIZAL
18.1 -102.78333 BOSQUE TROPICAL CADUCIFOLI(
26.01667 -100.51667 MATORRAL XEROFILO

Reporte de validacion dinamica
Figura 10.2.133

En la Figura 10.2.134 se muestra una tabla de resultados la cual indica lo siguiente:

La segunda columna (“Numero de...”) indica el nimero ocurrencias segln lo indica la
etiqueta de cada renglon .

La tercera columna (“ % Total de sitos validados”) indica el porcentaje (de inconsistentes y
consistentes) con respecto al namero de sitios validados .

La cuarta columna (“ % Total de sitios”) indica el porcentaje de consistentes,
inconsistentes, en la tolerancia y no asociados tomando como 100% la suma de estos cuatro
rubros; es decir, el total de sitios.

Numero de sitios consistentes
Numero de sitios inconsistentes
Numero de sitios en la tolerancia =

Numero de sitios validados
Numero de no asociados +

Numero de sitios de la base de datos
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L TE AN
Resultados [imrers e | % Tolal da sities walididis |5 Tobal de shiss
Comsistentiag 32 G153 %, 4776
Bttt e las 20 3046 % BST.
Total e sitios valicados 52
oy asnclads 15 238 %
Tistal ol sithos &7

Reporte de validacion
Figura 10.2.134

« Presentacion Preliminar |Z”EHX|

& BEE Hxr 4 » o Conar_|

VALIDACION GEOGRAFICA 10/08/2006

Por Catak

yuna ia car

Archivo de validacién: CABASURAWegeta veb
Temas generados para validar todos los sitios de tipo:

Punto © C:isitio.shp

Linea

Poligonoe

Punto-radio
Temas resultado de la validacién:

Punta © Crssulehp

Linea

FPoligono

Punto-radio

Temabase: C:\Temas\Vegnlveap.shp
La validacién geografica se basa en una sobreposicién cartogréfica, donde intervienen los sitios de la base de datos y un tema base. Los resultados
se reportan en un tabulado donde se muestran los puntos que se localizan fuiera de la zona donde indica la informacidn asaciada al sitio.

IdSitio  Latitud inicial Longitud inicial Latitud final Longitud final Radio Valor tema base i IdCatalogo

TIPO DESITIO:  PUNTO
No asocdiados

24 18,5867 -95.07094 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
24 18.58657 -95.07534 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
18.58687 -95.07594 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
18.58667 -85.07694 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
18.58667 -85.07694 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
19.57944 -88.04528 BOSQUE TROPICAL PEREMMIFOL]
19.57944 -88.04528 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]
18.45 -95.03333 BOSQUE TROPICAL PERENNIFOL]

27.02639 -100.50694 MATORRAL XEROFILO

20.23333 -98.91667 MATORRAL XEROFILO

21.64083 -101.635 PASTIZAL

18.1 -102.78333 BOSQUE TROPICAL CADUCIFOLIt

26.01687 -100.51867 MATORRAL XEROFILO

Ejemplo de un reporte de validacion por catalogo del ejemplar
Figura 10.2.135

10.2.8.3.5.1.1 Como utilizar el reporte de las validaciones.

Este reporte se puede exportar (guardar) en muchos formatos (Excel, texto, etc.), imprimir
y consultar sobre el mismo reporte, véase la Figura 10.2.136 y Figura 10.2.137 .

Para moverse sobre el reporte en la parte superior existe una flecha que indica movimiento

a la siguiente pagina, a la ultima, a la pagina anterior y primer pagina (véase Figura
10.2.136).
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= Presentacion Preliminar

(‘%’ sl =l N |

Barra de herramientas sobre el reporte.
Figura 10.2.136

Para imprimir asi como para salvar en otro formato (exportar), utilice el boton de la
impresora, y se mostrard la pantalla que se muestra en la Figura 10.2.137, seleccione el
formato que desee, Aparecera la pantalla genérica de guardar, donde indicara el nombre y
ruta del archivo (véase Figura 10.2.10).

Imprimir

S58 WCOMABIOMT YL azerd00_SIG

Archivo de Texto
&rchivo de Texto de Erulacidn de:
Lotuz File

Cluattro File

Emiel File

Graphic File

Pantalla empleada para Imprimir y/o Exportar (guardar) el reporte.
Figura 10.2.137

10.2.8.4 Dibujar

El SIG le proporciona una herramienta para crear sus propios temas cartograficos; esta
herramienta le puede ser util si usted cuenta con informacion, pero no tiene digitalizado un
mapa, puesto que le permite crear objetos geograficos tales como :
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° puntos
. poligonos
o lineas

Es importante resaltar, que un tema no puede combinar diferentes tipos de objetos
geograficos.

Nota:

L-El tema que usted obtendra se creara con las propiedades de la vista, es decir, si la vista
tiene determinada una proyeccion geogrdfica, el tema se creara con dicha proyeccion.

11.- Para asociar informacion al tema dibujado consulte el capitulo 10.2.4.5.2 Agregar un
campo

10.2.8.4.1  ;Como dibujar y editar objetos geograficos?

Para dibujar objetos, es necesario utilizar la barra de herramientas(véase Figura 10.2.138),
para activarla, seleccione del ment Herramientas/Dibujar/Nuevo o con las teclas
CTRL+F9 .

Como se coment6 el tema resultante se creara de acuerdo a las propiedades de la vista; es
decir, adoptard la proyeccion definida en la vista, por lo tanto :

a) Defina una proyeccion a la vista (véase capitulo 10.2.3.2 Proyeccion de la vista )
b) Abra un tema que sirva de base para comenzar a dibujar.
i3 . Punto
. Linea
. Poligono

. Mueve objeto
. Mueve vértice

. Agrega vértice

ST

. Borra la seleccion

Barra de herramientas para dibujar
Figura 10.2.138

Nota: Para dibujar puede guiarse con las coordenadas que aparecen en el drea de
informacion (véase Figura 10.2.1 drea IV)
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Para dibujar un.....

Punto:
L.- Oprima el botén “punto”

I1.- Ponga el cursor del raton dentro del 4rea III (véase Figura 10.2.1) ,de un clic en el
lugar deseado y obtendra un punto.

I11.- Repita esta operacion el nimero de veces que requiera dibujar un punto.

SRS - BIOTICA e

'@I@ 00008080 500 & |
Peyesto Vela Tems Corsuo Hemaninkas Opercings spocles Corfuracdh Cenrs SIG Bt alﬂfﬁ.
¢ 8600003050 500 &
¢ e
@ @
0 g [
® o ;
@
'gl . v % (m
!@I
T
_L _[imw:m. -'-|- | ,

Se muestra como dibujar puntos
Figura 10.2.139

Nota: No se olvide de definir una proyeccion a la vista.

Linea:

I.- Oprima el botén “linea”
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II.-Coloque el cursor con el ratén en el area III (véase Figura 10.2.1), de clic en el lugar
deseado, mueva el cursor hacia donde desee que dibuje la linea, contintie dando clic para ir
creando segmentos de linea y doble clic cuando desee terminar la linea.

IIL.- Repita esta operacion el numero de veces que requiera dibujar una linea.

&

En la figura se muestra un ejemplo del dibujo de lineas para obtener un tema de rios de
Baja California.
Figura 10.2.140

Poligono:

I.- Oprima el botén “poligono”

II.-Coloque el cursor con el ratén en el area III (véase Figura 10.2.1), de clic en el lugar
deseado, mueva el cursor hacia donde desee que dibuje el vértice del poligono, continte

dando clic para ir creando los vértices del poligono, de doble clic cuando desee terminar el
poligono.
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IIL.- Repita esta operacion el numero de veces que requiera dibujar un poligono.

En el ejemplo se muestra la creacion de poligonos.

Figura 10.2.141

Para editar.......

Nota: La edicion solo aplica en el momento en que se esta creando un tema y no una vez
que se ha salvado y posteriormente se ha abierto.

Si desea cambiar de ubicacién un objeto geografico Véase Figura 10.2.142
I.- Oprima el boton “Mueve objeto”
I1.- Seleccione el objeto (apareceran los vértices de color rojo)

II1.- Muévalo a la nueva ubicacion.
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Se muestra un ejemplo de como mover un objeto geografico.
Figura 10.2.142

Si desea mover un vértice (para el caso de lineas o poligonos) Véase Figura 10.2.143

I.- Oprima el boton “Mueve vértice”.
I1.- Seleccione el vértice (el vértice seleccionado cambiara a color amarillo).
IIL.- Muévalo a la nueva ubicacion.

Se muestra el ovimiento de un vértice .
Figura 10.2.143
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Si desea agregar un vértice (para el caso de lineas y poligonos) . Véase Figura 10.2.144
I.- Oprima el boton “Agrega vértice”.
I1.- Ubique el cursor del raton en el lugar donde desea agregar el vértice y de un clic

En la figura se muestra como se agrego un vértice a la linea de la Figura 10.2.143
Figura 10.2.144

En el caso en el que desee borrar un vértice, véase Figura 10.2.145
I.-  Primero debe dar clic en el boton “Mueve vértice”.
IL.-  Seleccione el vértice y una vez que se haya pintado de color amarillo.

II1.- Oprima el boton “Borrar seleccion™. La misma operacion debe realizar si desea
borrar un objeto geografico.
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Resultado de haber borrado un vértice en la linea de la Figura 10.2.143
Figura 10.2.145

10.2.8.4.2 Terminar de dibujar
Una vez que termin6 de dibujar y desea:
a) Cancelar esta operacion y no guardar los objetos dibujados en el area de trabajo, asi

como desaparecer la barra de herramientas de dibujo; seleccione del menu principal del
SIG Herramientas/Dibujar/Terminar o CTRL+F11

‘ Nota: Tome en cuenta que si no guarda lo que dibujo, este se perdera por completo.

b) Guardar; esto se logra, seleccionando del ment principal del SIG
Herramientas/Dibujar/Salvar o CTRL+X, a continuacion se desplegara una pantalla en
donde debe proporcionar la ruta y el nombre del nuevo tema (no es necesario dar la
extension, el tema se guardard con extension ‘shp’).véase Figura 10.2.146 , si desea ver el
tema en el SIG debe abrirlo (véase capitulo 10.23.1)
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hipsam.shp
inegis0.shp
nivel.shp

u;!i'sfribun:iun

e

ShapeFiles [*.shp]

Se muestra el nombre con el que se guardo el ejemplo de la Figura 10.2.142

Figura 10.2.146

Se muestra el tema resultante de la Figura 10.2.142 y la base de datos asociada a ¢l
Figura 10.2.147
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Nota: El nuevo tema no tiene asociada ninguna informacion hasta este momento,
unicamente un identificador de cada objeto geografico (featureid) véase Figura 10.2.147.
Si desea asociarle informacion debe abrir el nuevo tema y a continuacion crear los
campos de informacion (vea el capitulo 10.2.3.3.2 Agregar un campo ).

10.2.8.5 Proyeccion

Es un sistema plano de meridianos y paralelos sobre el cual puede dibujarse un mapa (Raisz
1978). En todo sistema de proyeccion solamente los paralelos o los meridianos pueden ser
lineas verdaderas, es decir, pueden ser de igual longitud que las correspondientes a la de un
globo de igual a escala. Las demds lineas son demasiado largas o cortas. Si todos los
meridianos y todos los paralelos fueran verdaderos tendriamos un globo terraqueo y no un
mapamundi. Lo mas importante al construir una proyeccion es saber cuales son las lineas
verdaderas, ya que estas son las primeras que hay que trazar.

Las representaciones graficas bidimensionales de la superficie terrestre a las que se les
denomina mapas o cartas, requieren de ciertas transformaciones que se basan en conceptos
geométricos y trigonométricos, que dan a su vez como resultado lo que se conoce como
proyeccion. A todas estas técnicas de transportacion y trazo de areas se les conoce como
PROYECCIONES CARTOGRAFICAS.

10.2.8.5.1 Eleccion de la clase de proyeccion

La eleccion de una proyeccion depende principalmente de lo que se quiere representar en
un mapa, por lo que es necesario conocer los fundamentos de las diferentes proyecciones
para que tal eleccion sea en realidad consistente.

Como norma general se puede decir que para mapas simplemente ilustrativos es conveniente
emplear proyecciones con paralelos horizontales. Para mapas estadisticos se puede usar una
proyeccion equivalente o policonica. Para mapas continentales y se trata de comparar se
puede emplear la ortografica oblicua. Los mapas en proyeccion polar son aconsejables para
estudios comparativos bioldgicos, climaticos y magnéticos, y para mapas de precision se
aconsejan las proyecciones conicas, sobre todo la de Albers.

Para la eleccion, se debe considerar entre otras cosas también las deformaciones que puede
causar cada una de las muchas proyecciones que existen, por ejemplo, la representacion de
una esfera - en este caso la tierra - a un plano, no es posible hacerla sin que sufra
distorsiones o rupturas en su drea, forma, distancia y direccion. La siguiente Figura
10.2.148 muestra como un area se puede deformar pero mantiene la superficie original.
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[\ e

A veces se obtiene la igualdad de superficie
con una excesiva deformacién de la figura. (Raisz, 1978)
Figura 10.2.148
Otro punto importante es tener en mente las siguientes caracteristica generales: Las
proyecciones que conservan la escala en ciertas direcciones determinadas se denominan
automecoicas; las que conservan las formas (angulos), conformes; las que no modifican
las superficies, equivalentes; y las que mantienen las distancias equidistantes.

Para México, se utilizan la proyeccion Conica Conforme de Lambert y la Universal
Transversa de Mercator, para estas dos se profundizara con mayor detalle, en el siguiente
capitulo 10.2.8.6 Caracteristicas principales de las proyecciones cartograficas

10.2.8.6 Caracteristicas principales de las proyecciones cartograficas

Debido a la forma de la tierra y a la necesidad por obtener una representacion real de la
superficie terrestre en su forma, limites, extension y caracteristicas; se han desarrollado
diferentes modos de proyectarla. Las formas geométricas mas comunes para la elaboracion
de mapas son el cilindro, el cono y el plano; asi una proyeccion toma el nombre de la figura
con que se realiza: cilindrica, conica y azimutal respectivamente Figura 10.2.149

B

Principales proyecciones con base a la forma geométrica:
A) Cilindrica, B) Coénica y C) Azimutal
Figura 10.2.149

La mayor parte de las proyecciones no se idearon asi en un principio, sino que fueron
apareciendo como resultado casuales de las primeras representaciones graficas. De algunas
no puede decirse que corresponden exactamente a una proyeccion sobre un cilindro, sobre
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un cono o sobre un plano tangente a la esfera. Por esta razon es conveniente agrupar a las
proyecciones en las siguientes clases Véase cuadro 2.3.

Proyecciones con paralelos horizontales

Proyecciones acimutales y analogas

[ ]

o Proyecciones conicas

[ ]

o Proyecciones convencionales
Cuadro 2.3

Clasificacion de Proyecciones cartograficas segun Erwin Raisz
(Para detalles de cada una de las proyecciones, véase anexo de proyecciones

cartograficas)

PROYECCIONES
CARTOGRAFICAS

Proyecciones con
paralelos horizontales

Proyecciones cilindricas

Proyecciones
equirrectangulares

Proyeccién Mercator

Proyeccién de Gall

Proyeccidn cilindrica equivalente

Proyeccién Sinusoidal

Proyeccién Mollweide

Proyeccién de Eckert

Proyecciones conicas

Proyeccién cénica simple

Proyeccidn cénica con dos
paralelos base

Proyeccidn conica equivalente
con dos paralelos base (Albers)

Proyeccidn cénica conforme de
lambert con dos paralelos base

Proyeccién policonica

Proyeccién poliédricas

Proyeccién Bonne

Proyecciones acimutales

Proyeccién Gnomonica

Proyeccién Ortografica

Proyeccién Ortoabsidales

y analogas Proyeccion Estereografica
Proyeccién acimutal equidistante
Proyeccién Transversa Mercator
Proyecciones Proyeccién de Van Der Grinten
convencionales

Erwin, Raisz, 1978
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Proveccion Conica Conforme de Lambert

Proyeccion mas empleada en las cartas aeronduticas, por su pequefia anamorfosis y sus
azimutes relativamente rectilineos para una region de varios cientos de kildmetros
cuadrados . En esta proyeccion, los paralelos concéntricos estan espaciados de tal modo que
cada cuadrilatero del canevas tiene las mismas proporciones que en el globo.

Esta proyeccion fue ideada por el matematico aleman J. H Lambert , fue el primero que dio
caracter matematico al estudio de las proyecciones cartograficas y el que introdujo antes
que nadie el concepto de conforme y equivalente. Esta proyeccion se empleo por primera
vez en la primera guerra mundial, por no exceder el error de un 0.5 por 100 del area
representada.Es una de las proyecciones conicas mas empleadas. Su construccion comienza
por la representacion de la esfera sobre una superficie auxiliar, que es un cono circunscrito
a lo largo de un paralelo. Posteriormente este paralelo se desarrolla sobre un plano.

Los parametros que definen la proyeccion Coénica Conforme de Lambert son un meridiano
central, una latitud de referencia y dos paralelos estandar. El meridiano central debe pasar
por en medio de la region de interés, la latitud de referencia debe pasar por donde se
considere que deba ubicarse el origen del sistema de coordenadas (generalmente en el
centro o debajo de la extension de elementos geograficos). Como regla general, los
paralelos estandar deben ubicarse a 1/6 de la parte superior y a 1/6 de la parte inferior de la
extension geografica.

¥ proyecciones geogrificas x|
Zambiar proyeccion  Parametros  Salir

=20 @

~ Proyecciones. ..
1 Mo predefinidas e .
@ E= deﬁm;-das [T 7ol (Lonica Conforme de Lambert [Mexical

) ) ) ) D Ezpeciflicaciones gecaralicas
Conica Conforme de Lambert

Central_Meridian = -102 5 L -
False_E asting = 2000000 Unidades del mapa
False_Morthing = 0 lMeter ;l
Origin_Latitude =0
Standard_Parallel 1 =175 _ =
Standard_Parallel_2 = 20.5 Datum
lNorth_American_‘l 927 ;l
Esfera
| Clarke_1265 =
Meridiano
lGreenwich ;l
Langitud |

Origin_ L atitude
||f|

En la figura se muestra la proyeccion Conica conforme de Lambert
Figura 10.2.150
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Proveccion Universal Transversa de Mercator (UTM)

Para el estudio de la UTM se toma como referencia la proyeccion cilindrica de Mercator en
donde el cilindro es tangente a un meridiano, esta caracteristica fue de gran importancia
para la navegacion, pero se encontré que las superficies en altas latitudes se deforman', por
lo que surge la necesidad de utilizar una nueva proyeccion, siendo esta una modificacion a
la de Mercator, se le denomin6 a esta proyeccion: Universal Transversa de Mercator,
siendo util para levantamientos de mapas, cartas y determinacion de coordenadas que
permiten un alto nivel de precision en la georreferenciacion. Esta proyeccion fue aprobada
por sus ventajas en la conferencia celebrada en agosto de 1951 por la Union Geodésica
Internacional, en Bruselas. Constituye el sistema de proyeccion mas adecuado para uso
general hasta la latitud de 80° norte y sur, con franjas de 6° como limites para el mapa
mundial. Se acordd en esta reunion que la proyeccion sea usada de preferencia en los
siguientes casos:

1.- Para levantamientos actuales y futuros en los paises que recientemente hayan iniciado su
programa de Geodesia y Topografia y

2.- En los nuevos programas topograficos y cartograficos de aquellos paises, cuyos terrenos
ya han sido geodésicamente levantados y representados por mapas topograficos. (Caire L.
1986).

Los siguientes parrafos son caracteristicas generales de la proyeccion UTM.

En esta proyeccion se utiliza una superficie auxiliar extensible (superficie que puede
extenderse sobre un plano sin estirarla o cortarla), esto es un cilindro secante que guarda un
proporcionalismo con el elipsoide adoptado.

La tierra se ha dividido en 60 zonas meridianas de 6° de longitud (bandas meridianas) y en
cada una se establece un meridiano central, la numeracion de estas bandas comienza en el
meridiano de Greenwich con el 0°, y por ejemplo para la primera banda o zona que va de 0°
a 6° de longitud, lo controla el meridiano central de 3°. La numeracion de las zonas es
comenzando por la numero 1 para la zona comprendida entre los meridianos 180°W a
174°W y continuando al Este en numeracion consecutiva hasta llegar al numero 60 que
corresponde a la zona situada entre los meridianos 174°E a 180°E.

Para la Republica Mexicana (véase Figura 10.2.151) se utilizan los siguiente meridianos
centrales: 87°, 93°,99°, 105° 111°y 117°.

" Después de los 60° de latitud las dimensiones quedan exageradas en ciento por ciento.
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DIVISION DEL PAIS POR ZONAS UTM

Representacion grafica de las bandas meridianas UTM en México.
Figura 10.2.151

La cuadricula UTM se construye con el eje de las X coincidiendo con el Ecuador, y el de
las Y con el meridiano central; para cada variable se tiene en el hemisferio norte y Ecuador
los valores de 500 000 y 0 m para X'y Y respectivamente. Esto se hizo con el fin de evitar el
empleo de numeros negativos dentro del hemisferio.

La proporcionalidad que guardan el elipsoide y el cilindro, esta dada para que el meridiano
central tenga un factor de escala de 0.9996 y a 180 000 metros en direccion de Este a Oeste
se encuentran las elipses de contacto donde el factor de escala es 1.0000.

Factor de escala es el coeficiente de deformaciéon de una linea en la proyeccion, ejemplo de
esta definicion es el factor de escala a lo largo de un paralelo con relacion ecuador terrestre,
es la linea de tangencia entra la esfera y el cilindro. Luego al desarrollar el cilindro, el
ecuador no sufre deformacion alguna, como consecuencia, el valor del factor de escala en el
ecuador es = 1.0000.

Esta proyeccion es de tipo conforme, ya que los dngulos medidos y los célculos de las
coordenadas se aproximan a valores verdaderos.

El esferoide empleado es el de Clarke de 1866 para las Américas del norte y del centro y
otras areas se usa el Everest, Bessel e Internacional.

La unidad de medida es el metro y la falsa ordenada es cero metros en el Ecuador y
hemisferio Norte, para el hemisferio sur es el de 10 millones de metros.
La falsa abscisa es 500 000 metros para el meridiano central de cada zona.

Los limites, zonas y sobre posicion estan limitados por meridianos, cuyas longitudes son
de 6°, sin embargo entre estas colindancias se prevé una sobre posicion de 40 Km.
aproximadamente con el objeto de facilitar los trabajos, pero en estas zonas no se debe
utilizar para célculos de localizacion de puntos.
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Se puede sobreponer una proyeccion polar estereografica para cubrir o unir con la UTM
estas zonas con un traslape de 30".

Y proyecciones geograficas =l

Cambiar proyeccion  Parametros  Salic

306 (%

r Prqr,_[acl::iu;'ghé;.._.
Ol Ma predefinidas :
5 Predeiiidss Nombre |UTM_ZONAT6Mssico) =]
UTH [Eona 17) &

_ — | UTHW_ZONATT [Mesical as
Transyerse_Mercator  |UTH_Z0NA12[Mexico) :

T UTH_Z0MAT 3(Mexico)
Central_Mendian = -87 T Z0MAT 4Mesico)
Central_Parallel =0 UTH. ZOMATSMexico
Seale Factor=09996 HEGTS Bl RsTc ey E]
Geogréfica -
Datum
|N0rth_f-\merican_1 927 ;I
Esfera
| Clarke_1368 =
Meridiano
|Greenwich ;I
Longitud ||-—'

Scale Factor
[EEER

La figura muestra la pantalla donde se podra seleccionar la proyeccion (Zonas UTM para
México)
Figura 10.2.152

10.2.8.6.1 Seleccion de la proyeccion.

Como se comentd en el capitulo 10.2.3.2, en el SIG se cuenta con la posibilidad de
establecer una proyeccion a la vista de tal forma que conforme se vayan abriendo temas con
diferente proyeccion; estos, se vayan unificando adoptando dindmicamente una sola
proyeccion.

Asi mismo, en el capitulo 10.2.4.3 Definir proyeccion al tema, se comentd de la necesidad
de que un tema tenga una proyeccion definida para poder cambiarlo de proyeccion.

A continuacion se describira como realizar la seleccion de la proyeccion.

Una vez que se encuentre en la pantalla de la Figura 10.2.153 ; como puede observarse, en
la pantalla existen dos areas, Proyecciones y especificaciones geogrdficas, en el area
marcada como proyecciones, elija entre no predefinidas y predefinidas.
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X

Frovecciones....
@) Mo predefinidas.
@ Fredefinidaz Mombre

Especificaciones geograficas
Transverzse_Mercator

UTH. Z0A] 1 Mesicol

Central_Meridian = -117 . _ _
Central_Parallel = 0 Unidades del mapa
Scale Factor = 1.9396 | bd eter d
Datum
| Marth_&merican_ 1927 j
Ezfera
| Clarke_1268 =
Meridiano
|Greenwich j
Longitud ID

Scale Factor
[EEES

Pantalla en donde se realizaré la seleccion de una proyeccion y/o se personalizara.
Figura 10.2.153

Proyecciones......

o No predefinidas: Son aquellas proyecciones que usted mismo personaliz6 y guardo
(véase como personalizar una proyeccion 10.2.6.5.4 Como personalizar las especificaciones
geograficas de una proyeccion)

o Predefinidas: El sistema le proporciona la informacion de proyecciones
comunmente usadas en México, UTM (Zona 11 a Zona 16) y Coénica Conforme de
Lambert. Asi mismo, informacién de una proyecciéon mundial Mollweide.

Seleccione haciendo clic en una de las proyecciones que aparecen en la lista de “Nombre®.
Automaticamente observara la informacion en el area de especificaciones geograficas.
Finalmente oprima el botdn de la barra de herramientas Definir proyeccion (véase Figura
10.2.153) o de clic al ment Definir proyeccion/Definir. Aparecera un mensaje
preguntandole si desea realizar el cambio, oprima Si para realizar el cambio.
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10.2.8.6.2 Como personalizar las especificaciones geograficas de una
proyeccion

Del menu del SIG, seleccione Vista/Propiedades/Definir proyeccion o con las teclas
CTRL+F12 . En la pantalla de la Figura 10.2.154, se puede observar la informacion de
una proyeccion (area especificaciones geograficas).

Como se observa una proyeccion esta dada por :

Parametros
Unidad
Datum
Esfera
Meridiano

Por lo tanto para la personalizacion de las especificaciones geograficas de una proyeccion,
primero debe seleccionar la opcion “No predefinidas” véase Figura 10.2.154

Proyecciones geograficas il

Definir proveccion  Parédmetros  Salir

=0 W

ombre I Transverse_Mercator g I

D.Predeﬁnidas

Ezpecificaciones geograficas
Transverse Mercator.

Central_Meridian = -117 ’
Central_Parallel =0 Unidades del mapa
Scale_Factor=105336 IMeter :I
Parametros de la L :
proyeccién INDlth_.-'i".merlc:an_'l 327 :I
Esfera
[ Clarke_1266 |
Merndiano
I Greenwich ll
Longitud ID

Scale Factor

{09398

Personalizacion de proyecciones.
Figura 10.2.154
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Después de haber seleccionado la opcion “No predefinidas™ podra realizar una seleccion,
editar o borrar cada uno de los elementos que componen una proyecciébn como a
continuacion se explica.

Nota: Si desea guardar la informacion una vez que se personalizaron las especificaciones
geograficas, consulte el capitulo 10.2.8.6.3 Guardar, editar y/o borrar una proyeccion

Provecciones geograficas

Cartral Paralisl =0
Scale Factor = 0.9996

En la figura se muestra un ejemplo de la personalizacion de las especificaciones
geograficas.
Figura 10.2.155
Valor de cada parametro

Seleccionar..... De la lista de pardmetros, haga clic en uno, automaticamente aparecera en
la parte inferior una etiqueta con el nombre del parametro que selecciond, escriba el nuevo
valor en el recuadro, a continuacion oprima ENTER y automaticamente vera reflejado el
cambio en la lista. Véase Figura 10.2.155 (1) y Figura 10.2.156
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Transverse Mercator

Central_Meridian = -117
Central_Farallel = 0
Scale_Factor = 0.9946

Seleccion del
parametro

Central Meridian

Escribir el nuevo
valor + “enter”

|
Central Menidian

Transverze Mercator
Central_Meridian = 51
Central_Parallel =0
Scale Factor = 09336

Central Meridian

h7

|1

El

Ejemplo de una modificacion al valor de “central meridian”

Unidades del mapa

Figura 10.2.156

Seleccionar... Haga clic en la flecha del recuadro, se desplegara una lista de ahi seleccione

una. (Véase Figura 10.2.157)

Datum

Unidades del mapa

Mautical_Mile
Yard_|ndian
Yard_Sears
Degres

Gan

larad

Figura 10.2.157

Seleccionar... Haga clic en la flecha del recuadro correspondiente, (véase Figura 10.2.158)

se desplegara una lista donde debe elegir uno mediante un clic sobre €1, automaticamente se
modificara, la informacion de esfera

Si no existe el datum que necesita, elija la opcion “Otro” y seleccione la esfera que
requiere. (véase Figura 10.2.158)
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‘Datum
| Otro j
Esfera

| Clarke_1866_Michigan

Datum

Morth_American_Michigan

iMarth Armerican. Mic
HSWC_92_2

HTF

L MWL_3D
Obzery_Meteorologico_1939
OId_Hawaiian

= -

Sglég 1936 Sphere_ARC_IMFO
| it 12 Struve 1860

Seleccion de un nuevo datum
Figura 10.2.158

Nuevo... Del ment seleccione Parametros/Nuevo/Datum, se indicara el lugar donde debe
escribir el nuevo dato con titulos en color azul; es decir el drea donde debe escribir el
nombre del nuevo datum , y en la lista de Datum aparece “Otro” véase Figura 10.2.159 Una
vez que escriba el nombre debe elegir la esfera A continuacién oprima el boton de la barra
de herramientas “guarda informacion del parametro”

D atum

IEItru:n Indigue el nombre
Esfera
|'wiGS5_1984 =

Area donde se proporciona el nombre de un nuevo Datum.
Figura 10.2.159

Eliminar... Seleccione el datum y del menu seleccione Parametros/Eliminar/Datum
Editar... Del menu seleccione Parametros/Editar/Datum , a continuacion modifique el
dato.

Esfera
Seleccionar... Si usted eligio “Otro” en la opcidén datum, entonces puede seleccionar una

esfera diferente en la lista que aparece haciendo clic en la flecha del recuadro.
Véase Figura 10.2.160 y nuevamente dando un clic sobre la esfera deseada.

‘Datum
| Otro LI
Ezfera

Clarke_1866_Michigan

Sphere ARC_IMFO
Struve 1860

Seleccion de una esfera

Figura 10.2.160
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Meridiano
Seleccionar... Haga clic en la flecha del recuadro, se desplegara una lista donde de dar un
clic sobre el deseado, si no existe un datum que cumpla con sus requerimientos seleccione

la opcion “Otro”, y escriba el nuevo valor. Véase Figura 10.2.161

Meridiano

I Greenwich

Ferro Meridiano

Jakarta Ot =
Lizban l : ‘_I
b adrid : i:[

Pariz Langitud

Frrme

Seleccion de un meridiano de la lista ~ Area en la que se indica un nuevo valor
Figura 10.2.161
Nuevo... Del menu seleccione Parametros/Nuevo/Meridiano o con las teclas CTRL+M,
se indicard el lugar donde debe escribir el nuevo dato con titulos en color azul; es decir el
area donde debe escribir el nombre del nuevo meridiano y el valor de la longitud. (véase
Figura 10.2.162). A continuacidon oprima el botén de la barra de herramientas “guarda
informacion del parametro”

Meridiano
| Otra ;I Ilndique el nombre =

Langitud o

Se indica el area para ingresar un nuevo meridiano
Figura 10.2.162
Eliminar... Seleccione el datum y del menu seleccione Parametros/Eliminar/ Meridiano

Editar... Del menu seleccione Parametros/Editar/Meridiano, a continuacion modifique
el nombre y/o la longitud.

10.2.8.6.3 Guardar, editar y/o borrar una proyeccion
Guardar

Una vez que se tienen todos los elementos que conforman la proyeccion con los valores
requeridos; es decir, ya personalizaron las especificaciones geograficas de una proyeccion
(véase capitulo 10.2.8.6.2 Como personalizar las especificaciones geograficas de una
proyeccion) y desea guardar esta informacion, de clic en el boton de la barra de
herramientas “guarda informacién del parametro” y aparecerd una pantalla en donde
debe poner el nombre de la nueva proyeccion, indique el nombre y de clic en el botén
“OK” (véase Figura 10.2.163) . Finalmente, si usted selecciona OK, automaticamente la
nueva proyeccion, aparecera como predefinida véase Figura 10.2.164
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A continuaciéon se muestra en la Figura 10.2.163 un ejemplo de la creacion de una
proyeccion llamada UTM(Zonal7)

Central_Parallel
Scale Factor = 09936

TH [Zona 17)

YR —r

Ejemplo de una nueva proyeccion
Figura 10.2.164

639



ﬁéti«\ 4.5
Borrar
Seleccione la proyeccion dando un clic sobre la lista véase Figura 10.2.165, del ment

seleccione Parametros/Eliminar/_Proyeccidon y aparecerd una pantalla donde se pide la
confirmacion de la eliminacion.

Nota: Ginicamente se podran borrar aquella que usted mismo haya creado

la

Nombre |UTM Zora 17) B ‘ |

zona para la seleccion de una proyeccion
Figura 10.2.165

SIG_BIOTICA 1 x|

£Esta sequra de eliminar?

Pantalla de confirmacion para la eliminacion de una proyeccion
Figura 10.2.166
Editar

Del ment seleccione Parametros/Editar/_Proyeccién a continuaciéon seleccione de las
especificaciones geograficas aquellas cuyo valor sea el que desea modificar. Finalmente de
clic en el boton “Guardar informaciéon del pardmetro” y aparecerd una pantalla de
confirmacion.

SIG_BIOTICA I =

iDeses quardar la informacisn?

Pantalla de confirmacion para guardar las modificaciones de una proyeccion
Figura 10.2.167

10.2.8.7 Operaciones espaciales.

Dada la necesidad de realizar procesos para la extraccion y creacion de nueva informacion
basada en diversas caracteristicas geograficas; es decir realizar analisis espacial, el SIG, le
proporciona una herramienta para la creacion de esta informacion por medio de operaciones
espaciales: unién e interseccion .

Para comenzar a utilizar esta herramienta, del menu seleccione Operaciones espaciales y
se desplegara la pantalla de la Figura 10.2.168

640



Modulo Herramientas

x|

Operaciones  Cerrar

26

DE CLIC EN EL MENU O SOBRE LA BARRA DE HERRAMIENTAS
P&RA SELECCIONAR LA OPERACION OUE DESEA REALIZAR. . ..

Ma];m 1 I inu:u.:unsistnj:ntes _:i Campos™ EJ
Bapa 2 I regiones _:i
it

[ E'électﬁﬁ;'h.gangréﬁea " Consulta por-atributas & Tado elmapa

Pantalla de operaciones espaciales
Figura 10.2.168

Nota:

L.- Las operaciones se realizan solo entre temas con formato Shapefile; por lo tanto, si
desea realizar una operacion con coberturas de Arc/Info primero debe convertir su tema a
formato shapefile (véase capitulo 10.2.7 Obtener un tema en formato Shapefile )

II.- Para temas con caracteristicas de poligonos, si cuentan con los campos “AREA” y/o
“PERIMETER” en el caso en el que se creen nuevos objetos geogrdficos se realizarad el
cdlculo para este nuevo objeto.

II1.- Para temas con caracteristicas de lineas, si cuentan con el campo “LENGTH” en el
caso en el que se creen nuevos objetos geogrdficos se realizara el calculo para este nuevo
objeto.

10.2.8.7.1 Union

Esta operacion se realiza entre 2 temas de las mismas caracteristicas y consiste en crear un
tema que contiene todos los objetos geograficos de ambos temas.(véase Figura 10.2.170)

Nota: Para el caso en que se unen temas con caracteristicas de poligonos, si existe una
interseccion entre los objetos geogrdficos de ambos temas, esta interseccion (objeto
geogrdfico) serd incluida en el nuevo tema.

Para generar un tema resultado de una unién, del menu principal del SIG seleccione
operaciones espaciales, a continuacion se desplegara una pantalla (Figura 10.2.169)
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Dperaciones  Cerrar

n la union de dos temas. s5e conservan los objetos geograficos
de ambos

Mapa 1 | esfoveraciuz = Campos ~ |

Mapa 2 |btp = m :
: COMEnNZar operacion
Apartirde .. .

~ Seleccién gengréficat™ Consulta por atributo: (% Todo el mapa

Pantalla en la que se realiza la union de 2 temas
Figura 10.2.169

Seleccione del menii Operaciones/Unién, presione las teclas CTRL+U o bien presione el
botén unién.(véase Figura 10.2.169).

El area indicada como mapa 1 y mapa 2 en este momento se habilitard y estard disponible
una lista de los temas abiertos en el SIG; realice la seleccion mediante un clic en el tema
deseado, (estos deben ser diferentes en cada opcidon) tomando como base las indicaciones
de la Figura 10.2.170

En la Figura 10.2.170 se muestran las combinaciones permitidas para realizar una union,
asi mismo, se muestra que existird la unién de los temas cuyos objetos geograficos se
intersecten, asi como temas en donde ningun objeto geografico de un mapa se intersecte
con los objetos del otro (temas que se sobrepongan y temas adyacentes ). Como se observa,
los temas se uniran siempre y cuando sean del mismo tipo de caracteristicas .

Tipo de objeto Union Resultado
geografico
(a) Punto Punto Punto
(b) Linea Linea Linea
(c) Poligono Poligono Poligono

Objetos geograficos que intervienen en una union.
Tabla 10.2.8.7.1.1
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Resultado espacial

Mapa 1 Mapa 2

Uniodn de 2 temas con mismas caracteristicas que se sobreponen o son adyacentes.
Figura 10.2.170

Resultado tabular

El tema resultante contendra la unidon de ambas bases de datos asociadas a cada tema con el
que se realizd la operacion, veamos a continuacion un ejemplo:

Base de datos del Mapal Base de datos del Mapa2 Base de datos del Mapa union

Campol Campo3 Campol
Campo2 Campo4 Campo?2
Campo3
Campo4

Comenzar la operacion

Una vez que determino los mapas que se uniran, oprima el boton comenzar operacion y a
continuacion se desplegara una pantalla donde debe proporcionar la ruta y nombre del tema
resultante.
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A continuacion realizaremos un ejemplo donde podra observar el resultado de la
informacion después de haber realizado una unidn, asi como los objetos geograficos que
constituyen el tema resultante.

Supongamos que en el SIG se encuentran abiertos dos temas (adyacentes) (véase Figura

10.2.170) :

1.- bc, cuya base de datos contiene los campos que se muestran en la Figura 10.2.171

PERIMETER

Campos que conforman la base de datos del tema bc
Figura 10.2.171

2.- sonora , cuya base de datos contiene los campos que se muestran en la Figura 10.2.172
para consultar los campos, se empleo la pantalla de consulta “informacion rapida” (véase
10.2.6.2 Informacion rapida
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Erojects Wisla Tema Consults Hewamigniss Operscionos espaciales Confguragion Cgmar SIG-Bidtics fyuds

Be e sd 180 0 ¢

U Informacidn rmpida LXI
Intoemacion Cetrar

‘Tema : sonora

JAREA,
|AREA
ESTAM_ID
HOMBRES
HLUM_EDO
PERIMETER

<

| | ]

Campos que forman parte de la base de datos del tema “sonora”

T* operaciones espaciales x|

Operaciones  Cerrar

ae
bt A

UMION )
En la uniSn de dos tem

- Tl

e conservan los objetos geogrificos

T |sonora =] Campos~|
Mapa2  [o H o

lComenzar Dperaciénl
-

" Seleccidn geografica ( Comsulta por sbibutos &7 Todo el mapa:

Nombre del archivo

Figura 10.2.172

Guardar er: Ia Estados

= = B cF E-

be.shp
estados.shp
inkers.shp
E'I poli.shp
sonora.shp

tombre de

archiva: I:.

Tipo: | ShapeFiles [*.shp]

;I | Guardar
=l

Canicelar

Pantalla donde se da nombre al nuevo tema (bcson.shp)

Figura 10.2.173
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Después de haber realizado la unidn, el tema resultante (Figura 10.2.173), el cual se creo6
con el nombre “bcson” contiene los campos que se observan, en la Figura 10.2.174

En la Figura 10.2.174 podemos observar el tema resultante y la base de datos asociada, en
donde podemos apreciar que existen los campos “NOMBRES”,
“NOMBRES0”,”"NUM_EDO”, ’NUM_EDOQOO” .... etc. Esto lo hace el SIG para distinguir
a que tema pertenece la informacién cuando se encuentra con el caso en que los campos de
los temas que se unirdn tienen el mismo nombre; por lo tanto, usted podra diferenciar que
los campos cuya terminacion sea un namero pertenecen al tema 2.

=]

Proyecto Mists Tems Consulba Herramiertas Opetaciones espaciales Configuracion | Cetrar SIG-Bidtics

266 QROYHOL 80 Q &

=lox]

Datos  Editar  Cerrar

B LER
1 1] 1] 0.001053 0146851 3 56 Baja Califomia Sur [0.001053 | 0146873
i 1] ] 0.025429 2.024533 3 55 EBaja Califomia Sur  |0.025429 |2 024648
! 1] 0 0.013753 0685798 3 £4 Baja Califomia Sur (0013753 |0 EEGE12
1] 0 0.000306 0.034466 3 7B Baja California Sur [0.000306 | 0.084455
1] 0 0 0.220625 3 a6 Baja Califomia Sur  |0.001344 | 0.2206071
| 1] 0 0 0432867 3 ea Baja Califomia Sur |0.007333 | 0432838
1] 0 0.020013 0814671 3 a4 Baja California Sur [0.020013 | 0814606
1] 0 0.0 3077 0.601156 3 35 Biaja Califomia Sur [0.013077 | 0601133
1] 0 0002287 0.40801 e} Ell Baja Califomia Sur | 0.002287 |0 407978
2B 2 Sonora 16760947 | 25950183 0 1] I i}
26 13 Sonora 011036 1.452343 0 1] 1] 0
26 16 Sonora 0003767 0.231678 0 0 0 0
26 24 Sonora 0000246 0.093877 0 1] 1] 0
26 a0 Sonora 0.002033 0364391 i} 1] 1] 0
R e Srannra nnonanz N 270331 n n n L'Ll
1

Tema resultante de la unién de dos temas.
Figura 10.2.174

En el siguiente ejemplo se realizara la unidon de dos temas con caracteristicas de poligonos;
uno del tipo de suelos de una zona del pais (México) y otro con el tipo de vegetacion
“Bosque tropical perennifolio”; esto, con el fin de conocer el tipo de suelo que se puede
encontrar en el area que cubre el bosque tropical perennifolio.

En la Figura 10.2.175 se muestra el tema de tipos de suelo de un area de México la cual

serd utilizada para realizar el ejemplo de union de temas. Asi mismo se puede observar la
informacion de la que consta este tema.
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JRT=TE|

= Provecto Mista Tema Consulta  Herramisntas Opetaciones espaciales  Configuracion  Cerrar SIG-Bidtcs

me @ eeo0s 8060 @

Datos Editar Cerrar

ST=

[oe &

i [st-81.41 20,44
I
| E 324655 o7 597
EUTRICO WERTISOL “Re 7 206 0.029501 | 349232 179 1.820273
CALCARICO REGOSOL RGc 3 214 0.075972 | 4938 698 191 2031681
HAPLICO FEOZEM PHh |24 227 155099 [34016.281 |261 2918166
EUTAICD CAMBISOL _ [CMe |8 236 033255 [11235.956__|213 1525145
oLicd ANDOSOL _ [ANm |6 241 269747 [5097.598__|210 3357242
ERRICO ALISOL ALY 25 252 320095 |B030.47 217 3E01637
HAPLICO FEOZEM PHh |24 357 297983 |4094.93 219 4924971
EUTRICO GLEYSOL Gle |2 &1 0.056654 | 25061.566 [218 1526757
LEFTOSOLES [LF 4 2 0.043552 [26700.412  [228 12260365
EUTRICO VERTISOL  [vRe |7 B 0608458 | 736253 235 E.747134
FERRICO ALISOL ALY 25 276 0.35264 |4125.261 241 2731934
CaMBISOL M E] 289 0.307317 [4213.23 244 3528645
Gl FIrn LIS | ¥n 14 ~R9 N1a181 13187 /AR S48 1 N71R32 ;I
s —————

Tema de tipos de suelo de un area de México

Figura 10.2.175

En la Figura 10.2.176 se muestra el tema de un tipo de vegetacion (bosque tropical

perennifolio) el cual se uniréa con el tema mostrado en la Figura 10.2.175

i SIG - BIGTICA B Ol x

\ Prowecko  Misks  Tema Consults Herramientas  Cperaciones espaciales Configuracion Cerrar SIG-Biobics

2o e eaososd 80 0l &

#:-B5.84 Datos Editar Cerrar

= i=[p}

(oe &

- |1 BOSQUE TROPICAL Btp 243 1631295 E2.05728
2 BOSOUE TROPICAL Btp 289 0002655 038169
3 BOSQUE TROFPICAL Btp 298 0.000212 0.138196
4 BOSQUE TROPICAL Btp 290 0.000303 0.11351
g BOSGUE TROPICAL Btp 291 0.002582 0. 286402
B BOSQUE TROFICAL Btp 293 0.0Mms5 0.187135
7 BOSQUE TROPICAL Btp 285 0.28828 4. 497574

Tema del tipo de vegetacion “bosque tropical perennifolio”

Figura 10.2.176
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En la Figura 10.2.177 se muestra el procedimiento para realizar la unién de dos temas

L.- Indique en la pantalla de operaciones espaciales el tema origen y el tema destino

II.- Una vez que se inicia la operacion dando clic en el boton comenzar operacion (véase
Figura 10.2.173) se indica el nombre del nuevo tema. (en este ejemplo lo nombraremos
“btpsuelo”)

[~ =10 =mrama: T
Proyecko  Vista Tema  Consulka  He el Configuracien  Cerrar SIG-Bidtica

B s aaadsdsSd 68 e a9 B

F* operaciones espaciales x|

' Gperaciones  Cerrar. e
Nombre del archive 2=
|| &N E) Guardar eri | o ejmmplos -l = &= -
J,)g i I B [ 1.shp [l mule.shp
=8l 2.shp =] mulei shp
R iAo Histarial Z.shp rmuni.shp
de ambos. - 4.shp ptoint.shp
1 n% =]bc.shp ptos.shp
~ = ei.shp pl hp
Mapa 1 =dafa =] Campos~| ] [#leiemplares.shp  [#] posinter.shp
Tapa 2 bip = Lshp ss.shp
Iproin.shp
[Comenzar o peraciar Blrion
| Apartirde. .. pto.shp
€ Seleccitn geomrdfica € Consulta por stibutos = Todo &l mapa o
Hombre de
- archive: [btpsuetn — =1 Guardar
Tipo: | shapeFiles - shp) 3| Cancelar

Proceso para la union de los dos temas.
Figura 10.2.177

Para terminar con el ejemplo en la Figura 10.2.178 se muestra el tema btpsuelo que se
obtuvo de unir los temas de la Figura 10.2.175 y Figura 10.2.176

7USIG - BIOTICA

Proyecto. Wists Tema Consulta Herramisnbss Operacionss espadales  Corfiguracion.  Cerrar 516-Bistica

J@I.@: B eV R |8 o m®

T#btpsuelo i e S
U “patos Edtar corrar

__|EUTRICO VERTISOL 6205728 osgul FICAL a 349232

CalLCARICO REGOSOL 295 |B205728 asaL ROPICAL P 4 075972 4338698 |19 203
HAFLICO FEOZEM 285 |B206728 FHh 4 asgL ROPICAL P 7 100981 24018281 244

[ EUTRICO CAaMBISOL . 31295 6205728 CMe osau ROPICAL P e 00427, 11235956 0.471
|MOLICO ANDOSOL 295 |6205728 ANm asgL ROPICAL Pl 1 o 5057 598 093t
ERRICO ALISOL 295 |E205728 AL ] asgu ROPICAL PH 252 (i EO30.473 7 1.70:
_|HAPLICO FEOZEM . 31295 | 62.05728 FPHh 4 osau ROPICAL PE 257 .0, 4094.937 E] 1.231
ELUTRICO GLEYSOL 285 |R205728 Gle asaL ROPICAL PE 261 (1} 25051 566 a 161
__|EUTRICO WERTISOL 285 B2 06728 "HRe asgu ROPICAL PH2EE 4! 2 | 73E2 539 5 6071
_|FERRICO ALISOL n 31295 6205728 AL 25 osau ROPICAL PE27E . 327 4125261 1 3571

CAMBISOL 295 |62.05728 [= ] OSQUE TROPICAL PE[288 307317 |4213.23 a4 3524
|

Consulta al nuevo tema
Figura 10.2.178
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10.2.8.7.2 Interseccion

La interseccion consiste en sobreponer dos temas y obtener uno con los objetos geograficos
que coinciden espacialmente (véase Figura 10.2.180), estos objetos contienen la
informacion del tema 2 y la informacion que usted decida seleccionar del tema 1, el tema
resultante se obtiene de cortar el mapa 2 de acuerdo al mapa 1.

Esta operacion se puede realizar intersectando:

e Todo el tema 1 origen con el tema 2.

e Realizando una seleccion en el tema 1 por medio de una consulta por atributos (véase
capitulo 10.2.6.3 Por atributos) o una consulta espacial (véase capitulo 10.2.6.4 Consulta
espacial por)

Para generar una interseccion, desde el menu principal del SIG, seleccione operaciones
espaciales, a continuacion se desplegard una pantalla (véase Figura 10.2.179).

Seleccione del meni QOperaciones/Interseccion, oprima las teclas CTRL+ I o bien
presione el boton interseccion.(véase Figura 10.2.179) .

El area indicada como mapa 1 y mapa 2 en este momento se habilitard y estard disponible
una lista de los temas abiertos en el SIG; realice la seleccion mediante un clic en el tema
deseado, (estos deben ser diferentes en cada opcidon) tomando como base las indicaciones
de la Figura 10.2.180

' Operaciones espaciales x|

Operaciones  Cerrar

. @
Interseccion
[

[INTERSECCION
Sobreposicion de dos temas, donde se conservan inicamente los
objetos geograficos que coinciden entre ambos temas

Mapa 1 ||:Iima j CamEDS"I
M2 B = &

Apartirde ... —
™ Seleccidn geograficad Consulta por abibutoz 6 Todo el mapa

Pantalla en la que se realiza la interseccion de 2 temas
Figura 10.2.179
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Resultado espacial

En la siguiente figura (véase Figura 10.2.180) se muestran los tipos de objetos geograficos
que se pueden intersectar, asi como el resultado de estos.

En la Figura 10.2.180 se muestran las combinaciones permitidas para realizar una
interseccion, en donde podemos observar que es posible realizar intersecciones que se
muestran en la siguiente tabla:

Tipo de objeto Interseccion Resultado
geografico
(a) Puntos Poligonos Puntos
(b) Lineas Poligonos Lineas
(c) Poligonos Poligonos Poligonos
(d) Puntos Lineas Puntos
(e) Lineas Lineas Lineas

Resultado tabular

id

(e}

Figura 10.2.180

El tema resultante contendré los campos de la tabla del tema 2 y aquellos que seleccione del
tema 1 (véase Figura 10.2.186 I)
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Después de haber seleccionado los mapas, debe continuar con la seleccion de los campos
del tema 1que desea que aparezcan en el tema resultante.

Nota: Por omisién aparecerd seleccionada la opcion “Todos” véase Figura 10.2.181)

Esto se realiza mediante un clic en el boton “campos” y se desplegard una lista con tres
opciones, de las cuales debe elegir una dando un clic sobre ella. Véase Figura 10.2.181

Todos: Ze seleccionaran todos
los campos v seran incluides
en el tema resultante

Nmguno:No ze
incluira ningiin
campo en el tema
resultante.

v CLIMA&_TIPO

Seleccionar:

Aldar clic en esta
opcidn se desplegara
una lista con todos
los campos del tema
origen, seleccione
mediante un clic

Figura 10.2.181

Comenzar la operacion

Una vez que se ha realizado la seleccion (seleccion geografica, atributo o todo el mapa) de
clic en el botéon comenzar operacion y a continuacion se desplegara una pantalla donde
debe proporcionar la ruta y nombre del tema resultante.
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2l x|

Buscar e I ) sjemploz j = I.jg =
=] 1.shp @ Ipta.shp
az.shp @muln.shp
Higtarial E] 3.shp riulai, shp
@4.shp muni.shp
@ bc.shp @ phaint, shp
Ez i @ ej.shp ptos.shp
m 5] ejemplares.shp pkosc.shp
-' 5 l.shp pkosinker, shp
Miz documentos: ﬁ Iprain.shp @ ss.shp

Mombre de,

archiva; Iclimaeien‘l \) j Abrir

Tipo de archivos.  [Shape files (% ship) =1 Cancelar |
[ Abrir come salo lectura: Y

Nombre que se le da al tema resultante del ejemplo de la Figura 10.2.184
Figura 10.2.182

Como anteriormente se comento esta operacion se puede realizar intersectando:

e Todo el tema 1 con el tema 2.

e Realizando una seleccion en el tema 1 por medio de una consulta por atributos (véase
capitulo 10.2.6.3 Por atributos) o por medio de una seleccion geografica (véase capitulo
10.2.6.4 Consulta espacial por)

Esta seleccion se realiza dando clic en alguna de las opciones que se observan en la Figura
10.2.183

L UL s

" Seleccidn geogréfica ™ Ahibute ' Todo el mapa

Opciones para intersectar 2 temas
Figura 10.2.183

Seleccion geografica: Una vez que dio clic en esta opcion aparece la pantalla principal del

SIG en primer plano donde debe seleccionar el area dando clic sobre el mapa (véase
capitulo 10.2.6.4 Consulta espacial por).
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“+ Operaciones espaciales 45{

Operationes  Carrar

@ @

| ,%4 +@: 4% *{s1G - BIOTICA . 1ol x]
o “_ N Proyesto Yisks Tema Consubs  Herramienbas  Operaciones sspacisles  Configuracion Cerrar SIG-Bidtics Aypda——
- e seeordLsd 800 3 06E
Mapa origen lchma — -
pLy A7 . —@ -

Mapa destine |ei

«
Por... — b
i+ Seleccidn geogrifica

il | 85671585 | |

Ejemplo de interseccion de dos temas por medio de una seleccion geografica
Figura 10.2.184

En la Figura 10.2.184 se muestra un ejemplo de interseccion por medio de una consulta
espacial, utilizando los temas de la Figura 10.2.179 , esta operacion nos ayudara a obtener
el tipo de clima en el que se encuentran ubicados nuestros ejemplares.

El tema ej, contiene informacion de ejemplares (véase capitulo 10.2.8.1 Generar tema)
El tema clima contiene la informacion de los tipos de clima de México.

Para este ejemplo, se seleccionaron los campos que muestra la Figura 10.2.181
(CLIMA _LL y CLIMA TIPO).

El tema resultante serd de puntos como lo indica la Figura 10.2.180 y en la Figura 10.2.185
se realiz6 una consulta a un punto y se observan los campos que se incluyeron y se
muestran en la Figura 10.2.181

Nota: Los nombre de los campos seleccionados que serdn incluidos en el nuevo tema seran
cortados a 8 caracteres.
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7", Cansults de Informeriin ORI ] =

Cerrar cnes espatiales  Confiouracion, Cerrar Sla-Riokios  Avuda

Ubicacian : 30,285 , 18.6821) S | & & X @©mES

e — £

.- OEnErD

CATTAR = familia
CATTA 1 = género
=3
< CLIMA_LL =13
CLIMA_TI = A
FEATUREID = 376
HABITAT = Branquiaz
IDEJEMPLAR = 261
IDMOMERE =583
LATITUD = 18 64056
LOMGITUD = -90.27306
MICROHABIT =
MOCATALOGO = ND

MOMBRE = Opisthorchiidas
HOMBRE_1 = Perezittema

Consulta realizada al tema resultante.
Figura 10.2.185

Por atributos: de clic en la opcidon “Atributo” (véase Figura 10.2.183) , esta opcion le
permitird realizar la interseccion de dos temas por medio de una seleccion de objetos
geograficos con un atributo en especifico del tema 1 (véase capitulo 10.2.6.3 Por atributos)
Véase Figura 10.2.186.

A continuacion (véase Figura 10.2.186) se mostrara un ejemplo de la interseccion de 2
temas a partir de una consulta por atributos. Con este ejemplo se obtendra el area de los
estados en que se encuentra el Matorral Xerofilo.

Los temas utilizados seran :

Estados: contiene informacion de los estados de México, la base de datos asociada a este
tema contiene los campos que se muestran en la Figura 10.2.172
Vegpot: contiene informacion de la vegetacion en México. la base de datos asociada a este
tema contiene los campos que se muestran en la Figura 10.2.186

L.- Se seleccionaron los campos del tema 1 que se requieren en el tema resultante (CLAVES
Y TIPOS)

IL.- Observe que se realizo la consulta (véase capitulo 10.2.6.3 Por atributos) para obtener el
tipo de vegetacion “matorral xendfilo” puesto que en base a este se realizara el corte para
obtener el nuevo tema.
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II1.- Una vez que se dio clic en el boton comenzar operacion (véase Figura 10.2.177), se
indico en nombre del nuevo tema (matorral.shp).

1. 51G:- BIOTICA T il

Proyecto Vists Tems Consults Herramientas  Operaciones espaciales  Conflguraciin Cerrat S1G-Bidtica

B0 6 QAODOER 800 &

-loix]

7# operaciones espaciales EZ|
Operaciones  Cerrar

@e

g
. INTERSECCION

ISobreposicidn de dos temas, donde se conservan dinicamente los

geografi que iden entre ambos temas
Mapa 1 Ivegpot - I
Mapa 2 |estados ‘i R !
o AREA
— —‘?..P de:.:" I — i L PERIMETER
T 2l St pedea ™ Dol sbace C Todma (o
ardar en: I{—j sjernplos _ﬂ & o Campo ] e A\"
TIFDS BOSGUE DE CDNIFE___
=11 .she =] mula.shp @ BOSHLE ESFINDSD
]2 shp e8] mulei.ship EEE\?ES e BOSOUE MESOFILO DE
BOSOUE TROPICAL Cé
215 sho Bl ik sy PERIMETER (=] B0SaUE TROPICAL Pt
[#]4.shp =] ptoint.shp TIPOS BOSAUE TROPICAL 5L
] be.shp ptos.shp VEGP_ID B
@ ej.shp @ ptosc.shp
@ ejemplares.shp ptosinter,shp
@I.shp @ss‘shp
g @Iproin‘shp ¥ Mosirar valores del
lipto.snp m TIPOS=MATORRAL XEROFILD’ |
I
Mombre de
archiv, Imatnnal j | Guardar I =l %9
Tipo: |5hapeFiles = shp) =l Cancelar |

&

Interseccion a partir de consulta por atributos.
Figura 10.2.186

Enla Figura 10.2.187 se puede observar el tema resultante de la operacion que se muestra
en la Figura 10.2.186 por lo tanto podemos saber que el matorral xérofilo se encuentra en
una parte del estado de: Chihuahua, Tlaxcala, Guanajuato, etc..

Por lo tanto para conocer acerca de los estados en los que podemos encontrar matorral

xerodfilo, realice consultas al tema como se muestra en Figura 10.2.187 (véase capitulo
10.2.6 Consultas)
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516 - BIOTICA

B

)

QRO30LQ 800 & |

¥ matorral

Datos  Editar  Cerrar

N

U TIPOS |ES3 & |

3 Baja Calforia 5ur_|MATORRAL XEROFILD |55 My 0000013 |00

2 Baja Calfornia MATORRAL XERDFILD |1 My 0000083 _[ 0.0

2 Baja Calfornia MATORRAL XERDALD |5 M 0008528 |04
= 5 Chihuahua MATORRAL XEROFILD |6 M 8591108 |23
biacin? 1ERTH 2% 5 Coshila MATORRAL XEROFLD |12 i 13 140916 | 33.
7 iE] Hueva Le¥n MATORRALKEROALD |27 M 5164657 | 201
Sl T E] Tamaulipas MATORRALKEROALD |29 Mz 339681 |2,
10 Durango MATORRAL XEROALD |38 My 3117756 |14

P — 32 Zacatecas MATORRAL XEROALD |74 My 399098 |16
2 SanLuis PotosY |MATORRALXERDAILD |97 My 4143302 (13

D Ell Veraciuz MATORRAL XEROFILD |11 Mz 0072301 (04
ESTAMID -6 1 Aguascalientes  |MATORRAL XEROFILD |12 M 010133 |15
SECIUREINa E o 11 Guanajuato MATORRAL KEROFLD |13 Mx 0710763 |RE:
HUM D0 =8 z Oueritaro MATORRALKEROALD  |136 M 0776207 |87
N e omesit 13 Hidalga MATORRAL XKEROFILO |141 M 0764200 |90
15 Estado de MUsico |MATORRALXEROALD  |163 M 0730924 |27,

FE] Tlancala MATORRAL XERDALD _|173 My 0002812 |02

! & 8 Chihuahua MATORRAL XERDALD |6 My D016 (07
% Sonora MATORRAL XERDALD |2 Mz 0000207 [0

8 Chihuahua MATORRAL XERDFILD |6 M 0.036EEE |08

% Sonora MATORRAL XEROFILD |2 M 0542241 |56:

2 Bisja Caliomia MATORRAL XEROFLO |10 M 00001 a5 [0,

2 Baja Calfornia MATORRAL XEROALD |11 Mz 0080z [1.7

& Sonora MATORRALKEROALD |13 Mz 0105269 |14

2 Baja Calfornia MATORRAL XEROALD |9 My 007992 |08

2 Baja Calfornia MATORRAL XERDALD |14 My 0000747 [01:

% Sonora MATORRAL XERDALD |16 My 0003032 02

2 Baja Calfornia MATORRAL XERDFILD |15 M 0.000202 |00

2 Biaja California MATORRAL XEROFILD |15 M 0.000055 |00

2 Biaja Caliomia MATORRAL XEROFLO |17 [ 0002715 |03

4 |

Tema resultante de una interseccion de 2 temas.
Figura 10.2.187

Todo el mapa:
Si selecciona la opcion todo el mapa (véase Figura 10.2.183) se realizara la interseccion en
base al mapal.

10.2.8.8 Calculo de distancia

Para realizar el calculo de distancia de un punto a otro, es necesario que exista un tema en
al area de trabajo, este calculo (D) se realizard entre dos puntos (segmento de recta) y se
sumaran las distancias de todos los segmentos en un acumulado (A). Para iniciar el calculo,
seleccione del ment Herramientas/Calculo de distancia presione las teclas SHIFT + F4,
el cursor tomara la apariencia de un lapiz

I. D¢ clic sobre el mapa para indicar el punto inicial para realizar el calculo (éste sera el
origen de la linea)

II. Suelte el botén del raton y muévalo hacia el siguiente punto, observard que en el

transcurso del movimiento en el area IV de la pantalla se indica la distancia (D) y esta
en constante cambio durante el movimiento del cursor.(véase Figura 10.2.188)
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II1. Para indicar el siguiente punto de un clic nuevamente sobre el mapa.
IV. Para continuar marcando puntos repita los pasos II y III.

V. Para finalizar el calculo de doble clic sobre el mapa.

VI. La suma de la distancia recorrida de cada segmento (A) se mostrara en el area de
informacion(véase Figura 10.2.189).

Se muestra el calculo de distancia
Figura 10.2.188

657



ﬁéti«\ 4.5

#1516 - BIOTICA

Proyecto Wista Tema Consults Herramientss Operaciones espariales. Configlrarion  Cerrar SIG-Bidtica

pe secovose B00 @

A=D1+D2

1 |%:107.01 728,82 |D1132.09 4:216.55 Km |

Se muestra el calculo de distancia de una linea con dos segmentos
Figura 10.2.189

Las unidades en las que se da la distancia son las unidades que tenga la proyeccion definida
en la vista (Véase 10.2.3.2 Proyeccion de la vista.)

En el caso en el que el tema esta en coordenadas geograficas se realizard el célculo de

distancia tomando el valor que haya configurado donde se establece la equivalencia entre
un grado y kilometro ( véase capitulo 3.2 Configuracion ‘seccion del SIG’)
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10.3. Registro de actividades

El objetivo del registro de actividades es llevar un registro de las operaciones que realizan
los usuarios desde Biotica (ingreso, borrado y/o modificaciones de informacién), si alguna
operacion es realizada directamente desde el manejador de la base de datos, dichas
operaciones no seran registradas, toda esta informacion sélo puede ser consultada por el
curador (administrador) de la base de datos.

La pantalla de Registro de actividades contiene en la seccion parametros de busqueda, una
lista con los nombres de los usuarios que se encuentran registrados en el sistema, una
opcidn para seleccionar a todos los usuarios, un calendario para proporcionar el rango de
fechas (inicial y final) para realizar la consulta, un boton para Ver los resultados de la
consulta del registro de actividades y el boton Salir del registro de actividades.

E‘_’__tﬂRegistru de actividades x|
Vet reqistro _'i;érrar

B |
= Parametros de buzgueda 2000 = &
Usuarios: I Todos

Agosto L
& Fechainicia Bie Lu bia i JulSh 53
| 1 2 3 4
{~ Fecha final 5 B 7 8 89 10N

| 12 13 14 15 16 17 18
19 20 &1 22 23 24 25
2B 27 28 29 30 N

Figura 10.3.1

Para consultar el registro de actividades de un usuario especifico, seleccionelo de la lista de
usuarios dando un clic sobre el recuadro que se encuentra a la izquierda de su nombre, se
colocara una marca indicando que se encuentra seleccionado, después proporcione el rango
de fechas que tomard en cuenta para la consulta, utilice si asi lo desea el calendario o
directamente teclee las fechas inicial y final, estas se pueden quedar en blanco ( en este
caso se mostraran todos movimientos sin importar el rango de fecha), también se puede
proporcionar unicamente la fecha inicial para comenzar a partir de esa fecha o la fecha
final para mostrar los movimientos existentes hasta esa fecha.
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Registrn de actividades L EI
Wer registro  Cerrar
[Resultados ds Ia consulta del reqgistro de actividades|
— Pardmetros de busqueda 2001 —ra
Usuatios: |_ Todos T Junio i r
|j_|her|:uar|n:u Fecha inicia Do Lu Ma Mi Ju ¥ 5%
rodea | 01./06./2001 1 =z
¥ ' Fecha final 3 4 5 6 7 8 9
| A0/06/200 1o 11 12 13 14 15 16
17 18 13 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

Figura 10.3.2

Posteriormente dé un clic en el boton Resultados de la consulta del registro de
actividades (1) figura 10.3.3 o seleccione del ment la opcion “Ver registro”.

Ef_:l]REgistru de actividades |
Werregistro  Cerrar
B) G
®), 6
- Parametroz de buzgqueda 2001 = ¢
Usuarins: [ Todos Septiembre i »
herbario ' Fecha nicil Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa
] rodea | 1
e 2 3456 7 8
| 9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 A9
an
suann | Baze de Datoz Modificaciones| +/-Ejemplar +51tin -Sitin
rodea C:hBioticadDhbioticad 0 r 3 9
rodes C:hDocumentz and Sett 2 1 1

El sistema desplegara una lista con los usuarios seleccionados, el total de modificaciones
que han realizado sobre la base de datos y las tablas sobre las cuales se realizaron dichas

modificaciones.
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Los signos que se muestran junto con el nombre de la tabla representan lo siguiente:

Signo(s)

+

+/-

Representa

Se afiadieron registros

Se eliminaron registros

Modificaciones en la informacion

Para consultar los movimientos de todos los usuarios de la base de datos seleccione la
opcion Todos, se seleccionaran automaticamente todos los usuarios en la seccidon
parametros de busqueda, si se desea un rango de fechas, proporcidnelo.

Después de dar clic en el boton Resultados de la consulta del registro de actividades (1)
figura 10.3.3 o seleccionar el menu “Ver registro”, se mostraran todos los usuarios y las
modificaciones que realizaron en la base de datos (véase figura 10.3.4).

£ Ireqistro de actividades x]
Wer registro  Cerrar
B I
- Parametros de buzgueda 20 = 3
suarios: W Todos e i it
| Feeisiina Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa
1
" Fecha final 2 3 4 5 6 7 8
| 9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 28 2B 27 28 29
an
Usuaro |Baze de Datos Modificaciones| +/Ejemplar| +Ejemplar]  -Ejemplar| «
Herbario | C:\BioticadOhB azesh 2
Herbario | C:\Bioticad0bioticad! 252 a9 10 10
Herbario | C:\BioticadOhreporte!, 13 1
Herbario |C:\Docurnents and S¢ 12
Herbano | C:A\Documents and Se 28
Herbario |C:\Documents and Se 7 1 2 21
rodea C:ABioticad 0biaticad! 9 9
rode C:ADocuments and Se 2 _lﬂ
4 I I k

Figura 10.3.4
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10.4. Codigo de barras

En esta opcion del menti Herramientas podemos generar codigos de barras con diferentes
simbologias, una simbologia es la forma en que se codifica la informacién en las barras y
espacios del simbolo de codigo de barras, existen diferentes simbologias para diferentes
aplicaciones, cada una de ellas con diferentes caracteristicas, Bidtica dispone de las
siguientes:

Code 39 Standard
Code 39 Full ASCII
Interleaved 2 of 5
Code 128

Codabar

MSI Plessey

Code 93

Para poder imprimir codigos de barras primero debera configurar la asociacion de éste al
identificador del ejemplar o al nimero de catidlogo (véase capitulo III Base de datos,
seccion Configuracion), la simbologia y resolucion a usar, para realizar esta operacion elija
la opcion Configuracion del ment Base de Datos.

La pantalla de Cédigo de Barras permite utilizar diferentes criterios para poder imprimir
codigos de barras, se puede utilizar filtros por nimero de catdlogo, identificador del
ejemplar, fecha de colecta, y taxones con ejemplares, estos dos ultimos criterios pueden ser
seleccionados de manera simultanea por lo que se podra buscar ejemplares que pertenezcan
a un determinado taxén y que ademas fueron colectados en una fecha determinada.

Para ingresar a la pantalla de Cddigo de Barras de clic en el meni Herramientas y
después Codigo de Barras, la pantalla tiene cuatro secciones cada una de acuerdo los
criterios de impresion antes mencionados.

Para imprimir por nimero de catdlogo dé clic en la opcion Nimero de catilogo (véase
figura 10.4.1), ahora podra introducir un rango de impresioén de acuerdo a los ejemplares
que existan dentro de esos nlimeros de catalogo.
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Htédigo de barras 3 1'

Wista preliminar  Cerrar

@ @

Brisqueda por!
+ Ndmero de catdlogo. 3 I~ Fechade colecta
" Identificador del ejermplar [~ Taxones con sjemplares
[ Fecha de colecta T Taxones con ejsmplares
Miamero de catalogo T Identificadar del sjermplar

Mimero de Cakalago

Desde MNimero de Catalogo: I'I 500 Hasta: |2EDD.-’-‘«

Figura 10.4.1

Para imprimir por identificador del ejemplar dé clic en la opcién Identificador del
ejemplar (véase figura 10.4.2), ahora podra introducir un rango de impresion de acuerdo a
los ejemplares que existan dentro de esos identificadores.

ﬂtédigo de barras 3 ﬁl
Vista preliminar  Cerrar
@ @
Blsqueda por:
{ Mimero de catalogo 3 I~ Fechade colecta
{+ Idertificador del ejemplar I Taxones con sjemplares
[ Fecha de colecta : T Taxones con ejemplares
Mimera de catalogn T Identificador del ejemplar

Identificador del Ejemplar

Desde IdEjemplar: |5DU Hasta: |51E|

Figura 10.4.2

Para imprimir por fecha de colecta dé clic en la opcion Fecha de colecta (véase figura
10.4.3), ahora podréa introducir un rango de impresion de acuerdo a los ejemplares que
existan dentro de esas fechas de colecta, si no se introduce ninguna fecha el sistema
mostrara una impresion preliminar de todos los ejemplares, si se introduce solo la fecha
inicial se mostraran todos los ejemplares capturados desde esa fecha y si se introduce solo
la fecha final se mostraran todos los ejemplares capturados hasta esta fecha.
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Para introducir una fecha inicial de colecta de clic en la opcion Fecha inicial de colecta,
ahora puede buscar la fecha en el calendario o teclearla directamente en el cuadro de texto,
de igual manera para una fecha final solo que ahora de clic en la opcién Fecha final de
colecta.

Htédigu de barras 3 x|

Yista prefiminar - Cerrar

@@

Blsqueda por:
" Mimero de catélogo 4 [ Fechade calecta
" Identificadar del ejernplar [~ Taxones con ejemplares
[ Mimers de catalags T Identificadar del ejemplar
Fecha de colecta T Taxones can gjemplares

~Fechade Colects

P L Junio 4 » 2001 - o+
Fecha Inicial de Colect i ’
s R Do Lun Mar Mg Jue “ie Sab
| 01162001

1 z2
%' Fecha Final de Colecta 3 4 5 & 7 &8 9
| 14/08/2001 o1 12 13 15 16

17 18 1% 200 21 22 23
24 25 26 &7 E8 29 I

Minguna Hivy

Figura 10.4.3

Para imprimir los cddigos de barras de los ejemplares asociados a un taxon de clic en la
opcion Taxones con ejemplares (véase figura 10.4.4), ahora podra elegir uno o mas taxa
que contengan ejemplares dando clic sobre el taxon, del lado derecho se indica el nimero
de ejemplares asociados a cada taxon. Para seleccionar mas de un taxén seleccione el
primero y posteriormente seleccione dando clic sobre el taxén deseado mientras mantiene
presionada la tecla CTRL.
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Htédigo de barras i ll

Yista preliminar  Cerrar

@ @

Buisqueda por:

{ Mimero de catalogo 3 I~ Eecha de colecta
{ Identificador del ejemplar v Taxones con ejemplares
|/ MNomero de catslogo : T Identificadar del ejsmplar
Fecha de calecks T Taxones con ejemplares
— Taxones con ejemplares asociados
v Xén asociado | Mdmero de Ejemplares | il
& Apatzingania arachoidea 2 |
@Apodanthera aspera 21
@Apodanthera crispa 1
& Apodanthera cucurbikoides 1
roseana 1
sp. 2
g odanthera  undulata 29
@Brandegea bigelovii 1z
@Cayaponia attenuata 44
@Cayaponia langiloba 1
@Cayaponia racemosa 56 ;I
Figura 10.4.4

Una vez seleccionado el o los criterios para imprimir el codigo de barras de los ejemplares
de clic en el boton Vista preliminar (1) o seleccione el menu “Vista preliminar” figura
10.4.4, se mostrard un mensaje donde se indica el nimero de cddigos de barras generados y
a continuacion se mostrara la impresion preliminar de estos (véase figura 10.4.5), por
debajo de los codigos de barras generados se mostrara el identificador del ejemplar o el
numero de catdlogo del ejemplar de acuerdo a la configuracion elegida (véase seccion 3.2
“Configuracion” apartado de “Codigo de barras”™).

@Presenta(iﬁn Preliminar _lol x|

é ’@ m 14 4 r Pl Cerrar |

1 57 2785

il M M
2 L

2870
M LT LI
21 52 2871

WA 2nZLg I?R?‘D _l;l
»

Pagina 1 de 1 i

Figura 10.4.5
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Es posible también generar codigos de barras desde el disefiador de reportes de Biotica
(véase paso 11 del ejemplo de la seccion 10.1.8.4.7 “Arbol de datos™) solo se tiene que
generar una consulta que contenga el campo a codificar y agregar un objeto de tipo
DBCodigoDeBarras a la banda de detalle (véase seccion 10.1.7.3.1 “Carpeta de diseiio”).

10.5. Cambia tipo de dato

Desde esta opcion del modulo Herramientas es posible cambiar el tipo de dato de tipo
texto de 250 caracteres a tipo memo (texto y nimeros hasta de 64 000 caracteres de
longitud) en la base de datos, se encuentra disponible para aquellos campos que pueden
requerir de mas espacio.

Las tablas en donde es posible realizar el cambio a algunos de sus campos se listan en la
pantalla Cambio de tipo de dato. Al seleccionar alguna tabla, en la seccion inferior de
dicha pantalla se mostrara una descripcion de la informacion que se guarda en cada una de
las tablas.

E I cambia tipe de dato E

OtrosD atozEjemplar
RelacionBibliogratia

R elE jermplarkiblio

RelE jemplarCatalogo

RelE ztudioCatEcol

RelE studicCatE colBiblia

RelE studioCatE col0 bjetoE sterno

RelE studiokuestral ato

RelE studio0bjetoE sterno
FeMombreBiblio

ReMombreCatalogo
RelMombreCatalogoBiblio

FelM ombreCatalogoR egion
RelMombreRegion

R eMomMamComunB egion

R ell bjetak stemok jemplar

Feld bjetoE <termot ombre

RelR egionE studio

RelRegionE studioCatE cal s
R elRegionE studioCatE colBiblio
RelRegionE studioCatE cold bjetoE sterno
RelRegionE studioSitioCatEcol

2| HelReaionk studioS itioCatE colBiblio LI

Informacidn sobre los duplicades del ejemplar

Figura 10.5.1
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Para cambiar el tipo de dato seleccione la tabla y de doble clic, se desplegara un nuevo
nivel en donde se muestra los campos en donde se puede realizar el cambio, seleccione el o

los capos que desea cambiar v a continuacion de un clic en el boton Cambiar (1) figura
10.5.1. Se mostrara un mensaje de confirmacion, acepte.

5

\ ? j iDesea realizar el cambio de tipo de dato a todos los campos seleccionados?

Mo |

Figura 10.5.2

A continuacion se mostrara una pantalla informando que el cambio se realizd, para finalizar

acepte.
BIDTICA x|

Se realizd &l cambio de tipo de dato

Acepkar

Figura 10.5.3

Nota: Es importante mencionar que al cambiar el tipo de dato, desde el sistema no es
posible regresarlo al tipo de dato original (texto de 255 caracteres) debido a que puede
existir informacion nueva con mas de 255 caracteres y existiria el riesgo de perderla.

10.6. Agrega nivel

Con esta opcion del meni Herramientas podemos agregar mas niveles a los catdlogos
precargados en el sistema. Los catalogos a los que se les pueden agregar niveles son los que
se muestran en la figura 10.6.1. Esta opcion unicamente estd disponible para el curador de
la base de datos y el numero de niveles méximo aceptado es de siete.

La primer columna de la pantalla Agregar nivel indica el ment y la opcidn del sistema
donde se localiza el catalogo. La segunda columna corresponde al nombre del catdlogo en
la base de datos y la tercer columna al numero de niveles precargados en el mismo.
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ﬂngrega nivel I T x|

.ﬁ._grega_r Salir

@, @

" Menti de Bidtica:

| Mombre del catalogn | Miveles precargados

= n]um] ||r|||:|[ 5

Satghog e Caracierl | S0 L. ) X
Momenclatural / Catalogos de relaciones Tipo_Relacion ]
Eiemplar # Catalogos de caracteristicas CatalogoE jemplar 4
Ecalogia / Catalogo de pardmetros poblacionales CatalogoE cologico B
Geografico / Catalogo de regiones TipoF egion b
Geografico / Catalogos del sitio CatalogoSitio ¥

O

Figura 10.6.1

Para agregar un nivel a un catalogo, seleccionelo de la lista (1) figura 10.6.1 con un clic y
oprima el boton Insertar nivel (2) figura 10.6.1. Antes de que se agregue el nivel, el
sistema verificard que sea valido es decir que sea menor o igual a siete. Por ejemplo, si se
trata de agregar un octavo nivel a un catdlogo que tiene siete niveles, se mostrara el
siguiente mensaje y la operacion de agregar se cancelara.

x

Q Mo se puede agregar otro nivel al catalogo seleccionado

Figura 10.6.2

El sistema también verificara que no haya otro usuario conectado a la base de datos ademas
del curador. De existir algin usuario conectado a la base de datos, se mostrara el mensaje
de la figura 10.6.3 y la operacion de agregar nivel se cancelara. Para continuar sera
necesario que el usuario no curador se desconecte de la base de datos.
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x|

e Mo se pudo bloguear la tabla "CatalogoMombre'; actualmente la esta utilizando el usuario ‘Admin' en la maguina

'BHERMARD',

Figura 10.6.3

Luego de verificar los dos puntos anteriores el sistema procedera a agregar el nivel.

x

@ El nivel fue agregado exitosamente

Figura 10.6.4

Por ultimo en la pantalla Agregar nivel se actualizara el nimero de niveles precargados del
catalogo seleccionado.

E‘_-'_ﬂ Agrega nivel

.ﬁ._griaga_r Salic

&' @

" Meni de Bidtica:

| Mombre del catalogo J i veles precargados

- SO 0 r|-| tIrE'
Tipo_Relacion
Catalogok jemplar
[atalogoE cologico
TipoRegion
CatalogoSitio

Ejemplar / Catalogos de caracterizticaz

Ecologia # Catalogo de parametros poblacionales
Geoqgrafico ¢ Catdlogo de regiones

Geografico ¢ Catalogos del sitio

Hmmhtlﬁ

Figura 10.6.5
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0.7 Compacta base de datos

Permite compactar (no comprimir) la base de datos activa si esta se encuentra en formato
MS Access, ésta opcion solo es disponible para el curador de la base de datos. Para
compactar la base, es necesario que solo un usuario (el curador) esté conectado a ella, pues
si existen otras conexiones activas no es posible realizar la compactacion.

10.8 Editor XML

Por medio de esta opcion podemos ejecutar el Editor XML, también existe otra forma de
poder realizar lo anterior (véase seccion 10.1.5.5.2).

En ambos casos se podran exportar los datos al formato XML, la diferencia entre una y otra
opcion es que la primera puede ser usada cuando se desea abrir alguna estructura XML
previamente guardada en el Editor XML(véanse secciones 10.1.5.5.4 y 10.1.5.5 “Guardar
Estructura XML y Abrir Estructura XML”), sin necesidad de volver a ejecutar la consulta
en los Reportes Dindmicos, la segunda serd usada cada vez que ejecute una consulta en la
pantalla de Reportes Dinamicos.

Para mas informacion relacionada con el Editor XML consulte la seccion 10.1.5.5.1 Editor
XML .

10.9 Verificacion de la informacion externa

La herramienta Verificacion de la informacién externa permite consultar Objetos
externos que se encuentran asociados con informacion de la base de datos en los modulos:
nomenclatural, ejemplar y ecologia del sistema, ademas de los objetos externos que no han
sido asociados en el sistema.

La pantalla de Verificacion de la informacion externa muestra la informacion de los
objetos externos en tres secciones:

- Archivos asociados con informacion de la base de datos. Se despliegan todos
los objetos externos o direcciones URL de sitios de Internet, que se ingresaron
pero no se han asociado en ningiin modulo del sistema.

- Archivos asociados con informacion de la base de datos y no se encuentran
en la ruta ingresada. Se despliegan todos los objetos externos que se
encuentran asociados en un modulo del sistema pero el archivo no se encuentra
en la ruta especificada.

- Archivos asociados con informacion de la base de datos y se encuentran en
la ruta ingresada. Se despliegan todos los objetos externos asociados en algin
modulo del sistema y que se encuentran en la ruta especificada o las direcciones
URL del sitio de Internet.
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in. Yerificacion de la informacion externa x|

Wista preliminar  Modificar ruta de verificacion  Cerrar

=Informa 'ufun-eutern;verificada et la baze: Bioticads.mdb

Archivos no azociadoz con infarmacion de la base

Naombre | Tipo |
C:%Biotica 4. 5\Biotica45. mdb ACCESS AF..
hittp: A conabio. gob. ms HTMLFILE

Archivas asociadas con informacion de la bage de datos p no se encuentran en la iuta ingresada.

Mombre I Tipo I Azociadao .CD...I
C:hBiotica 4.5\climaz. shp Ejernplar, M...

Archivas asociados con informacion de |a base de datos v 5= encuentran enla iuta ingresada,

Mombire | Tipo | #sociada co... |

C:A\Biatica 4.5\nomenclatar. mdb ACCESS.AR...  Ejemplar

C:hBiotica 4.5\ vesz ot CRYSTALR... Momenclatural
Figura 10.9.1

Las secciones de Verificacion de la informacion externa contienen informacion de
Nombre, Tipo y Asociado con.

Nombre. Muestra la ruta, el nombre y la extension del archivo o de la direccion URL del

sitio de Internet.
Tipo. Informacién del tipo de archivo o de la direccion URL del sitio de Internet.
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Asociado con... Indica el nombre del modulo de Bidtica en el cual esta asociado el archivo
o la direccion URL del sitio de Internet.

El boton Vista preliminar (1) figura 10.9.1 permite imprimir la informacion que se
visualiza en la pantalla.

Para ver un el reporte de un clic en el boton Vista preliminar (1) figura 10.9.1 o seleccione
el menu Vista preliminar. Se desplegara la pantalla de la figura 10.9.2 , desde aqui puede
imprimir el reporte o guardarlo en un archivo.

o Presentacion Preliminar ) [ _of =i
5 i} E |BD| % 4 4 I1 | 3 Cerrar |
Yerificacién de la Informacién Externa ;l
Informacidn externa revisada de:  CABiotica 4.5\Bioticads mdb

Archivos no asociados con informacién de la base da dates

Nombre Tipe Asociado con...
v, conabio, gob.mx HTMLFILE
ChBiotica 4.8'Bioticads. mdb ACCESS.AFFLICATIO

NE

MNimero de archivos: 2

Archivos asociadoes con informacion que no se encuentran en la ruta ingresada

Nombre Tipo Asociado con...
ChBiotica 4.54:limasshp N Ecologia

Nimaro de archives: 1

Archives asociades con informacidn que se encuentran en la ruta ingresada
MNombre Tipo Asociade con...
ChBiotica 4.8 \nomenclator.mdb ACCESS.AFPLICATIO Ejemplar
LR}
ChBiotica 4.5V wesrpt CRYSTALREPORTS Momenclatural
| Nimere de archives: 2 | i
4 | >
Ipagina 1de 1 >

Figura 10.9.2

El boton Modificar ruta de verificacion (2) figura 10.9.1 permite cambiar la ruta para
indicar en donde se encuentran los objetos externos asociados.
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