INSTRUCTIVO PARA EL USO DE MAPAS EN FORMATO GEOTIF
DESDE EL SISTEMA DE INFORMACION BIOTICA

Con el fin de generar mapas con la distribucion de las especies de interés o relevantes para
México, la CONABIO ha elaborado mapas en formato GEOTIFF a nivel estatal, nacional y

mundial, para que sean utilizados por los responsables de los proyectos apoyados por la
CONABIO vy en particular aquellos que elaboran FICHAS TECNICAS de especies, para
que presenten la informaciéon de manera uniforme, clara y precisa.

Con base en lo anterior, el presente instructivo tiene como objetivo mostrar el manejo de
los mapas en formato GEOTIFF e incorporar datos (sitios o regiones de distribucién de las
especies), a los mismos, tanto en forma grafica cmo en dato geoespaciat, utilizando el
médulo SIG de la version 4.3 o posteriores del Sisema de Informacion BIOTICA.

Es importante mencionar que los mapas pueden ser umados en otros Sistemas de
Informacion Geogréfica.

CONTENIDO

TEMA UNO:
Caracteristicas de los mapas en formatocGEOTIFF

TEMA DOS:
Incorporar informacién de los sitios de las especies, como un grafico a los mapas en
formato GEOTIFF

TEMA TRES:
Incorporar informacién de los sitios de las especies, como dato geoespacial a los mapas en
formato GEOTIFF

! Dato geoespacial.- objeto o entidad que resulta de una abstrdet&spacio geogréfico real y que puede
ser un rasgo natural, obra humana o alguna abstraccién nurBéricaracteristica distintiva es la referencia
espacial.



TEMA UNO

Caracteristicas de los mapas en formato GEOTIFF

Los mapas en formato GEOTIFF fueron elaborados en la Subdireccion de Sistemas de
Informacion Geogréfica (SSIG) de CONABIO y son producto de una compilacién de

mapas que contienen informacién basica como: vias érrestres, rasgos hidrolégicos (rios y
cuerpos de agua), poblaciones (capital de la entidadfederativa y cabeceras municipales) y
vegetacion conservada. La informacion se encuentradisefiada en tres niveles: entidad
federativa, nacional y mundial.

Un GEOTIFFes una imagen (tipo raster), con referencia espadl relacionada con el mundo
real. Los mapas estan formados por dos archivos: *fw (referencia espacial o geogréfica)
*tif y se encuentran en coordenadas geogréficas (I&#long).

Los mapas se pueden obtener, a través de la pagina d la CONABIO, en la siguiente
direccioén: http://conabioweb.conabio.gob.mx/metacarto/metadatos.pl

En la cual se abre una pagina con toda la cartografa que la CONABIO pone a disposicion
del publico. Para ver la lista de mapas disponibles, es necesario realizar una consulta,
seleccionando dentro del rubro Tema/ Mapa base. El resultado de la seleccion es el
despliegue de los mapas en los tres niveles antesefialados: entidad federativa, nacional y
mundial. Asi como también, tres formas de obtener la informacion: a) imagen, b) metadato
y ¢) obtencién de cartografia:

a) Imagen. Es una figura en formato GIF del mapa.

b) Metadato. Es un documento que describe las caractdsticas de un mapa:
informacién basica (fuente, objetivo), reporte sobre la informacién (forma en como
se elaboré el mapa) e informacion de los datos espaiales (sistema de coordenadas).

c) Obtencion de cartografia. Es la opcion a través @ la cual se descarga el mapa.

Para obtener los mapas, seleccionar la opciérObtencion de cartografia. Se despliega una
ventana, escoger la opcion Formato GEOTIFF. Por ultimo se muestra otra ventana para
descarga de archivos, los cuales se encuentran comgctados (*.zip). Guardarlos en un
directorio de interés y descompactarlos. EI nombre de los mapas, con extension *.tfw y
* tif, que serén encontrados al obtener los archivosde la pagina son los siguientes:

ENTIDAD FEDERATIVA

ags mor
bc nay
bcs nl
cam oax
chih pue
chis gro



coah groo

col sin
df slp
dgo son
gro tab
gto tam
hgo tlax
jal ver
mex yuc
mich zac
NACIONAL

rep_mex

MUNDIAL

mundial



TEMA DOS

Incorporar informacion de los sitios de las especies como un grafico a los mapas
en GEOTIFF

Esta forma de anexar informacion a los mapas, debe er usada cuando la informacién
referente a la localizacion de un sitio (poligono o punto) no corresponde a un dato
geoespacial.

Adicionar los mapas en GEOTIFF a la vista

1. Para que la visualizacion de los mapas sea correta. Se debe cambiar la
configuracion de las propiedades de pantalla de la PC. En la seccion area de
pantalla mover la barra, con los siguientes valores: 1280 por 1024 pixeles. A
continuacion se muestra la ventana de configuracion:

B9 panel de control = =101 x|
Archivo © Edivitn Wer  Favoritos - Herramienkas - Ayoda ﬁ
dm Atrhs v - ‘ ‘Qipisqueda T Carpetas (4 | Frefir ol e | | E-

Direcrion [ Fanel de contol =l er
¥ wd I_-E Mombre | Comeritario [

£ Actuslizaciones autométicas Configurar Window...

e Agregar o quitar hardware Instals, desinstala ...
Panel de control Agregar o quitar programas Instala v quita prog...
e oo piedades de Pantalla =i
Pantalla 28 Conexiones de re 5
Eersnntahﬁa el escritorio v el protector OConflguraclén re;  Fondo | Prokector de pantalla | Apariencia | EFectos  Configuracion
& pantalla 5
Corren Arrastre los iconos de monitor para gue coincidan con la colocacion real de sus
windows Update @D\spositwos de i manitares.,
Soporte kécnico de Windows 2000 &Escéneres ¥ cam.
Fecha v hora
(HFuentes
[@Herramientas adr
(Bl mpresoras
‘QMnuse
SZNVIDIA niview De
EODEiDI‘IES de acce
momnnes de carp Pantalla:
ﬁowones de enel Il‘ {Monitores mdltiple) en MYIDIA Quadra NVS with AGPER (Dell Workstation)j
gOpcmnes de Inte Colores ——————————————— —Area de pantalla
Opriones de telél
P:ntalla ICoIor werdadera (32 bits) ﬂ Henn 'T .J._. =
(S sistema [ T . v 1260 por 1024 pixeles
84 software Explore 5 P
- N J¥ lsar este dispasitiva coma manitor princpal.
‘,fj:samdos + mulkirne
I¥ | Exctendsr o escritorioide sWindaws = este monitor,
Tarsas programa
gTEdam Identificar | Solucionar problemas. .. | Opciones avanzadas. .. I
%Usuarios ¥ Contrz
Aceptar | Cancelar I Aplicar
|Personaliza el escritaria y el protector de pantalla | Emirc 7

2. Ejecutar el médulo de SIG-BIOTICA a partir del menu principal de Bidtica.
SeleccionarHerramientas y despuésSIG.

3. Adicionar el mapa en formato GEOTIFF a la vista y desplegarlos. Seleccionar del
mend Tema el submend Agregar. Inmediatamente a parece una caja de dialogo
con el titulo Abrir tema (Figura 1).
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Figura 1. Adicionar un mapa en GEOTIFFa la vista.

Seleccionar enTipo de formato Standard image formatg elegir el archivo con

E]

extension *.TIF. Oprimir el boton =" vy cerrar la caja de dialogo. Al cerrar la caja
de dialogo el mapa se presenta desplegado en la viga.

Creacion de un dibujo o grafico

El grafico a elaborar puede ser: el area o los sitis de distribucién de una especie. Para
crear el gréafico se hace lo siguiente:

1. Seleccionar del menu principal del SIG-BIOTICA Herramientas. Ir a Dibujar y
activar Nuevo . Aparecera una barra de herramientas para dibujar:



. Punto
. Line:
Poligono

. Mover objeto
. Mover vértice

. Agregar veértice

0CLOaeS

. Borra seleccion

2. Definir proyeccion a la vista . Antes de empezar a crear el grafico, hay que definir
proyeccion a la vista para tener una referencia gegrafica al momento de editar el
gréfico. Como los mapas estan en coordenadas geogificas, seleccionar del menu
principal del SIG-BIOTICA Vista/Propiedades/Definir proyeccién . Aparece la caja
de didlogo: Proyecciones geograficas. (Figura 2.)
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Figura 2. Definir proyeccion a la vista.



[{*51G - BIOTICA

En automético, ésta activa la opcion Predefinidas . Dejarlo asi. En la parte de
Nombre seleccionar Geografica. Ir al menu Definir proyeccion y oprimir Definir .
Dar Si para cambiar el tipo de proyeccion. Cerrar la ventana y en automatico
aparece en la vista la palabraGeogréfica.

Creacion del grafico.
PUNTOS

Para el caso, en el que sea necesario representaa Informacion en puntos. Oprimir
—o-

el boton y colocar el cursor en el sitio de interés dentrodel mapa, creando los

puntos necesarios. Para mayor referencia, guiarse @ las coordenadas que estan

desplegadas en la parte inferior izquierda. Se pueden borrar puntos, oprimiendo el

@

mover los puntos ya creados seleccionado el botén dando clic al punto que
se quiere mover. A continuacion se muestra un ejenplo (figura 3) del dibujo con
puntos (cuadros en color azul):

boton se borraran de acuerdo con el orden de insercibn.También se pueden
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Figura 3. Creacién de un grafico de puntos.



POLIGONO

Para representar la informacion a través de un poligono. Oprimir el botén ®‘
dar un clic, para crear un vértice inicial, llevar la linea del poligono a otro vértice y
asi sucesivamente hasta tener el poligono completo.Para terminar de dibujar dar
doble clic.

Se pueden generar los poligonos que se requieran. Kste la opcion de borrar el

°

poligono seleccionado el botén , dando clic al poligono. Asi mismo se pueden
anexar vértices o moverlos. A continuacién se muesta un ejemplo (figura 4) del
dibujo con poligonos (poligonos de color azul):

poligono completo, oprimiendo el botén También se puede mover el
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Figura 4. Creacion de un gréfico de poligonos.

4. Terminar la edicion y guardar en una capa geoesyacial

Para terminar la creacién de los puntos o poligonos es necesario guardar la
informacion en formato shapefile(capa geoespacial) para poder, después, cambiar



las propiedades del grafico (ejemplo: tamafio, estilo, color, etc). Para lo anterior,
seleccionar del menu principal del SIG-BIOTICA Herramientas/dibujar/salvar
Aparece una caja de didlogo, para guardar el archivo.

Por ultimo, adicionar el archivo en formato shapefilea la vista, oprimir el boton

&

I

. Se despliega una ventana, seleccionar el directgo y el archivo, oprimir el
mismo botdn. El nuevo archivo se despliega en el migno lugar en donde fue
creado. A continuacion se muestra un ejemplo (figura 5):
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Figura 5. Puntos en formato shapefile

5. Cambiar las propiedades de la nueva capa geoespacial

Para cambiar las propiedades de la capa geoespacia(shapefilp Dar clic con el
boton derecho del ratén, sobre el nombre delshapefilecreado, el cual aparece en la
lista a la derecha de la pantalla como se muestra aontinuacién en la figura 6.



Figura 6. Cambio de propiedades de la capa geoespacib(shapefili

Seleccionar Propiedades. Se despliega una caja de dialogo en la cual, se yede

cambiar color, tamafio y estilo. Al terminar de seleccionar las caracteristicas,
seleccionarAplicar caracteristicas . Y cerrar.

AN

Aplicar caracteristicas
P Cerrar
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En la vista del mapa se despliegan los cambios realtados (Figura 7).

cambio

en las P R——
propiedade

Figura 7. Resultado del cambio de propiedades a lacapa geoespacial shapefilg

6 Mapa final

Para la entrega del mapa, resultado para la Ficha Bcnica. Se necesitan los
siguientes pasos:

a) captura de pantalla del mapa terminado
Para realizar la captura de pantalla del mapa final, visualizado en el SIG-BIOTICA,

dar clic a la tecla Impr Pant/PetSis. Ubicada en el teclado para posteriormente
exportarla a un editor de dibujo, que para este casosera elPaint (Figura 8).
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Figura 8. Captura de pantalla

En el Paint, abrir un archivo nuevo y pegar la imagen. Automatic amente la captura
se mostrara en la pantalla. Posteriormente se debeecortar el mapa, escogiendo
Unicamente el area del mismo. Salvado el mapa en *hmp a 24 bits. Lo anterior
facilitara la edicion de la simbologia en el mapa.

b) adicionar la simbologia del nuevo rasgos (punto o poligono)

Para realizar este punto, en el mapa en formato *mp, adicionar en la parte de

SIMBOLOS CONVENCIONALES en OTROS RASGOS, el simboloy la descripcion

de la informacion representada (del nuevo rasgo: punto o poligono). Para
conservar el mismo estilo, se debe escoger un tipo @ letra Tahoma, de 85 vy
normal. Cabe mencionar que el color del punto o poligono debe ser el mismo que
se edito enel mapa. Salvar el mapa nuevamente.
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Figura 9. Recorte del mapa y exportacion a *.bmg

La siguiente imagen ejemplifica el resultado final.

Figura 10. Mapa final.
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TEMA TRES

Incorporar informacién de los sitios de las especies como dato geoespacial a
los mapas en GEOTIFF

Existen dos formas de agregar datos geoespacialesl&s|G-Bidtica:
a. Un dato geoespacial ya elaborado §hapefile, cobertura, §tc
b. Un dato geoespacial elaborado a partir de una tablacon coordenadas X,y

A continuacion sélo se va a explicar la forma “b”. P ara ambos casos, ya teniendo el
dato geoespacial seguir las instrucciones a partirdel punto 5 del TEMA DOS, para
terminar con el objetivo de este instructivo: la obtencidon de un mapa.

b. Un dato geoespacial elaborado a partir de una ta bla con coordenadas (x,y) en
Bidtica.

Si la informacién de la localizacion geografica (latitud, longitud) se encuentra
capturada en la base de datos de Bidtica, y la infomacién de las coordenadas
geograficas se encuentra asociada a la especie aavés de la Region, es posible crear un
mapa en formato shapefilgue incluya los puntos de observacion o reporte dela especie
(o taxdn) utilizando la herramienta Reportes dinamicos de Bidtica. A continuacién se
explica mediante un ejemplo los pasos a seguir paraobtener el archivo en shapefile

1. Del menu principal de Bibtica seleccionar Herramientas y después Reportes
Dinamicos (figura 11).

Figura 11. Menu principal de Biotica.

Se despliega la pantalla que da entrada, a la heramienta de reportes dindmicos. Dar
clicen Aceptar.
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Figura 12.Pantalla de entrada a los Reportes dindmcos

4. Crear una consulta.
Mediante la realizacibn de una consulta se obtendrda la informacion de la
localizacién geografica de una especie. Para lo cul primero seleccionar de la

pantalla de Reportes dinamicos la opcién Seleccién para exportar a Bibtica — SIG
del mena Consulta.

Figura 13. Menu Consulta.
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Seleccionar, con doble clic, la tabla Region — sitio. A continuacion escoger la tabla
Region y luego Nombre — Regién. Como se muestra en la siguiente figura (14).

Figura 14. Sdeccién de tablas y campos con informacion geografica

Se habilitara en la lista la tabla Nombre, de donde se obtendra informaciéon de
género y especie Dar doble clic en la tabla Nombre y dentro de ella seleccionar
Reino-Phylum (si se trata de animales) oReino- Divisién ( si se trata de plantas).
Después seleccionar la tabla especie, dentro de ella el campo Nombre, a

continuacién género y dentro de esta categoria taxondmica escoger el @ampo
Nombre . (figura 15).
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Figura 15. Seleccion de la informacién del género y & especie

Dar clic en el boton Ejecutar consulta, a continuacién se podra ver el resultado de la
consulta en la secciénResultados de la consulta.

Figura 16. Resultado de la consultz

A continuacioén se establecera un criterio de busquedapara una especie en particular, pues
hasta ahora la consulta muestra todas las especiey su localizacién geografica (x,y). Dar
clic con el botén derecho del ratén sobre el campoNombre de la tabla Genero. Se abrira
un menu, seleccionar el operador = (igual a), escrbir en el renglon - que automéaticamente
se agrega en la seccioBusqueda - el valor del género.
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Figura 17. Estableciendo el criterio para la basqueda de un génera

Establecer el criterio de busqueda para el campoNombre de la tabla Especie como se hizo
para el género, escribir el epiteto especifico a busar en la columna valor.

Figura 18. Estableciendo el criterio para la busqueda de una especi
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Ejecutar la consulta. Dar clic en el boton Ejecutar consulta de la barra de botones o
seleccionar la opcion Ejecutar del mena Consulta. En la seccion Resultados de la consulta
solo se veran aquellas coordenadas que correspondera la especie buscada.

Figura 19. Resultado de la consulta después de estdecer criterios de busquede

Por ultimo, se debe exportar la informacién al SIG para que Bibtica genere el archivo
shapefileSeleccionar la opcionSIG del mena Exportar.

Figura 20. Menu Exportar
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Para la exportacién es necesario que los nombres déos campos tengan una longitud
no mayor que 8 caracteres, por lo cual se abrird um pantalla mostrando aquellos
campos que exceden la longitud, modifique el nombre sugerido para la exportacion
seleccionandolo con clic (no incluya en él caractees especiales ni espacios) y aceptar.
A continuacién, es necesario indicar al sistema elnombre y la ruta para el nuevo
archivo.

El sistema indicard mediante un mensaje cuando termne la exportacion.

Para ver el archivo generado, cerrar las pantallas de los reportes dinamicos y
seleccionar del mend Herramientas de Biética la opcion SIG y agregar el archivo a la
vista.

Figura 21. Vista en el SIG del archivo en formatoshapefilggenerado desde la
herramienta de reportes dinamicos.

El siguiente paso es obtener el mapa para la Ficha &cnica. Para lo cual primero
hay que anexar el mapa en formato GEOTIFF a la vista (nimero 1 y 2 del TEMA
DOS) y sequir las instrucciones a partir del punto 5 deMRA DOS.
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